Euro 4,55 /6s 60,00/sfr 8,90/hfl 11,25/Lit 13.000/ mit 3D Space-Opera
Dkr 47,00/1fr 217,00/Pts. 1.050/bir 217,00

- xgnm:racy

— deutsche Vollversion — "

Top-Demos: Wheel of Time
SWAT 3 * Gabriel Knight 3
Erste Videos: Gunship 3
Gothic « Metal Fatigue
CD-Extras: Gigablast ¢ Siedler
Starthilfe « Bonuslisungen
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Alle neuen Ech?elt-Knaller im Uberblic
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Grofier Test: Die Rollenspiel-
Legende zwischen Gameplay- ‘ /
Genie und Hightech-Wahn

Achtung! viese ausga-
be wurde mit 2 (0-ROMs ausge-
liefert - soliten eine davon oder
beide fehlen, verlangen Sie ein
volistandiges Exemplar!

CD1: Volliversion
Xenocracy

3D- Einsatz in L.A.:
Nervenkitzel pur!

Quake 3

Die deutsche Version:
der scharfste Shooter trotz Entscharfung? .
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g Und das sagt die Presse:
\
"What a rush! The "Sudden Strike hat 2 5 /r\ "Ein Echtzeit- "Erst denfe!,.dann
detail and realism in the  das Zeug dazu, dos il il strategical von bisher 5,7,‘,,;;?;,,',':";;2,1
simulation will knock  Genre zu revolutio- S U D Dl ST | < ungekannter Detail- .0 ve tdn 5,’;."” viel
your socks off! ..." nieren." W freudigkeit ..." tatktische Tiefe"
BetaZine.com 17.11.99 PC Games 1/2000 el den: "i'ke e Power Play 12/99 GameStar 1/2000

In keinster Weise sollen it deser Anzeige di Greueltaten des Mten Weltriegs verharmlost der verherrlicht werden. Wi pladieren i einen verantwortungsvollen Umgang it der Geschichte und der notwendigen Beachtung der Toisoche, dof e sich hierbe lediglich um ein tokisches Strtegiespiel handelt.



MISSTRAUENSVOTUM

Wir Profizocker haben seit einigen Monaten unsere ureige-
nen Millennium-Bugs: Nicht ,Melissa”, sondern ,Betalok”
oder ,Safedisc” heiBen die digitalen Plagegeister — die ner-
vigsten Kopierschutzmechanismen seit es Datentréager gibt!
Vom Redakteur erwarten sie, dass er laufend zwischen Be-
taversion und Copyprotection-CDs wechselt, sich seinen
Rechner vom USB-Dongle ausbremsen lésst oder schlimms-
tenfalls gar ,C-Dilla” ertrdgt. Den 16 Ziffern langen Code
dieses bitgewordenen Folterinstruments muss erst der Her-
steller per E-Mail riickbestétigen, ehe auch nur das Intro
Uber den Monitor flimmert. Das kann dauern, dennoch darf
der Rechner zwischenzeitlich nicht abgeschaltet, fir andere
Dinge genutzt oder das Game etwa zwecks Technikcheck
auf anderen Systemen installiert werden. Dann generiert
,C-Dilla” ndmlich flugs neue Codes, auf dass die Prozedur
von vorne beginnen kann...

Warum gentgt es nicht mehr, wenn ein im Programm ver-
steckter ,Fingerabdruck” die Herkunft des Pressemusters
belegt? Haben der Verband der Unterhaltungssoftware
Deutschland (VUD) und die Gesellschaft zur Verfolgung von
Urheberrechtsverletzungen (GVU) nicht bestatigt, dass
noch niemals eine Raubkopie eine deutsche Spieleredaktion
verlassen hat? Woher also plétzlich dieses Misstrauen der
Entwickler, unter dem auch die zahlende Kundschaft zu lei-
den hat? Als Softwarepirat quasi vorverurteilt, tappen Kau-
fer immer 6fter unschuldig in aufwendige, aber nicht voll
ausgetestete Raubkopiererfallen — Megaseller wie , Earth
2150", ,Need for Speed 4" oder ,Siedler 3" sind aktuelle
Bei-Spiele.

Derart tiberzogene MaBBnahmen sind Gift fir Ruf und Moti-
vation, darum weg damit. Oder sollen die Kunden ganz ein-
fach so reagieren, als wirde bei ihrem Neuwagen die Dieb-
stahlsicherung versagen, und den Handlern die schadhaften
Modelle zurtickgeben? Vielleicht, dann hétte der Spuk zu-
mindest bald ein Ende!

~Ich will die Fingerprinted-
Version wieder!”

lhr Richard Léwenstein

VERTRAUENS-
WURDIG

...ist unsere Redaktion alle-
mal, testet sie doch schon seit
Uber zehn Jahren Computer-
spiele. Diese Kompetenz gibt
es bei PC JOKER schon fur
4,90 DM. Wer nochmals vier
Marker drauflegt, erhalt die-
sen Monat fiir 8,90 DM PC
JOKER HEFT & SPIEL mit
dem 3D-Knaller ,Xeno-
cracy” in Vollversion sowie
vielen Extras auf zwei Begleit-
CDs. Und fur das volle Ver-
trauensvotum per Abo gibts

noch starke Pramien!

Ultima 9 § 3 S

7 $ )
Ouake 3

www.pcjoker.de PCI 2/00



Echt Zeit fiir neue Strategien

Ein Rundumschlag lichtet den Kriegsnebel: Wir spekulieren Uber die
ZUKUNFT DER ECHTZEITSTRATEGIE und stellen die kommenden
Highlights in Wort und Bild vor — trotz kirzlicher Debakel ist das
Genre langst nicht verloren!

Preview-Special ab Seite 28

Noch dreidimensionaler: Dark Reign 2

Zensiert und
kastriert?

Nun also doch: QUAKE 3 ARENA
kommt in einer deutschen Version —
mit USK-Empfehlung, aber ohne
Blut. Wie scharf die entscharfte Mut-
ter aller Egoshooter noch ist, lesen

Sie im
Test ab Seite 1 04

: Fiir Deutschland mit
; .3 weniger Splatter:
= Quake 3 Arena

(Losungshllfen
( HOt SpOt - ( Interviews ) LOstngsinaex s Lo ol 144
Komplettlésungen
Bioware/Interplay Tomb Raider 4 (Teil 1) . ... .. 134

Branchen-News ............ (Baldur's Gate2) ............ 50 Cheats & Tricks

Previews Piranha Bytes (Gothic) ........ 52 |21 40 (o e e P T s PR 142

Baldur's Gate2! . i« we 5o 't o s 50 Half-Life: Opposing Force . . . .. 143

Command & Conquer 3: Indiana Jones und

FIREETORII e it o e bt Ay o 34 Hardwa re der Turm von Babel ......... 143

Dark ReIONT2. s e os s s n o s i st 32 Quake 3 Arena ............ 143

D Gothic T e ol o ettt 52 Neélws =00 S i SRE sy 118 Rally Championship . ........ 143

Grand PrixWorld . ......... 46 Test ; Star Trek: Der Aufstand . ... .. 143

GroundiControl . i L il 36 Grafikkarten: e letisr i i 120 VAT e TR b s 142

Imperium Galactica2 ......... 36 DVD Laufwerke ........... 126 FompbiRaider 4. coumibi v 143

*{D Metal Fatigue ........... 30 Ultima 9: Ascension ......... 142

Simon the Sorcerer3D .. ...... 48 = = Unreal Tournament ......... 142

Star Trek New Worlds .. ...... 36 ( Online Guide ) Lésungshilfen auf CD

Star Wars Force Commander . . .37 +{D Days of Oblivion 2

TSNS 411 el io et ot oL AR a it 40 N@WSIEIR 8 s e 100 »¢D Faust

Warcraft:3 il v v io v s e i s 37 Preview *{D Homeworld

Special FighterAce 2. . co s it 102 *{D Indiana Jones und

Echtzeit-Strategien ... ... ... 28 Test der Turm von Babel

Spiele-News .............. 16 Quake3 Arena ........... 104 *{D) Tomb Raider 4

Rot = Titelstory ‘(D = auch auf Begleit CDs



Schlachtfeld L.A.

Schlicht die beste 3D-Combatsim bislang: SWAT 3 verpasst
der Genrekonkurrenz den finalen Rettungsschuss! Warum
hier die Nerven blank liegen und das Adrenalin in Strémen

flieBt, erfahren Sie im

ABBISEIVICe: . ol . B 42

Begleit-CD
+¢D Xenocracy
*{D Demos, Patches & Goodies 12

Chattse Lo s 0T 117
ComiEIEREE e 133
EQiTOLIE I et e 3
GewinnerEEEse s 148
Glossar fur Fachbegriffe . ... .. 145
Impresstm e s 145
InserentenEasss s S il 147
Interna aus der Redaktion ...... 6
Joker Shap HEgvs Slsaiens. | 108
Kleinanzeigen ............. 148
Kostenlose Produktinfos . . . . .. 146

Vom durchschnittlichen Iso-Strategical zum 3D-Erlebnis: SWAT 3

Test ab Seite 70

Das ultimative
Rollenspiel

...sollte es werden, der krénen-
de Abschluss eines seit Jahrzehn-
ten populdren Szenarios. Doch
ULTIMA 9 schieBt in mancher
Hinsicht Gber das Ziel hinaus —
wie weit, steht im

Test ab Seite 56

Leserbriefe ............... 130

Messen & Termine ........... 24

Preisausschreiben
Desktop-Show . ........... 6
Erotik fur Sieger . ... ...... 22
Gewinnen mit Guillemot .. .20
Minfumfrage: <. Lo 6
Mit Lara kuscheln . .. ...... 21
Preiswerter surfen ....... 101

Spielen, basteln, gewinnen . .24

Stadtgesprach . .....h 0o i i 8
Teshadex sl e, o4 e i 116
Update Service ............ 112
VEISERaU Sy s 150

Es ist nicht alles
Kult was glénzt:
Ultima 9

(Spieletests,

Abenteuer
Funf Freunde auf Schatzsuche
Planescape: Torment
Ultima 9: Ascension

Action

Earthworm Jim3D ...........
BreeshacelZ e S 1
Half-Life: Opposing Force . . . .. 1
PROGHIEY. (s sl e e
Q*bert
Toy Story 2

Genremix

Hidden & Dangerous:
Fight for Freedom
Messiah
Spec Ops 2: Green Berets . . . . . .
*{D SWAT 3
The Next Tetris
Urbani€hans sy on e ey

Simulation
Hangsim
KA 52: Team Alligator ........
LelaskliDperieetion o . o bl
Pro Pinball: Fantastic Journey . . .

Sport

Ford Racing
FormelEins 99 .. ...........
Kalleriioop et n i il e
Links LS 2000
Michelle Kwan Figure Skating . . .
Outrage
el e e e
Spirit of Speed 1937
TestDrivae W ora s w8 A 5
Total Soccer 2000

Strategie

Army Men: Toys in Space . . .. ..
Avalon Hill’s Diplomacy
Chessmaster 7000 . ..........
Close’Combatid . ;v delslsaii s
Btz Gl s - Rl o sl e
Karpov Schachschule . ........
King of Dragon Pass

Sid Meier’s Antietam!
South Park: Chef’s Luv Shack . .
Thahgorat: e RS
Trivial Pursuit Jahrtsd. Ed. . . .. .




aus der Redaktion

DESKTOP-SHOW KURZ NOTIERT

Welches Desktop-Motiv gehort zu
welchem Redakteur? Wer die Num-
mern der sieben Windows-Hintergriinde
den Jungs zuordnen kann, auf deren
Rechner sie erscheinen, ist bei der Verlo-
sung dabei: Gewinnen Sie ein Lieblings-
spiel jedes Joker-Schergen zusammen
mit einem herrlich sinnlosen Uberra-
schungs-Goodie aus seinem Fundus —
insgesamt werden sieben Pakete ausge-
lost.

0800000000000000000800000000000000000000000c0sssecsasssacssanesesssnnss

g,

el ®

Efa b k] ke Iw

You will respect our autherity

besmriman o e e T R P |

My AcTive

Deskrop ™

FBI WARNING

Welches Desktop-Motiv gehort zum Rechner von Richy, Steffen, Markus, Jack, Trille,
Manfred bzw. Paul? Einfach Namen und Nummern auf eine Postkarte oder E-Mail
schreiben und ab damit an: Joker Verlag, ,Desktop-Show”, Max-Loidl-Weg 4,
D-85598 Baldham, E-Mail: gewinn@pcjoker.de

AUF DEN HUND GEKOMMEN

g

PCJ 2/00

www.pcjoker.de

Der Verlag entwickelt sich immer mehr zum Tierheim. Redakti-
onstole Daisy nervt ja seit Jahren und hat neuerdings Unterstit-
zung bekommen: Auf den Fotos sind von links nach rechts auch
Minas Pudelmix Lilac, ihr Mischling Meiky mit Katze Tippy sowie
Christianes Shiba Inu Akuma und Multimischling Maybe zu sehen.

L E

Spiel des Jahres: Tausende von Wahl-
scheinen eingegangen, Auszéhlung dau-
ert an, Gewinner im nachsten Heft. Die
festliche Verleihung findet am 27. Januar
2000 in der Bongo Bar im Kunstpark
Ost/Minchen statt.

Dino-Park: Neue Kooperation mit dem
Dino Verlag, daher Joker-Anzeigen in den
Comics Batman prasentiert, Star Wars,
Superman und Armorines.

Umsatzplus: Satte 20 Prozent Mehrver-
kauf fur die Jubi-Ausgabe 11/99, noch
bessere Prognosen fur das aufwendige
Millennium-Heft 1/2000.
Aktualitatsbonus: Durch Optimierung
der Produktions- und Vertriebswege
konnten wir zwei volle Tage fur die redak-
tionelle Gestaltung dieser und aller kom-
menden Ausgaben gewinnen!
Online-Power: GroB3 angelegte Online-
Kooperation fir Multiplayer-Ligen im
Joker-Design und mehr in Planung. Nahe-
res demnachst.

Pannen-Paul: Radlagerbruch auf der A8
kurz vor Stuttgart, Opel abgeschleppt,
Reparatur teuer, Hoffnung auf Gehaltser-
héhung vergebens.

Pannen-Gitti: Nagel auf der Fahrbahn,
Reifenwechsel durch Richy und Nicky,
Jeep wieder einsatzfahig — wegen
Schneefalls unersetzlich!

+ Um schneller auf Leserwiinsche reagieren
: zu konnen, hier wieder einige Fragen zur
< vorliegenden Ausgabe — wer sie beant-

: wortet, nimmt an der Verlosung von

+ 5 aktuellen Top-Games teil!

1) Gefallt Ihnen die Vollversion dieser
Ausgabe? Falls nicht, warum?

2) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen in-

haltlich am besten?

3) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen

optisch am besten?

: 4) Auf welches Spiel sind Sie schon be-
sonders gespannt?

) Gibt es in dieser Ausgabe ein Spiel im
Test, mit dessen Wertung Sie nicht ein-
verstanden sind? Wenn ja, welches
und warum?

6) Welche Rubriken finden Sie (abgesehen

von Spieletests) besonders lesenswert?

7) Welche Themen oder Rubriken vermis-

sen Sie in PC Joker (bitte keine be-
stimmten Spiele nennen)?

8) Sind Sie Abonnent?

Joker Verlag Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

Einsendeschluss: 20.1.2000




Magle statt Magnum...

‘The Wheel of Time’

...ein ‘zauberhafter’ Ego-Shooter mit Strategie-Elementen!
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Features: * Konstruktion und Ausstattung eigener Festungen www.gtinteractive.de | www.wheel-of-time.de @
* Verbesserte Unreal-Engine * Einsatz von iiber 100 Artefakten und Zaubern St 18 e, 0 et et e e e i et

* Spielumgebung in Echtzeit-3D * Basiert auf Robert Jordans epischer Romanvorlage

* Verschiedene Wettereffekte,  * Einzigartige Multiplayer-Dynamik " ] [ ( ] ] D PC
wie Wind, Regen und Schnee  * Single- und Multiplayermodus fiir bis zu vier Spieler ‘ et D! ~ cD

ENTERTAINMENT COMPANY



‘ Stadtgesprach )

Vorsicht, Frau am Stick!

Anna-Maria Bilyk (46), Claudia Bilyk (23), Bernadette Altmann Brigitte Melzer (28), Claudia Popfinger (28),
Hausfrau Einzelhandelskauffrau (20), Ergotherapeutin Bankkauffrau Erzieherin

.Ich spiele schon mal ger- .Ich habe ‘ne Playstation .Gestern habe ich mit .Ich spiele gerne, habe .Auf dem PC mag ich Ad-
ne Adventures mit Atmo- und kaufe gerade einen Freunden Bomberman ge- aber wenig Zeit - gerade ventures, auf die Story
sphare, zuletzt die Black- PC. Aber bei mir steht das spielt, bis ich mich selbst Adventures sind ja meist kommts an. WiSims und
stone Chronicles. Das ent- Spielen nicht an erster behandeln musste! An- sehr lang. Gabriel Knight 2 Kriegsspiele sind eher was
spannt mich so richtig, Stelle — Méanner sind da fa-  sonsten kaufe ich mir lie- etwa war schon ein echter ~ fur Manner, die hangen
besser als TV.” natischer!” ber Schuhe als Games..." Marathon! sich da voll rein.”

Machos wissen: Am Steuer

sind Frauen eine Gefahr fiir den

Verkehr, am Joystick fiir

den SpiEISpa B wenn nicht gar

fur den Computer. Nur etwa 6 Prozent

Simone Janiglis (a1), weibliche Joker-Leser scheinen Jane Englmeier (30), CTA
Wissenschaftlerin A = o ,Ich spiele seit 10 Jahren und
. Ich will fesselnd-entspannende diese Vo ru rtel Ie ZUu bestatlgen - habe ein Netzwerk zu Hause. Da
Geschichten, Action hab’ ich im & . zocken wir Ego-Shooter und Star-
Alltag genug. So etwas wie Grim doch auf der StraBBe hort sich das ganz an- craft — allerdings bin ich die einzi-
Fandango kénnte 6fter kommen!” ge Frau.”

ders an...

Sabine Gartner (30), Sylvia Gruber (26), Susann Ingenfeld (37), Petra Baltes (40), Sandra Klostermeyer

Lageristin PC-Supporterin Eventmanagerin MTA (28), Grafikdesignerin
,/Ich lasse mir von einem .Ich fange erst an, mich Am PC sitze ich ohnehin ./Ich bin ein geselliger . Leider erscheinen fiir
PC-Spiel gerne Geschich- mit Spielen auseinander zu  beruflich, Computerspiele Mensch. Aber seit ich ent- meinen Mac zu wenig
ten erzéhlen, so wie in ei- setzen — die Grafiken ha- sind mir zu stupide oder deckt habe, dass im PC Spiele. So quéle ich mein
nem interaktiven Buch. Es ben mich fasziniert. Wenn langwierig. Dafur ist mir mehr als Arbeit steckt, Arbeitstier mit Uraltkopf-
kommen einfach zu wenig ~ noch der Inhalt stimmt, meine knappe Freizeit ein-  treibe ich mich schon mal niissen und Geschicklich-
Adventures raus!” her damit!” fach zu schade.” mit Larry rum..." keitstests wie Tetris.”

Néachstes Thema

Passend zum aktuellen Editorial wollen wir in vier Wochen wissen: Wen stort der
Kopierschutz? Akzeptieren die Gamer auf der StraBe umstandliche Mechanismen
als notwendiges Ubel oder wird zum
vollen Preis auch der volle Bedienkom-
fort erwartet — UmsatzeinbuBen und Ar- Joker Verlag
beitsplatzverlusten in der Industrie durch ,Stadtgesprich”

Raubkopierer zum Trotz? ;
Ansonsten freuen wir uns wieder auf Max-Loidl-Weg 4

Angelika Ingendae (38),

Reiseorganisatorin 5 %
ich arbglte viel mit Jugendlichen, da Vorschlage fiir weitere Stadtgespréche. D-85598 Baldham
bin ich auf den Geschmack gekom- Thematische Anregungen bitte an ne- E-Mail: jokerpost@aol.com

men. Nach Game Boy und Konsole benstehende Adresse!
steht jetzt der Spiele-PC ins Haus!”

8
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il pie Begleit-cp )

Vollversion

Installation und Sta

Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk,
das Installationsmenii des Spiels star-
tet automatisch - falls Sie die Autostart-
Funktion von Windows deaktiviert ha-
ben, doppelklicken Sie die Datei LAUN-
CHER.EXE im Hauptverzeichnis der CD.
Klicken Sie nun auf ,Spiel installieren”,
um wahlweise 75, 168 oder 299 MB an
Daten auf Ihre Festplatte zu kopieren. Die
CD-ROM muss beim Spielen in jedem Fall
eingelegt sein!

Vor dem ersten Spielstart klicken Sie im
Installationsmen bitte auf den Button

. Videotreiber wahlen”: Xenocracy un-

Die Unterstiitzung fiir
alle géngigen 3D-Be-
schleuniger garantiert
besonders effektvolle
Explosionen, der Soft-
waremodus Lauffahig-
keit auf nahezu samtli-
chen Systemen

terstiitzt 3D-Beschleunigung via Fortgeschrittene , Wing Commander” nennt man wohl| Xenokraten: Groliers Space-
Direct3D und Glide (fiir 3dfx-Karten); Opera in fantastischer 3D-Grafik macht Sie zum Geschwaderkommandant der
auf Rechnern ohne 3D-Turbo wéhlen SOE, einer Art Blauhelm-Truppe des Jahres 10.600. Im Auftrag der ,United Planet
Sie den ,Software-Renderer”. An- Nations” kénnen Sie sich hier im Arcademodus so richtig actionmaBig austoben —
schlieBend heben Sie via , Xenocracy star-  oder im komplexen Simulationsmodus selbst entscheiden, wo lhr Kénnen an bis zu
ten” im Installationsmenti des Spiels oder 36 waffen und Ausriistungsgegenstanden gerade am dringlichsten gefragt ist.
durch einen Klick auf den im Windows- Krisenherde gibt es so oder so genug, denn Mars, Merkur, Venus und Erde liegen
StartmenU automatisch angelegten Ein- standig im Clinch um Ressourcen und Lebensraum. Vor einem politisch ebenso inte-
gagzuffogef Lnteractive/Xenocracy/” in ressanten wie intriganten Hintergrund miissen Sie neue Technologien erforschen, mit
ie Zukunft ab.

Startprobleme?

Sollte auf Ihrem Rechner keine aktuelle
DirectX-Version installiert sein, finden Sie
in der Rubrik ,Goodies” der CD Nr. 2 die
deutsche Fassung von DX 7.0. Fr lhre
Voodoo-Karten kénnen Sie von dort aus
auch die aktuellen Referenztreiber von
3dfx installieren.

Auf Matrox-Mystique-Karten kann es zu
Darstellungsfehlern in der 3D-Grafik
kommen. Abhilfe schafft hier der Button
Grafik-Fehlerbeseitigung im Installa-
tionsment des Spiels.

Weitere Probleme (etwa mit ATI-Grafik-
karten) lassen sich durch den Patch auf
V 2.0 beheben, den Sie auf der CD Nr. 2
in der Rubrik , Patches” finden. Nach
dessen Installation mussen die Videotrei-
ber neu gewahlt werden, da das Pro-
gramm sonst mit einer Fehlermeldung
abbricht.

10
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SF-Action im Orbit



Neben vier
fertigen Cock-
pits gibt es
die Moglich-
keit, ein indi-
viduelles HUD
aus 30 frei
platzierbaren
Instrumenten
zu basteln

Die fiinf Jagertypen
kénnen mit einer Aus-
wabhl aus 36 Waffen
bzw. Ausriistungsge-
gensténden bestiickt
werden

Rohstoffen haushalten, Ihre Einsétze planen und nattirlich lhren Bordschtitzen sowie
Ihren Wingman (beide lernfahig) stets im Griff haben. Fiinf verschiedene Raumjéger
mit individuell platzierbaren Instrumenten kommen in sehr abwechslungsreichen Mis-
g sionen zum Einsatz; optional auch ein 3D-Turbo fiir
~Wing Commander” ,och effektreicher inszenierte Space-Schlachten.
fur Fortgeschrittene Und falls lhnen das wider Erwarten mal zu langwei-
lig wird, treten Sie einfach gegen bis zu sieben an-
dere Spieler an — dank Teammodus, Deathmatches und Stitzpunktverteidigung tber
LAN, Nullmodem oder Internet hat Xenocracy auch Multiplayern viel zu bieten!

...und in Bodennéhe

(Die Begleit-CDJ

Vollversion

Handbuch & Starthilfe

Das komplette deutsche Manual samt
lllustrationen finden Sie als HTML-Do-
kument im Ordner ,Handbuch” der CD
Nr. 1. Zum Betrachten bendtigen Sie ei-
nen Webbrowser wie den Netscape Com-
municator, den Sie in der aktuellen deut-
schen Version 4.7 aus der Rubrik , Goo-
dies” auf der CD Nr. 2 installieren kon-
nen.

Wenn Sie wahrend des Spiels die Taste H
auf lhrem Keyboard driicken, erscheinen
jederzeit die integrierten Hilfeseiten.
Mit den Cursortasten kénnen Sie nun
durch eine Liste aller relevanten Tasten-
kombinationen scrollen.

Jewe lays

...finden Sie zum Heraustrennen auf
den (perforierten) Seiten 147 und 149
oder zum Ausdrucken auf der Begleit-
CD Nr. 2 im Verzeichnis ,,CD-Inlays" als
Bitmaps: Einfach auf das bevorzugte Pa-
pier drucken, ausschneiden und einle-
gen! CD-Cases sind preisgunstig im Joker
Shop auf den Seiten 108/111 erhéltlich.

Xenocracy
(Grolier Interactive/Simis/Ubi Soft)

3D-Weltraumaction mit Tiefgang

[OIIMEINTIR NI Ausgabe 7/98, 79 Prozent
[IAENI Arcade- und Simulationsmodus, Einsét-
ze im Weltraum und dber Planeten-
oberflachen, 36 Waffen- und Ausrs-
tungsgegenstande, 4 vorgefertigte
HUDs, 30 frei platzierbare Instrumente
3D-Grafik in 640 x 480 oder 800 x 600
Pixeln, 3D-Beschleunigung wird unter-
stiitzt (Direct3D und Glide), Soft-
waremodus vorhanden, wechselnde Be-
gleitmusik
Tastatur, Maus, Pad, Joystick (Force-
Feedback wird unterstiitzt)
RLEILEY komplett deutsch inkl. Sprachausgabe
LULGENE P133 mit Windows 95/98, 16 MB RAM
LI TTENTI sowie 75, 168 oder 299 MB auf der HD
(UIMHIEIY verschiedene Modi fir bis zu 8 Spieler
via LAN, Nullmodem oder Internet
deutschsprachige Anleitung im HTML-
Format auf CD Nr. 1 im Ordner , Hand-
buch”, Installation via Autostart-Men

ik

PCJ 2/00

Prasentation

Steuerung

ndbuch &
Installation
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Demos, Patches & Goodies

Extreme Biker

GENRE: Weltraumaction
UMFANG: voll spielbare Mission
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
gerkarte erforderlich

SYSTEM: P166 mit D3D-Beschleuniger,
32 MB RAM, Win 95/98, DirectX (Versi-
on 7.0 auf CD Nr. 2) und 26 MB auf der
HD

e

3%
Fuss - 5 Y

duantza,
Yeteege

GENRE: Motocross
UMFANG: voll spielbare Strecke
SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleu-
nigerkarte erforderlich, lauft direkt

von CD

SYSTEM: P233 mit D3D-Beschleuniger,
32 MB RAM, Win 95/98 und DirectX
(Version 7.0 auf CD Nr. 2)

Gunship 3

Gothic

GENRE: Hubschraubersimulation
UMFANG: 6 AVI-Rendervideos
BESONDERHEIT: laufen direkt von CD
SYSTEM: P133 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX und DX Media (beide auf

GENRE: 3D-Actionabenteuer
UMFANG: AVI-Video

SPRACHE: englisch
BESONDERHEIT: |duft direkt von CD
SYSTEM: P133 mit 32 MB RAM, Win

Gabriel Knight 3

GENRE: 3D-Abenteuer

UMPFANG: spielbarer Abschnitt mit
Grace

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuni-
gerkarten werden unterstitzt, Soft-
waremodus vorhanden

SYSTEM: P166 (P233 ohne 3D-Be-
schleuniger) mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr.
2) und 60 MB auf der HD

GENRE: 3D-Echtzeitstrategie
UMFANG: Introvideo im MPEG-Format
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: |auft direkt von CD
SYSTEM: P133 mit 32 MB RAM, Win

CDNr.2) 95/98, DirectX und DX Media (beide 95/98, DirectX und DX Media (beide

auf CD Nr. 2) auf CD Nr. 2)
Goodies
3DCC Ikarus Virus Utilities fra A . A g e 8 W |
Umschalt-Tool fiir 3D-Grafikkarten Virenscanner fir Win 95/98 "__’: e Do o ot st e s
Acrobat Reader 4.0 Netscape Communicator 4.7 deutsch Netsc C nlcatord? ‘
Dokumentenbetrachter fur Win 95/98 Webbrowser flr Win 95/98 Llashe ey
DirectX 7.0 deutsch Savegame Editor Construction Kit Sl L v

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98
DXMedia 6.0

spielt diverse Movieformate wie MPEG
etc.

F-Prot 3.06a

kostenloser Virenscanner fur DOS
Game Commander 1.2
Tastaturkirzel auf Stick, Pad etc. legen
Hexedit

Hexeditor fur Windows 95/98

12
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Tool zum Manipulieren von Spiel-
standen

UniVBE
Univesa-Grafikkartentreiber fur DOS
und Windows

WinAmp 2.50e

MP3-Player fir Win 95/98/NT
WinZip 7.0 SR-1

Packer/Entpacker fur Win 95/98

NETSCAPE

Bectmevungec uad ruecaon Sie 2 Sof e

sgoiagen st onrs.
Bt v

poretion
Copyrght @ 17941999

Comosmion, g * evascep
‘Waracamchn von Sun Nirosy stes, I doc, USA und enderes Lindemn wod wd
v

fromigen Eigotimer

F Dekumart Dharmat e S0 @ 2
Der Netscape Communicator 4.7 enthalt
u. a. das fiir unser Gigablast-Special

benétigte Plug-in Flash 4
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Demos, Patches & Goodies

Top-Demo: SWAT 3

Passend zum groBen Test in dieser Ausgabe
liefern wir die komplette und voll spielbare
dritte Mission aus Sierras genialer 3D-
Actionsimulation: Terroristen haben den tir-

kischen Botschafter in Los Angeles entfiihrt -

und sich im Keller eines Kramerladens ver-
schanzt. Ihr Spezialkommando soll das Ge-
schéft stirmen und die Geisel herausholen
— lebend, versteht sich.

Ob Ihre Gegner aufgeben oder das Feuer
eroffnen, hangt nicht zuletzt von lhren Ak-
tionen ab: Kommunizieren Sie geschickt mit
Ihrem Team, setzen Sie Tranengas und
Blendgranaten ein, entwaffnen Sie Bose-
wichter, fordern Sie Verdachtige zum Erge-
ben auf und geben Sie gezielte Schiisse ab.
Die daftr nétigen Tastaturkommandos ha-
ben wir fir Sie in einer Extrabox zusammen-
gefasst.

GENRE: strategische 3D-Action

UMFANG: voll spielbare Mission
SPRACHE: entscharfte deutsche Fassung in
englischer Sprache, da noch nicht lokalisiert
BESONDERHEIT: Direct3D-Beschleuniger
werden unterstitzt, Softwaremodus vor-
handen

SYSTEM: P233 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD Nr. 2)
und 50 MB auf der HD

Wichtige Tastaturkommandos

F1 primare Waffe u

F3 Blendgranate

F4 Tranengas

F8 Handschellen B

1-6 Kommunikation

7 Terroristen zum Erge R
ben auffordern

benutzen (Turen
offnen, Waffe
aufheben usw.)
Missionsstatus

C, S ducken, aufstehen
nachladen

F  Taschenlampe ein/aus

Im diisteren Keller suchen Sie und lhre vier
Untergebenen nach dem entfiihrten
Botschafter

Edieation

Main

Uber 200 Seiten
Informationen
rund um Beruf

und Ausbildung

- brigens
auch im Internet

Losungshilfen auf CD

Hinter dem Button , Losungen” im Jokermenii auf CD Nr.
2 verbergen sich diesmal gleich fiinf Komplettlosungen:

Tomb Raider 4,
Indiana Jones
und der Turm

von Babel, Ho-
meworld, Faust
sowie Days of
Oblivion 2. Hier
finden Sie auch
unseren neuen
Patch-Index,
also eine Aufli-
stung aller seit
Ausgabe 1/2000
veroffentlichten
Reparaturprogis.

Ich méchte .... Exemplare
Jo B. bestellen!

Name:

Vorname:

StraBe:

PLZ/Wohnort:

Sobald sich ein Terrorist ergibt,
wird er in Handschellen gelegt

Der Adler fiihrt zum Konfigu-
rationsmenii fiir Grafikde-
tails, Schwierigkeitsgrad etc.

Hier starten Sie die Mission

Jetzt bestellen!

Fon: (0,24 DM/Min.)
0180-5151510
Fax: (0,24 DM/Min.)
0180-5151511

Internet:
www.jo-b.net

Schriftlich:
Bundesministerium .
far Arbeit und
Sozialordnung

Presse, Offentlichkeit

und Information

Postfach 500

53105 Bonn

Produktinfo 047
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Demos, Patches & Goodies

Nerf Arena Blast

GENRE: Egoshooter
UMFANG: in 2 spielbaren Arenen ge-
gen CPU-Feinde oder menschliche Geg-
ner

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleuniger (Di-
rect3D, 3dfx Glide) werden unterstutzt,
Softwaremodus vorhanden

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD

Nr. 2) und 49 MB auf der HD

The Wheel of Time

GENRE: Egoshooter
UMFANG: 2 spielbare Solo-Abschnitte
plus Multiplayermodus

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleuniger (Di-
rect3D, 3dfx Glide, Open GL) werden
unterstutzt, Softwaremodus vorhanden,
Spielstart durch Doppelklick auf
WoT.exe im Unterverzeichnis System
SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD

Nr. 2) und 118 MB auf der HD

Specials

Die Rubrik ,Specials” im Jokermenu der CD Nr. 2 beinhaltet diesmal Blue Bytes Ein-
steigerpaket fiir Siedler 3 mit leichterem Schwierigkeitsgrad fiir alle Kampagnen,
drei neuen Einspielerkarten, Losungshilfen und einem tberarbeiteten Handbuch.
AuBerdem erwartet Sie mit Gigablast ein in Flash 4 programmierter Shooter, dessen
erster Abschnitt hier direkt von CD gespielt werden kann. Alle weiteren Levels gibt

~

es kostenlos
via Internet;
ein entspre-
chender Link
ist integriert.

Aktuelle Patches

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbst extrahierende Files oder im ZIP-For-
mat im Ordner ,Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigefuigt sein,
werden sie in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Dateien
mit der Endung ,.zip” missen zuvor mit Winzip 7.0 entpackt werden, das Sie aus
der Rubrik ,Goodies"” im Jokerment der CD Nr. 2 installieren kénnen. Unseren neuen
Patch-Index finden Sie ebenfalls auf CD Nr. 2 in der Rubrik , Ldsungen”.

Biing! 2

Update auf V 1.04

Catan: Die erste Insel

Patch Nr. 1 (Beta) fur deutsche Fassung
Civilization: Test of Time

Update der deutschen Fassung auf
V1.1

Die Siedler 3

Update der deutschen Fassung auf

V 1.54 mit separaten Patches fur alle Ver-
sionen ab 1.50 und fuir VV 1.38 und alter
Earth 2150

Update der deutschen Fassung auf

V 1.02 mit separaten Patches fur Nor-
mal- und Netzwerkinstallation

Flight Unlimited 3

Update der deutschen Fassung auf V 2.0
Grand Prix Legends

Update der deutschen Fassung auf
V1.2.01

Homeworld

Update der US-Fassung auf V 1.04

Jagged Alliance 2

Update der deutschen Fassungen

V 1.01 und 1.02 auf V 1.05

Kicker FuBballmanager

Update der deutschen Fassungen auf

V 1.05 mit separaten Patches fur V 1.0
und V 1.03

Panzer General 4

Update der deutschen Fassung auf
V1.01

Rainbow Six: Rogue Spear

Update der deutschen Fassung auf V 2.05
Rollercoaster Tycoon:

Added Attractions Pack

Update der deutschen, franzosischen
und spanischen Fassung auf V 1.10.019
Ultima 9: Ascension

Update der US-Fassung auf V 1.05F
Unter schwarzer Flagge

Update der deutschen Fassung auf V 4.0
Xenocracy

Update unserer Vollversion auf V 2.0

Lesereinsendungen

Schiffe Versenken

fur 1 oder 2 Spieler von Ronny Jungrichter und Matthias Schuster

Skorpion

Geschicklichkeitstest fur zwei von Uwe Fabricius l

Maochten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veréffentlicht sehen?

Dann schicken Sie einfach die Diskette(n),
eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem
benétigen wir eine schriftliche Bestati-
gung, dass es sich bei lhren Games, Tools

etc. um selbst erdachte, selbst gemachte
und zur kostenfreien Veroffentlichung

freigegebene Software handelt — bei Mu-
sik durfen keine GEMA-Gebtihren anfal-

len! Fur eine Riicksendung der Datentra-
ger ist Ruckporto erforderlich, auBerhalb
Deutschlands verwenden Sie dazu bitte
internationale Antwortscheine.

Joker Verlag * CD-Produktion ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham

E-Mail: mhuber@pcjoker.de

www.pcjoker.de
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Spiele-News

RALLY MASTERS

Bei den , Race of the Champions”-Veranstaltungen driften
aktuelle Spitzenpiloten wie Colin McRae mit alten Haudegen
vom Schlage eines Walter Rohrl auf spektakuléren Parallel-
Rundkursen um die Wette. Ab Februar kann man das auch
auf dem PC-Monitor erleben: Das Vorabmuster von Digital lllusi-
ons Arcaderacer Uberzeugte durch originale Teams, witziges
Schlitterhandling, ausgefeiltes Gameplay und packenden Mo-
torsound. Einzig die Grafik halt dem Vergleich mit Ubi Softs
bildschénem ,Rally Championship 2000” nicht ganz stand.

DIE GILD

Uber 250.000 Kaufer konnten sich anno 1996 fir den mittel-
alterlichen Handel in ,, Die Fugger 2" begeistern, ab Juni steht
der Nachfolger an — wegen Rechtsstreitigkeiten mit der Augs-
burger Handelsfamilie gleichen Namens unter neuem Titel.
Die deutschen Entwickler von 4Head versprechen tber 85 Be-
rufe, Titel und Amter, zehn Ziinfte sowie rund 900 Giiter fiir
ihre historisch akkurate Lebens- und Wirt-
schaftssimulation.

Das Aufbau-, Handels- und Kampfsystem
soll aufstrebenden Karrieristen kaum
Grenzen setzen: Als Kaufmann, Dieb oder
Politiker beispielsweise wird man in rund
15 komplett begehbaren 3D-Stadten Uber
einen Zeitraum von 200 Jahren seinen Ge-
schaften nachgehen, eine Sippe auf- und
schlieBlich den wirtschaftlichen wie politi-
schen Einfluss ausbauen kénnen. Ergan-
zend zum Endlos-Gameplay sind un-
Uberschaubare Missionen geplant.

eessescscsssseccsssassssscsssssessasssssssssssnes

www.pcjoker.de

DIABLO 2

Weihnachten ging und das neue Jahrtausend kam, doch weit
und breit keine Spur vom eigentlich fir Dezember ‘99 erwar-
teten Actionrollenspiel. Was ist geschehen? Auf Nachfrage
erklarte Blizzards Projektleiter Bill Roper, man wolle , den Beta-
test nicht erst durchfiihren, wenn das Spiel schon im Laden
steht” — ein kleiner Seitenhieb auf das verwanzte Ultima 9?
Tatsache ist: Offiziell wurde Diablo 2 auf Mitte Februar ver-
schoben.

eeeescssescssssssssassssssssssssssssssen

~Diablo 2 ist unser
bisher wichtigstes

erst, wenn es :
perfekt ist!” = p

Blizzards Ober-Diaboliker Bill Roper g ==

USSTEN SIE UBRIGE

...dass die Allvision-Gruppe um Manfred Trenz seit unserem
Interview in Ausgabe 7/99 nicht untatig war? Noch bis Juni
wird an den tollen Effekten.des originellen Shooters Turrican
3D gearbeitet, "

hier als Appetit-
anreger zwei
exklusive
Screenshots.

...dass Take 2 und Austin Powers jetzt zusammengehoren?
Mehrere Spiele auf Basis beider Movies um den Bond-Ver-
schnitt sind geplant.

...dass das von ehemaligen Mitarbeitern an Hits wie ,Dark
Reign” und ,Mechwarrior” gegriindete Gizmo-Team am
Echtzeitstrategical Star Trek DS9: Dominion Wars arbeitet?
Auf der aktuellen TV-Staffel basierend brechen die Kémpfe
zwischen Foderation und Dominion ab Spatherbst los.




INDY IST DIE BESSERE

REINHARD FISCHER, PC JOKER 1/2000

GAMESMANIA PC JOKER PC PLAYER

8-5 L 85% g i?’;’g'ﬂ'll 85%

15> VON 10 PUNKTEN

‘f

nw .., vl"l-‘

undder ' %

'k URV VON BABE®

Produktinfo 016

L&’un‘MM Prima VERTRIEB: RUSHWARE GmbH * m 2, "‘Lﬂ'r" »,Tel.02131/607-0, Fax: 02131/607 - 111
(Deutschland) erhaltlich. © Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization. Herstellung und Vertrieb durch THQ.




Jl Hotspot)

Spiele-News

JAGGED ALLIANCE 2: UNFINISHED BUSINESS CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC

In den USA bereits seit Mitte Dezember erhaltlich,
soll das 3D-Actionrollenspiel aus dem M&M-Uni-
versum ab Marz den Weg tber den groBen Teich
finden. In einem ersten Probespiel des Importmus-
ters aus den 3DO-Studios haben die Abenteuer des
Helden Drake bei der Befreiung von fiinf Kontinen-
ten jedenfalls Uberzeugt. Den Test der Mischung aus
Schwerterduellen, magischen
Fernkampfen, einem
Hauch von Jump &
Run und jeder Men-
ge Atmosphare
finden Sie in der
kommenden
Ausgabe.

ey

P oAb April spendiert das
¢ Add-on zum Run-

¢ denstrategical seinen
+ Fans zehn neue Cha-

+ raktere, ebenso viele

+ Extrawaffen, 20 frische
+ Sektoren sowie tiberar-
¢ beitetes Gameplay. Da
: verliert die Wartezeit

+ auf ,Jagged Alliance

¢ 3" doch gleich viel von

+ ihrem Schrecken...

DRAGONFLIGHT

Bereits in der Ausgabe 6/98 gab es Skizzen von Groliers 3D-Rollenspiel
zu sehen, doch erst jetzt entwickelt sich langsam zu Bits, was ,Pern”-
Autorin Anne McCaffrey als funf Kapitel umfassende Story fur dieses
Game vorgesehen hat: Wenn der drachenreitende Held D'Kor ab Herbst
seine Fanta-

+ sywelt von der
: Plage eines

: fremdartigen

: Organismus be-
. freit, interagiert
¢ er mit rund 200
¢ Charakteren

: und kampftin
: zahllosen Sub-
¢ quests gegen

¢ fremde Machte
. aus dem All -

¢ wirsind ge-

¢ spannt!
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SSTEN SIE UBRIGENS

...dass RTL Multimedia ab Januar mit dem laut
Pressemitteilung , weltweit ersten Skispringspiel”
bis zu sieben virtuelle Wintersportler an den Moni-

P, ER 2 tor fesseln will? Ein Muster des RTL Skispringen
2000 blieb man allerdings schuldig, Test daher erst

Nicht vor Mitte 2001 wird Ascaron die neue Wirtschaftssimulation in der kommenden Ausgabe.

fertig gestellt haben. Beim kommenden Ausflug ins mittelalterliche Eu-

ropa ist das Rundensystem des bald acht Jahre alten Vorgangers end- ...dass das von ehemaligen Blizzard-Leuten ge-

gultig ad acta gelegt, statt dessen sollen Handel, Schlachten und diplo- griindete Label Click Entertainment mitsamt sei-

matische Beziehungen in Echtzeit abgewickelt werden. Damit und mit nem Action-Rolli Throne of Darkness von Acclaim

der Iso-Optik befindet sich das Gitersloher Team zwar klar im Fahrwas- zu Sierra gewechselt ist?

servon ,Anno 1602", doch
historische Authentizitat, de-
tailreiche Hires-Grafiken, intui-
tive Steuerung, Multiplayermo-
di und Kaufmannslehrgange
fur Einsteiger sollen Eigenstan-
digkeit demonstrieren.

...dass Video Systems und Eidos ab Februar ihren
Racer F1 World Grand Prix mit kompletter FIA-Li-
zenz an den Start stellen? Optik und Gameplay sol-
len weitgehend dem bereits erhaltlichen, hier ab-
gebildeten Dreamcast-Original entsprechen. BloB
die Steuerung wird Uberarbeitet und die Daten auf
Stand ‘99 aktualisiert.

w

a
~Wir schlagen die
Briicke zwischen klassi-
schem Handel und mo-
derner Echtzeit!
(Projektleiter Daniel Dumont
zu seinen Zielen)

A P PP R R T T LT I T
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ANSTOSS 3

Kurz vor dem Schlusspfiff dieser Ausgabe trudelte die erste
spielbare Beta von Ascarons heif ersehntem FuBballmanager
in der Redaktion ein. Kaum auf die Festplatte verfrachtet, war
festzustellen, dass es hier in der Tat nichts gibt, das es nicht
gibt: Im bislang wohl komplexesten Genrevertreter legt man
sogar fest, wer mit wem ein Zimmer zu teilen hat, oder lasst
bestimmte Schitzlinge von einem Detektiv Giberwachen — Ma-
rio Basler dirfte dieses Feature ganz besonders gefallen...
Meniis gibt es wieder viele, dennoch scheint die benétigte
Einarbeitungszeit erfreulich kurz. Das ist auch den vielféltigen
Automatikfunktionen zu verdanken. So kiimmert sich auf
Wunsch etwa der Co-Trainer um Training und Aufstellung, fi-
nanzielle Belange wie Sponsoring etc. regelt optional die CPU.
Die Begegnungen selbst lassen schon jetzt enormen Mitfieber-
faktor erahnen: Egal ob im Textmodus oder als optisch opu-
lente 3D-Matches, nie zuvor gab es im Genre so packende
und dennoch akribisch genau berechnete (es wird eine Viel-
zahl von taktischen Einstellungen bertcksichtigt) Kicks zu se-
hen. Kurzum, es scheint, als ob wir mit dem Test in der nachs-
ten Ausgabe tatsachlich einen neuen Champion kiren dir-
fen!

1FY Munchen (&) 18)
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Uber die Icons am unteren Blldschlrmrand klickt man sich durch
eine Flut von Meniis

Mit ebenso realistischen wie schénen 3D-Szenen will AnstoB3 3

gegen die Mitbewerber im digitalen FuBball punk-
ten

.

sseecesescecscsecsssseseatasssesatasseecsasescsscessssassacssttsen

:+ U.a. Megahits wie , Civilization” und dessen

e A
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WAREIN SPIEL JEMALS
50 FRFOLGREICH 2

* Bis heute mehr als 650.000 mal
verkauft

o Seit seinem Erscheinen meist-
verkauftes PC-Spiel in
Deutschlan

e Seit iiber 70 Wochen vorderste
Plazierungen in den Media
Control Charts

* Erstes PC-Spiel mit der
Auszeichnung Doppel-Platin

¢ Bisher mehr als 30.000
Zuschriften aus der ANNO 1602
Fangemeinde

Erheb eitraum 01.04.98 bis 15.07.99
bezogen auf Vollpreisspiele. Quelle: Media
Control

Produktinfo 031

SID MEIER’S DINOSAURS

...ist der Arbeitstitel des neuesten Spiels von
Designerlegende Sid Meier, auf dessen Konto

aktuelles Quasi-Sequel , Alpha Centauri” ge-
hen. Vermutlich noch bis weit ins Jahr 2001
hinein arbeiten er und sein Firaxis-Team am
Leben und (Aus-)Sterben der Dinos: Geplant
ist Evolutions-Strategie, die dem Spieler die
gottgleiche Kontrolle tber die Entwicklung
der irdischen Fauna Ubertragt — von den ers-
ten Landamphibien bis zur Eroberung der drif-
tenden Kontinente. Das Gameplay soll ]
grundsatzhch auf w155enschaft|lchen Erkennt-

§ nissen basie-
ren, dennoch
wird man den
schicksals-
trachtigen
Meteori-
teneinschlag
vor Jahrmillio-
nen umgehen und die Rie-
senechsen bis in die Neuzeit
Uberleben lassen kénnen.
Spannende Aussichten also,
ob allerdings in Echtzeit oder
rundenbasiert, ist (noch) die
Frage: Zocker-Feedback ist
online unter
www.firaxis.com herzlich
willkommen!

19
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GEWINNEN MIT GUILLEMO

Der franzosische Hardwarespezialist hat jiingst
das traditionsreiche Hercules-Label (Erfinder der
PC-Grafikkarten) wiederbelebt, was standes-
gemaB gefeiert werden will: Gewinnen Sie Auf-
riisttechnik vom Feinsten!

Optik-Orgie

Dank doppelt schneller RAM-Chips soll
die Hercules 3D Prophet DDR-DVI
alle derzeit verfligbaren Grafikkarten
locker abhéngen. Dazu kommen ein
zusatzlicher Digi-Ausgang fur entspre-
chende Monitore, DVD-Videotauglich-
keit, brillante Farben sowie exzellente
Bildqualitat.
Wir verlosen
zwei der
steilen Teile,
jeweils
inklusive
Maénchskut-
te fur Grafik-
propheten.

Mit der Tunerkarte Maxi TV Video 3 empfangen Sie
Fernsehen und Videotext in Topqualitat auf ihrem
Rechner! Auch die-
ses Gerdt mit PAL-
und SECAM-Kabel-
tuner, IR-Fernbedie-
nung, Video-
Schnittsoftware so-
wie diversen Aus-
géangen etwa fur
(S)VHS-Videore-
korder gibt es zwei-
mal zu gewinnen.

SRS

Und noch ein Doppel fir Sieger: Zwei Maxi Flat Spea-
ker 2.0 suchen neue Besitzer. Die beiden zierlich-ele-

ganten Boxenpaare lie- ¥ Ny
fern satten Sound, 5
das Klangbild lasst \ /‘ITNSPEAK
sich Uber getrennte |
Bass- und Hohen- \

i R
regler einstellen. B =

T R

S

Senden Sie bitte eine Karte oder E-Mail bis 4. Februar
2000 (Einsendeschluss laut Poststempel) an nachste-
hende Adresse. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
auch die Mitarbeiter von Guillemot und des Joker Ver-
lags durfen nicht mitmachen, drticken lhnen jedoch
samtliche Daumen!

EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN!

Joker Verlag * Kennwort: Guillemot

Max-Loidl-Weg 4 » D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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KAFER TOTAL

Ab Februar geht Infogrames mit einem witzigen Arcaderacer samt
offiziellem VW-Segen an den Start. Auf konventionellen Rundkursen,
Crosspisten oder Palmenstranden lassen die Entwickler von Xpiral dann
Modelle wie den New Beetle in der Cup-Version, den Ur-Kéfer, Kiibel-
wagen oder klassische VW-Busse in verschiedenen Ausfihrungen ge-
geneinander antreten. Verformtes Blech und spektakulére Crashes wird
es insbesondere auf Schanzenstrecken und nattrlich in den Multiplayer-
Arenen fur bis zu acht Netzwerkpiloten zu sehen geben. Auch sollen
die mit Breitreifen oder ; .
Turbobausatzen zu be-
eindruckenden Monster
Trucks hochger(steten
Knutschkugeln schon
ab einem volksnahen
P166 ohne 3D-Be-
schleuniger in Fahrt

Bald heiBt es auch auf dem PC wieder: ,Stirb langsam!”
Anstelle von Bruce Willis schltipft dann der Spieler in die
Rolle des Cops John McLane, um im Zockerparadies Las
Vegas fiesen Hightech-Terroristen das Handwerk zu legen.
Ahnlich wie im indizierten Vorganger zur Movie-Trilogie
wird man Feinde und Umgebung nach allen Regeln der
Waffenkunst zerlegen kénnen, dennoch soll hier deutlich
weniger Blut flieBen.
Trotz fehlender Filmvor-
lage verspricht Fox In-
teractive diesmal sogar
eine richtige Story und
anspruchsvolles Game-
play im Stil von ,Dark
Project” fur den Mix
aus Ego-Shootouts,
Autorennen und
Actionabenteuer.

esesessssessssecsssstesssetsesctsscctsssccssssesssssee

WUSSTEN UBRIGENS

...dass Stardesigner Ron Gilbert (,Monkey Island” und , Zak McKra-
ken”) fur Cavedog am neuen Comic-Abenteuer Good & Evil arbeitet?
Ende des Jahres soll es fertig sein.

...dass Hasbro Lizenzrechte an Jeff Gordon, Dale Earnhardt und
27 weiteren NASCAR-Piloten sowie deren Teams erworben hat?
Daraus soll im Lauf des Jahres eine schmucke Rennsim mit barenstar-
kem V8-Sound entstehen.

...dass Blue Byte gegen Einsendung eines mit 3,— DM frankierten
Rickumschlags eine Gratis-CD mit dem Siedler 3 Starthilfepaket
verschickt? Zusatzlich zu den Features der (aktuelleren) Version auf un-
serer Cover-CD finden Sie hier Demos und Updates zu weiteren Pro-
dukten des Mulheimer Herstellers.




BIG BANG

: Mit einem groBen Knall entlassen Acclaim und Project 2 im Fe-
¢ bruar ihren 3D-Spaceshooter aus dem Programmierdock: 18
¢ Missionen lang soll man gnadenlos UFOs niederlasern und de-
ren Trimmer nach Megaphasern, Atomminen und anderen
Extrawaffen durchsuchen. Unser Vorabmuster stellte dazu be-
reits iberwaltigend schéne Kulissen, 3D-Objekte, Lichteffekte
und Explosionen bereit — ob auch das Gameplay dauerhaft zu
liberzeugen vermag, klart ein Test in der kommenden Ausga-
be. Doch soviel vorab: Das hiesige All hlt spezielle Sektoren
fur spannende Multi-
player-Duelle bereit.

EUROPEAN WARS

Im Mai startet in Russland eine groBe Echtzeitoffensive:
Nicht weniger als 85 historische Schlachten will das Team von
GSC Game World auf dem PC nachstellen! Im 30-jahrigen
Krieg, in den Ttrkenkriegen, in Seegefechten der Kolonial-
méchte und schlieBlich wéhrend der Franzésischen Revolution
anno 1789 sollen bis zu 8000 Einheiten zum Einsatz kommen.
Entsprechend komfortabel will man das Handling der Truppen
im Iso-Terrain mit : P %
Héhenstufen ge-
stalten. Zumal der
Spieler dann noch
Okonomie und
Okologie im Auge
behalten muss.

cesesescsssesessassttasasstssartesesststsssesttsesntes

COMANCHE/HOKUM

¢ Das Sequel zu ,Apache Havoc” steht ganz im Zeichen der

¢ zwei modernsten Kampfhubschrauber des Westens und

: Ostens: Wenn es ab April in Taiwan, Jemen und Libanon tblen
¢ Waffenschiebern an den Kragen geht, mischen dank eines

: neuen Ballermodus auch Einsteiger mit. Dariiber hinaus setzt
¢ Empire auf ein dynami- .

: sches Wetter- und Kli-
. mamodell, intelligente
: Flugelleute, nochmals
: schonere 3D-Grafik so-
¢ wie Multiplayer-Modi,
: andenen auch Besitzer
¢ des Vorfliegers teilneh-
< men dirfen.

WAR EIN/SPIEL JEMALS'
SOAUSGEZEICHNET 2

£ ii/f/éE’J GameStar

Anno 1602

Produktinfo 031

Einen ganzen Riesen muss anlegen, wer beim Klamottenhand-
ler so eine brandneue Redskins-Lederjacke mit eingestick-
tem Lara Croft-Motiv erstehen mochte — hier verlost Eidos
ein Gratis-Exemplar! Zur Teilnahme senden Sie bitte bis 4.
Februar (Einsendeschluss laut Poststempel) eine Karte oder E-
Mail an uns. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Mitarbei-
ter von Eidos und dem Joker Verlag dirfen nicht mitmachen,
allen anderen wiinschen wir

viel Gluick und zieht euch

warm an!

Joker Verlag * Kennwort: Tomb Raider
Max-Loidl-Weg 4 « D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de

www.pcjoker.de PCJ 2/00



EVOLVA

Kein Knobel-Quicky, sondern
ein ausgewachsenes
Adventure mit ero-
tischen Momenten
ist ,Days of Oblivi-
on 2" von Orion.
Davon kénnen sich
die Gewinner dieses
Wettbewerbs selbst
iiberzeugen - die Haupt-
darstellerin in Lebens-
groBe gibts obendrein!

Ab April entsenden Interplay und Computer Artworks ein Séldner-
Quartett zum Alien-Platten auf ferne Planeten. Daraus ergibt sich ein
taktischer Mutations-Shooter: Nach gewonnenem Kampf werden
DNA-Bestandteile erlegter Gegner in das Erbgut der eigenen Jungs in-
tegriert, damit diese etwa schneller laufen und weiter hiipfen kénnen
— auch zuséatzliche Extremitaten sind bei rund einer Milliarde Gen-
Kombinationen drin.

Unsere Alphaversion
bot Faustkampfe und
Extrawaffen in organi-
schen Strukturen. Weil
die hiesigen Effekte
und Animationen ins-
besondere auf Grafik-
karten der neuesten
T&L-Generation toll zur
Geltung kommen, liegt
eine OEM-Version des
Games auch der ,Crea-
tive Annihilator” bei.

...bestehend aus Days of Oblivion 2, einem ebenso
riesigen wie exklusiven Tara-Aufsteller, Kuli und
Kondom sind die Hauptpreise.

seeecesecsssesseseessestesescessttsssscscsssesssesssenes

...des prickeln-

den PC-Aben- SOUTH PARK RALLY

teuers Days of

Oblivion 2 (je- Bald drehen Cartman, Kyle und seine anarchistischen Freunde in einem
weils samt Kon- witzigen Cartoonracer der Marke Acclaim das Gas auf einem Dut-
dom) gibt es zend Rundkurse wie ,Big Gay Als Tierheim” oder , Southpark Down-
ebenfalls zu ge- town” auf. Mit Lasern und Wasserbomben halten sie sich die rabiate
winnen. Konkurrenz vom Hals, umkurven Kthe, Schulbusse und andere Hin-

dernisse dank des intuitiven Handlings recht locker. Wer zudem Abkur-
zungen entdeckt, spart wertvolle Sekunden.

Grafik und Sound entsprechen dem kultigen TV-Vorbild, dirften also
kaum zum entscheidenden Kaufgrund avancieren. Doch gerade der
Multiplayermodus unseres Vorabmusters hatte es in sich!

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

...von Days of Obli-
vion 2 streuen wir
noch als Trostpreise
aus, sicherheitshal-
ber ebenfalls jeweils
mit einem Kondom.

.
.
.
.
.
.
.

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Ubi Soft und Southpeak im Mérz zum Videorelease des Kino-
knallers Wild Wild West das passende PC-Adventure liefern? Vom
selben Gespann folgt im Juli die Cartoon-Sportsim Flintstones.

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

Um Taras Herz und Spiel zu gewinnen, senden Sie bitte

eine Karte oder E-Mail bis 4.2.2000 (Einsendeschluss ...dass Revolution Software (, Baphomets Fluch”) noch bis Mitte des
laut Poststempel) an nachfolgende Adresse. Der Jahres am 3D-Actionabenteuer In cold Blood arbeitet?

Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Teilnahme von Ori-

on-Mitarbeitern sowie Joker-Schergen ebenfalls. Allen ...dass Appeal nicht langer auf Voxel setzt? Die Grafik des fir Mitte
anderen wiinschen wir Potenz, &h Gluck! 2001 avisierten Actionabenteuers Outcast 2 basiert auf Polygonen.

EINFACH KARTE ODER E-MAIL SCHICKEN! ...dass zum SF-Movie Matrix 2 im Jahr 2002 ein gleichnamiges PC-
Joker Verlag ¢ Kennwort: Orion Game erscheinen soll? Fr die Umsetzung sind Activision, Interplay
Max-Loidl-Weg 4 * D-85598 Baldham und Konami im Gesprach. AuBerdem wird Acclaims Shadowman
E-Mail: gewinn@pcjoker.de verfilmt — mit Gangsta-Rapper Ice Cube in der Titelrolle!
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...UND DAS SETZT ALLEM
DIE KRONE AUF:

Die Vollversion +
Das Erweiterungs
yeue Missionen

o=
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Kéniglicher geht’s nicht! Denn die Konigs-Edition bietet soviel ANNO 1602 wie noch nie:
Die Vollversion + Das Erweiterungsset + Neue Missionen!

Auflerdem: ANNO 1602 spezifische Desktop Themen sowie die ,ANNOisten Kiste®,

die kurioses und zum Teil bisher noch nicht veroffentlichtes Material zu ANNO 1602 enthilt.

Und nur DM 69,90‘ sind fast schon eine Majestiitsbeleidigung.

developed by distributed by published by

S8 SUNFLOWE ‘
DESIGN NFOEE NS

www.anno1602.de
www.infogrames.de www.sunflowers.de




N Hot spot )

Branchen-News

Gemeinsam mit dem Plastik-Multi Revell stellen GT Interactive
und Psygnosis zwecks Promotion des Weltkrieg-Flugis
Nations Fighter Command und der Tanksim Panzer Elite
passende Modellbausatze in den Handel. Hier kann man sie
gewinnen!

Verlost werden fuinf Nations-Pakete mit den 1:72 Bausatzen

»Mustang”, ,Spitfire” und ,Me 109" sowie der Vollversion
des einsteigerfreundlichen WW2-Flugis. AuBerdem funf Elite-
Packs bestehend aus den 1:72 Bausatzen ,Sherman” und , Ti-
ger” sowie der Vollversion der packenden Panzerschlacht. Zur
Teilnahme senden Sie bitte bis 4.2.2000 unter Ausschluss

¢ In Zusammenarbeit mit dem Bestsellerautor veréffentlicht Blue Byte dieser

: Tage Stephen Kings F13 — einen in den USA als , Desktop Compagnon”

. bezeichneten Mix aus Multimediaroman und Entertainmentpaket mit Bild-
schirmschonern und Minigames. Das Produkt basiert auf der bisher nur in

: Amerika veroffentlichten Kurzgeschichte , Everything’s Eventual” um den

¢ jugendlichen Helden Dink Earnshaw und dessen spirituelle Kréfte. Auf dem

: PC wird die Handlung durch lllustrationen und Soundtracks unterstiitzt, die
Ubersetzung Gibernimmt King-Veteran Joachim Kérber, der bereits Romane

wie ,Sie” oder , Tommyknockers” eindeutschte.

Eines der F13-Minigames: Auf dem Friedhof werden Skelette gemeuchelt

des Rechtsweges eine Postkar-
te oder E-Mail an:

Joker Verlag
Kennwort:

GT Interactive
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail:
gewinn@pcjoker.de

Laut der fur die australische Regierung ange-
fertigten und hierzulande vom VUD verbrei-

. teten Studie Computer Games and Aus-

. tralians Today gibt es ,keine Hinweise,
dass Computerspiele aggressives Verhalten
férdern oder auslosen, stichtig oder krank

. machen oder Familienleben und Schulleis-

* tung beeintrachtigen” - na bitte, jetzt ha-
ben wir es schriftlich!

Fur Herbst plant der Willicher Publisher Ari
Data den Borsengang, das frische Kapital
soll in Eigenentwicklungen flieBen...

Der franzésische Publisher Infogrames kauft
die Mehrheit an GT Interactive und schafft
sich damit ein Standbein in den USA...
Electronic Arts betreut zuklnftig die Games
Channels von AOL...

Laut einer Frost & Sullivan-Studie setzt der
europdische Markt fiir Online-Spiele im
Jahr 2005 rund 173 Mio. Dollar (1999: 50
Mio. Dollar) um, ein Viertel davon in
Deutschland...

Nach einer aktuellen GfK-Erhebung ist der
PC-Markt im 3. Quartal ‘99 um 13 Prozent
auf 960 Mio. DM gewachsen und lasst da-
mit Konsolen weit hinter sich.

International CES Spielwarenmesse Milia

Fachmesse fiir moderne  * Fachmesse fiir Spielzeug Fachmesse fiir PC-Games

Unterhaltungsmedien . aller Art : und andere Digitalien

6. bis 9. Januar in * 3. bis 8. Februar in 2 14. bis 18. Februar in

Las Vegas/USA * Niurnberg ¢ Cannes/Frankreich

Info: www.cesweb.org ¢ Info: www.spielwaren 2 Info: www.milia.com
: messe.de

: Tel.: 0911/99 81 30

Internet World Radwar Party

* Tel:: 07631/17 680

* Interactive Games
. Expo (IGEX)
: Fach- und Publikumsmes-

Internetkongress und < Szene-Event des digitalen

* Cebit

+ 24, Februar bis 1. Mérz in 9. bis 13. Mérz in
+ Hannover
: Info: www.messe.de

: Tel.:0511/89 0

Fachmesse * Undergrounds . se der Spieleszene

23. bis 25. Mai 2000 in  : 26. bis 28. Mai in der Fest- : 23. bis 27. August am Dis-
Berlin : halle Einsberg-Oberbruch : seldorfer Messegeldnde
Info: < Info: www.radwar.com Info: www.igex.de

www.internetworld.de
Tel.: 089/7 41 17 -313
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 Tel.: 0211/45 60 01

¢ Info: www.messe.de

 Tel.: 0511/89.0

Electronic Entertain-

Game Developers

o . Conference : ment Expo (E3)
* Publikumsmesse fur « Fachkongress fiir Spiel-  : Fachmesse fiir Computer-
: Computing + entwickler < entertainment

; 11. bis 13. Mai 2000 in
. Los Angeles/USA
: Info: www.e3expo.com

* San José/USA
+ Info: www.gdconf.com

. European Computer

. Cebit Home

4 . Trade Show (ECTS)

< Publikumsmesse fiir . Fachmesse der Spiele-
< Games und Internet - branche

% 30. August bis 3. Sep- . 3. bis 5. September in
: tember in Leipzig * London/England

< Info: www.ects.com



Das Multiplayer-
Mekka:

Netzwerk-Games liegen voll im Trend: Wer sich ein-
mal in geselliger Runde mit realen Gegnern in seinem
Lieblingsspiel gemessen hat, wird dieses Erlebnis
nicht mehr missen wollen. Das Projekt Netzstatt aus
Berlin hat die Entwicklung bereits vor liber zwei Jah-
ren vorhergesehen und seither konsequent unter-
stutzt.

Die beiden Netzstatt-Griinder Thorsten Zippan (Informatikstudent und Spiele-
freak) und Jens Enders (Geschaftsfuhrer von Berlins groBtem Computereinzel-
fachhandler) eréffneten am 9. August 1997 ihr erstes Netzwerk-Café. An acht
Rechnern konnte man da jeden Samstag seinem Spieltrieb freien Lauf lassen.
Und auch kleinere Turniere mit bis zu 20 Teilnehmern standen schon damals
auf dem Programm.

Mittlerweile ist alles ein paar Nummern gréBer geworden: Im Januar vergange-
nen Jahres kampften immerhin schon 270 Strategen um die beim Starcraft-
Turnier ausgesetzten Preise im Wert von 10.000 Mark. Nach dem Umzug in die
aktuellen Réumlichkeiten waren es im Rahmen der Deutschen ,Brood War”-
Meisterschaft bereits 400 Anmeldungen aus der ganzen Republik. Seither ar-
beitet man auch direkt mit den Spielepublishern zusammen — etwa mit Electro-
nic Arts und GT Interactive beim Ermitteln der Deutschen Meister in Sachen
,Dungeon Keeper 2" bzw. ,Unreal Tournament”. Vorlaufiger Hohepunkt war
der in Kooperation mit Ubi Soft ausgetragene , Heroes 3”-Event im Spatherbst
1999.

Fur das neue Jahrtausend plant man das Netz an Niederlassungen standig zu
erweitern und sucht deshalb fieberhaft nach Franchisepartnern, Investoren
und Sponsoren. Apropos: Auch der Joker Verlag wird Netzstatt unterstiitzen.
Vielleicht trifft man sich ja mal im Rahmen zukunftiger Daddelmeisterschaften
auf eine nette Netzwerkpartie nebst leckeren Snacks und Getrénken in Berlin
oder Halle?

Das ndchste von Netzstatt organisierte GroBereignis steht mit der Deut-
schen , Half-Life: Opposing Force”-Meisterschaft an. Gespielt werden da-
bei Deathmatches mit jeweils acht Kombattanten auf einer der mitgeliefer-
ten Karten der deutschen Version des Sierra-Games. Endgtiltige Infos fin-
det man ab dem 1. Januar 2000 im Internet unter www.netzstatt.de.
Momentan ist der Anmeldeschluss fiir den 10.02.2000, der Beginn der
Vorausscheidungen fur den 25. Februar geplant. Da die Veranstaltungsor-
te noch nicht feststehen, konnen sich potenzielle Ausrichter per E-Mail bei
info@netzstatt.de bewerben. Zusatzliche Finalisten werden via Netplayer
online ermittelt. Der Showdown steigt dann etwa zwei Wochen nach der
Qualifikation in der Hauptstadt — und naturlich geht es in Berlin nicht nur
um Ruhm und Ehre, sondern auch um viele schone Preise wie Hard- und
Software.

Das Finale der Deutschen ,Heroes of Might and
Magic 3"-Meisterschaft wurde stilecht in den Kel-
lergewdlben der Zitadelle Spandau ausgetragen

Die Netzstatt-Chefs Thorsten Zippan und Jens Enders

Berlin

VeitstraBe 40, D-13507 Berlin

Tel.: 030/43774417

Geoffnet:

Mo. bis Do. von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr
Fr. und Sa. von 10.00 Uhr bis 24.00 Uhr
So. von 12.00 Uhr bis 20.00 Uhr

Halle

Mansfelder Str. 3, D-06108 Halle

Tel.: 0345/5171170

Geoffnet:

Mo. bis So. von 14.00 Uhr bis 22.00 Uhr

Preise:

werktags 6,- DM pro Stunde

Samstag und Sonntag 8,- DM pro Stunde
jeweils 2,- DM pro Stunde zusatzlich beim
Spielen via Internet

Am 3. Dezember wurde in Halle die erste
Filiale der Netzstatt feierlich eréffnet
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Kap. 1) Vor der sportlichen Betdtigung
grundsatzlich Aufwarmiibungen durchfiihren

Fig. 1) Der Zeigefinger wird nach Fig. 2)

Der Fingerspagat. vorne, der Mittelfinger zuriick- Der Handriickenschwung.
S gedehnt. Driicken Sie jetzt die

gesamte Hand herunter, bis der

Fingerspagat einen 180-Grad-

Winkel zeigt. 12-mal pro Finger,

drei Wiederholungen.




Stellen Sie Zeige- und Mittelfinger Fig. 3)

auf einen festen Untergrund. Die Fingerbeuge.

Die Finger bleiben in dieser
Position stehen. Drehen Sie den
Handriicken von rechts nach
links und zurtick. %

12-mal, drei Wiederholungen.

| EGif ANSTOSS 3 21 werBenist eigentlich therbssi,
ihr kennt den beiie’btes’teh“Fdnﬁéilménége} jaleh.
 Nur Sovie _eu,rlé 45,000 Eifsendungen| Wilrden aus-
dewertet un(j‘"pe. iicksjchtiat. Das 'bedeltet (3D~
“,Fiu:B;lqé.l‘lm‘Qti(‘)n y ;\(prfn efnsten €Ais}?! Pehnen,

strecken, belden Adienachste Zeit Wwird hart fir

eh‘ré’ﬁnber. ¢ AT, o 5
| ANSTOSS 3D Hebtihrawas it wofltet./;
Ab 40iFebruar 2000 iberall' erhaltich

Spreizen Sie den Mittelfinger

so weit wie moglich ab, sodass
Mittel- und Zeigefinger einen
90-Grad-Winkel ergeben. Beugen
Sie den Zeigefinger vor. 12-mal
wippen, drei Wiederholungen.




Hot Spot

: Spgféﬁl

~Age of Kings
fehlt die Langzeit-
motivation!”
Erik Kihnelt (11),
Schuler

.Command & Conquer 3 hat gute Video-
sequenzen, aber wo bleibt das neue
Spiel?”, so oder ahnlich beklagten sich
die Leser reihenweise Uber den vermeint-
lichen Héhepunkt der Echtzeitstrategie —
die maximale Auflésung in unzeit-
gemaBen 640 x 480 Pixeln, sich gegensei-
tig blockierende Sammler und eine lieblo-
se Synchronisation waren weitere Kri-
tikpunkte. Andererseits konnte Electronic
Arts allein in den ersten acht Tagen satte
200.000 Exemplare des Westwood-Ga-
mes absetzen, was nicht eben flr einen
Misserfolg spricht.

Generell scheinen die Erwartungshaltun-
gen von Herstellern und Konsumenten
immer weiter auseinander zu driften.
Denn auch ,Age of Empires 2" hat sich ja
prima verkauft, konnte aber trotz hub-
scherer Grafik und neuer Vélker seine
Kaufer nicht mehr so begeistern wie der
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.Die G&gner in
Earth 2150 sind
strohdumm!”
Thomas Volksdorf

Vorganger. Wer Teil eins samt der Erwei-
terung durchgespielt hatte, fand inhalt-
lich zu wenig Neues — so etwa unser Leser
Erik Ktihnelt, der den Titel gar fur ,das
Spiel mit der geringsten Langzeitmotivati-
on aller Zeiten” halt. Aber vielleicht hof-
fen die Gamer ja auch immer auf vierecki-
ge Eier: Die Fortsetzung soll tunlichst ge-
nauso (toll) wie der Vorganger sein, aber
eben doch ganz neu und anders. ..

Neu und anders sind etwa , Earth 2150"
und ,Homeworld”, die das Genre beide
auf ihre Art dreidimensional interpretie-
ren. Doch wahrend sich Topwares Echt-
zeitstrategie hier weitgehend auf optische
Gimmicks konzentriert und unter
schwachelnder Kl leidet, benétigte das
konzeptionell innovative ,, Homeworld"”
volle funf Wochen, um gerade mal
50.000 Abnehmer zu finden. Dass hier
offenbar das Sierra-Marketing versagt

A

STRINEGIER

Ein Erfolgsgenre in der Kri-
se: ,C&C 3" enttauschte,
~Earth 2150” hat mit KI-

‘Méangeln zu kdmpfen und

die 3D-Revolution in
~Homeworld” findet unter
Ausschluss der Offentlich-
keit statt. Auf den folgen-
den Seiten lesen Sie, warum
die Echtzeitstrategie trotz
olcher Riickschlage eine Zu-
kunft hat.

~Homew
Nie gehort!”
Robert Kleedorfer

(25), Student und
Age 2 Fan

hat, zeigt sich besonders beim Online-
Spiel: Selbst zur Prime-Time gegen 20 Uhr
interessiert sich im deutschen Chatroom
des WON-Servers gerade mal eine Hand
voll fiir ein Produkt, das die Fachpresse
meist Uber ,C&C 3" eingestuft hat!
Macht also doch der Name den Erfolg
und nicht die Qualitat? Wohl kaum, wie
waren sonst all die Vorganger zu ihrer
Zeit so berthmt geworden? Und es tut
sich ja auch was an der Echtzeitfront: Die
Macher von , Dark Reign 2" programmie-
ren nicht umsonst kurz vor Release noch
die gesamte Grafikengine um, die kalifor-
nische Softwareschmiede Zono bemuht
sich nicht aus Jux um neue, interessante
Features fur , Metal Fatigue”. Im Folgen-
den werfen wir einen Blick auf diese und
andere kommende Highlights des Genres.
Die Prognose vorab: Echtzeitstrategie en-
det nicht bei ,Command & Conquer”.



Heisse Nichte fiir alle Game-Freak

® Full Speed mit Intel® Pentium® 111
Prozessor bis zu 733 MHz und 133 MHz
Frontside Bus

® Spitzenausstattung mit z.B. 32 MB

Heisse Zeiten fi
GeForce 4 x AGP Grafikkarte
® o I ® 3 Jahre Garantie, inkl. 1 Jahr Vor-Ort-
e Isse p I e e ® Service und 2 Jahre Abhol-Reparatur-

Service, 30 Tage Riickgaberecht
Bei Dell, dem zweitgroBten PC-Hersteller
der Welt*, steckt Feuer drin!
Nix wie anrufen!
* im 3. Quartal 1999, Quelle: IDC 11/99

Dell™ Budget PC
Dimension™ XPS T

i einer bis zu
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Angenehme 20 Grad im Winter machten
Metall und Schreiberlinge munter. Und
auch Zono-Vizeprasident Jeff Fort wurde
nicht mide, die Vorzlge seines jiingsten
Babys gegenuber den Kindern der Mitbe-
werber herauszustreichen: ,Bei uns spielt
sich die Action auf gleich drei Ebenen ab
— Planetenoberflache, Untergrund und
Orbit.” Natdrlich wird jede dieser Ebenen
ihre strategischen Vor- und Nachteile bie-
ten. So gibt es auf den Asteroiden-
brocken im Orbit etwa Sonnenenergie,
aber wenig Platz. Wer seine Basis dage-
gen unter Tage errichtet, fur den verkehrt
sich das Problem ins Positive: Wéhrend
die Oberflachen von machtigen Kampfro-
botern dominiert werden, haben die Ko-
losse hier einfach zu wenig Raum zum
Manévrieren.

Die gigantischen ,Combots” sind denn
auch eine weitere Besonderheit von Me-
tal Fatigue. Die hiesigen Battlemechs be-
stehen aus Torso, Beinen sowie zwei von-
einander unabhangigen Armen und wer-
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~Metallermiidung” unter kalifornischer Sonne: Journalisten
aus ganz Europa sind nach Costa Mesa gepilgert, um sich
im Hauptquartier von Zono auf deren Strategie fiir das
neue Jahrtausend einschworen zu lassen — natiirlich in
Echtzeit und 3D.

Den kolossalen Combots stehen sechs verschiedene Typen kleinerer Panzerfahrzeuge zur

Seite

den vom Spieler aus tiber 40 Bauteilen
individuell zusammengestellt. Da gibt es
u. a. einen sich selbst reparierenden
Rumpf, Hochgeschwindigkeitsbeine oder
Raketenwerferarme — jede der drei rivali-
sierenden Parteien des Games verflgt
Uber unterschiedliche Technologien. Doch
wird es im Kampf haufig vorkommen,
dass so ein Roboter einen Kérperteil ein-

«Ich beschelﬂe mcht
wenn ich sage, dass
unsere Kl nicht
bescheif3t!”

Jeff Fort (34),
Vizeprasident von Zono

btiBt. Dieser kann dann aufgesammelt,
an einen eigenen Combot montiert oder
zwecks Erforschung bzw. Massenproduk-
tion in die Basis gebracht werden. So ldsst
sich der Feind im nachsten Gefecht mit
seinen ureigenen Waffen schlagen...
Urspriinglich war sogar geplant, den
Spieler die Roboter selbst steuern zu las-
sen. ,,Doch das war eine ziemlich dumme
Idee, die wir ganz schnell wieder fallen-
lieBen”, so Fort. Chefgrafiker Brian Col-
ling stimmt zu: , Echtzeitstrategie oder
Actionsimulation; wer ein verniinftiges
Gameplay will, muss sich entscheiden.”
Ergo werden den detailliert animierten
Giganten sechs kleinere Einheiten zur Sei-
te stehen —von Bohrern fur Tunnelbauten
Uber Panzer und Raketenwerfer bis hin zu
beweglichen Wanden. Verteidigungsbar-
rieren miissen zur Basiserweiterung also
nicht abgerissen werden, sie lassen sich
einfach verschieben.

Uberhaupt findet es Mr. Fort im Genre
.einfach nervig, die ersten 20 Minuten ei-



Fakten & Features

* 3 Kampagnen zu je 10 Missionen
* bis zu 8 Spieler auf 30 Multiplayer-

karten
* 3 Spielebenen
* 4 3D-Geladndetypen

zeuge, 16 Gebaude

Im Orbit wartet die einzi-
ge unerschopfliche Res-
source im Spiel:
Solarenergie

Die hiesigen Combots lassen sich individuell mit 40 Bauteilen bestiicken: vom Fliigel-

Torso bis zum Missile-Arm

nes Einsatzes immer rein damit beschaf-
tigt zu sein, die Basis von Null aufbauen
zu mussen”. Zono ersann deshalb die so-
genannte Prebuild-Phase, wo noch vor
Missionsbeginn mit limitiertem Energie-
vorrat Gebaude und Einheiten gebaut
werden. Erst wenn Truppe und HQ ste-
hen, startet man hier das eigentliche
Spiel. Diese Vorbereitungsphase wird nur
in Multiplayerpartien (auf bis zu acht Teil-
nehmer warten 30 Extrakarten) zeitlich li-
mitiert, wahrend Solisten ihre drei Kam-
pagnen mit jeweils zehn Auftrégen in al-
ler Ruhe angehen durfen.

Fur optische Abwechslung burgen vier
Gelandetypen (Wuste, Dschungel, Schnee
und Metall), die allesamt in dreh-,
schwenk- und zoombarer 3D-Grafik pra-
sentiert werden. Die hauseigene Grafik-
engine sorgt dabei fir Tempo satt, was
freilich nicht allein an geschickter Pro-
grammierung liegt: Auf Baume wie in
Earth 2150 verzichtet Zono ebenso wie
auf die schicken Steinbégen aus Thandor.

Schade eigentlich? Dazu Brian Colling:

. Prinzipiell ware das alles méglich, doch
die Art wie wir die Levels bauen, Iasst so
was nun mal nicht zu.” Der erste Schritt
beim Mapdesign ist namlich ein Abste-

cher ins Malprogramm, wo unterschied-
lich gefarbte Flachen entstehen, welche
die Hohe des Terrains definieren — tiber-
einanderliegende Objekte gibt es daher

N

~Die Grafikengine von

Earth 2150 kann nichts,

was unsere nicht besser
konnte!”

Brian Colling (27),
Chefgrafiker bei Zono

* 40 Teile fur Kampfroboter, 6 Fahr-

In der (nur im Mehrspielermodus zeitlich
begrenzten) Prebuild-Phase wird noch vor
Spielstart die eigene Basis errichtet

e

4

i M e L e o B I8 e

Eine Karte im Editor: Unterschiedliche Far-
ben aus dem Malprogramm ,,Photoshop”
definieren die Hohe des Terrains

nicht. Dennoch sind die fertigen Land-
schaften hiibsch zerkliftet, wie auch
samtliche Einheiten trotz der Beschran-
kung auf 30 Polygone bei kleinen Fahr-
zeugen und 300 Vielecke fur Combots
sehr ansehnlich wirken.

Dass man des Schwermetalls trotz Titel so
schnell nicht mude wird, dafur sorgte be-
reits die Betaversion: Das Zusammen-
basteln der individuellen Roboter macht
richtig SpaB, der dynamische Soundtrack
vermag den Strategen mitzureiBen. Ob
das Gameplay von Starcraft im Look japa-
nischer Animes am Ende wirklich der er-
hoffte Erfolg wird, entscheidet sich aber
erst bei Fertigstellung im Marz. Ein paar
Wochen zum Debugging und fir die Lo-
kalisierung will sich Zono namlich schon
noch génnen. (mh)

@ VMetal Fatigue

SRR Zono/Psygnosis/GT Interact.
Marz 2000

www.gtinteractive.de
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Eigentlich wollten die , Battlezone”-Macher
von Pandemic mit dem Titel ja noch vor
Weihnachten ‘99 die Laden stiirmen, doch
diese Strategie ging schon mal nicht auf -
was aber liber die Qualitaten der 3D-Ge-
fechte nichts aussagt. Zumindest nichts Ne-
gatives...

Es hatte marketingtechnisch so schén laufen kénnen: Pinktlich
zum Fest der offenen Geldbeutel sollten sich die Jovian Detenti-
on Authority (JDA) und die , Sprawlers” genannte Rebellenfrak-
tion erneut in die Haare bekommen. Im historisch vor dem ers-
ten Teil angesiedelten Szenario hatten wieder Ressourcenmana-
gement und taktische Finesse Uber Sieg oder Niederlage in 20
Missionen entschieden — und die Fans des Vorgangers hatten
einmal mehr eine kampfstarke Rechneropposition, aber auch
neue Truppengattungen zu Lande, zu Wasser und in der Luft so-
wie vor allem eine runderneuerte 3D-Umgebung unter dem
Weihnachtsbaum vorgefunden.
Eines der Hauptaugenmerke bei
der grafischen Gestaltung von
Dark Reign 2 sollte auf der reali-
stischen Darstellung von
GroBenverhéltnissen liegen, wie
noch auf dem Activate-Event im
Juli letzten Jahres betont wurde.
Just dieses Feature hat nun die
Verzdgerung zu verantworten:

, Wir gingen beim Design der
Truppen und Gebaude zunachst
von den einzelnen Einheiten aus
und konstruierten alles bis ins
letzte Detail — vernachlassigten
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(Greg Borrud, Pandemic-Mitbegriinder
und Projektleiter von Dark Reign 2)

~Wer unsere 3D-Welt gesehen hat,
wird nie wieder ein
2D-Strategiespiel anriihren!”

In der niedrigsten Zoomstufe ahnelt das Spiel stark traditioneller
Echtzeitstrategie

Fiir kinoreife Schlachten l&sst sich die Kamera jedoch auch mitten
ins Geschehen platzieren

dabei aber das Gesamtbild”, raumt Projektleiter Greg Borrud
ein. ,Diese Objekte sahen dann zwar aus nachster Nahe her-
vorragend aus, in der fur ein Strategiespiel tblichen Vogelper-
spektive jedoch fehlte die Ubersicht. Speziell die kleineren In-
fanteristen waren in den niedrigsten Zoomstufen kaum mehr
zu erkennen. Also beschlossen wir, die meisten Einheitenmo-
delle nochmals zu modifizieren. Darum sind FuBsoldaten nun
auch drei statt zwei Meter hoch..."”
Diese Veranderungen sind keineswegs nur kosmetischer Natur,
sondern helfen Dark Reign 2 vom wesentlich actionlastigeren,
jedoch grafisch dhnlichen ,Battlezone 2" abzuheben. ,Aus
BZ 2 haben wir zum Beispiel
die spiegelnden Wasserober-
flachen oder die Partikelengine
Ubernommen. Derzeit experi-
mentieren wir auch mit Bump
Mapping sowie einigen Hard-
waretricks, welche das Spiel
auf GeForce-Karten beschleu-
nigen. Noch kénnen wir aber
Har e nicht sagen, welche dieser

1 B Gimmicks letztlich verwendet

g werden”, fgt Greg vorsichtig
hinzu. , Wenn wir nicht sicher
sind, ob eine neue Technologie



Speziell bei den Explosi ist deutlich das
Partikelsy I k

Fiir die deutsche Version werden Infantel
ser ehemalige Rumbler durch politisch kol

Fakten & Features

* 2 Kampagnen zu je 10 Missionen

* rund 20 Einheiten pro Seite

* etwa 25 Gebaude und Upgrades pro Partei

* 3D-Grafik mit Anleihen bei Battlezone 2

* Multiplayermodi umfassen z. B. , King of the Hill”

das Spiel wirklich verbessert, lassen wir sie raus!”

Neben der aufwendigen Préasentation soll genau diese Einstel-
lung die groBte Starke des aufs Frihjahr verschobenen Strategi-
cals werden. ,Egal ob Earth 2150 oder Age of Kings, es gibt im-
mer ein Feature, das einem gefallt. Wir wissen aber, dass wir die
gesamte Konkurrenz schlagen kénnen — unsere 3D-Welt lasst
Iso-Spiele wie Tiberian Sun wortwortlich alt aussehen, aber
gleichzeitig wird das klassische Gameplay um Ressourcen und
Armeen eingangiger als bei avantgardistischen Titeln a la Home-
world sein. Es kommt eben auf die richtige Balance an!”

GroBe Worte, doch die Zeichen stehen giinstig: Wéhrend inhalt-
liche Qualitaten wie True Line of Sight, die ausgefeilte KI und der
komfortable Editor dem Vorganger bereits 1997 einen Joker-Hit
einbrachten, sorgt das neue 3D-Gelénde im Verbund mit der
(fast) vollig frei positionierbaren Kamera jetzt auch fir das pas-
sende Ambiente. , Wir geben uns alle Miihe, fur die Minimal-
konfiguration ein schénes, flissig ablaufendes Spiel zu program-
mieren, das auch Highend-Rechner bis zum AuBersten ausreizt”,
so der abschlieBende Kommentar. Dazu das Versprechen: , Wir
1" (mz)

werden unsere Fans nicht enttauschen!
@Dark Reign 2

HERSTELLER: Pandemic/Activision
[SGIEIVAAN 2. Quartal 2000
[STANTEIN[ZeRE www.pandemicstudios.com
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Hot Spot

Kein Splel des Genres E XPANEEO NP AT K
wurde von den Fans so her-
beigesehnt wie C&C 3, keines dann so kontrovers auf-
genommen. Aaron Cohen, PR-Manager von West- —-
wood, erklarte uns, ob und wo man beim kommenden "

Add-on Boden QUtmaChen will. die aufwendigen Rendersequenzen sein
Bald wird der Feuersturm tiber die Tiberi- Wieder markieren Tiberiumfelder die strategisch wichtigsten Punkte des Spiels
umfelder hereinbrechen — mit neuen Mis-
sionen und frischen Einheiten fur das
Hauptprogramm. Doch das geriet ja eher
wegen seiner mangelhaften Gegner-KI
und der unzeitgemaBen Iso-Grafik in die
Kritik; beides Punkte, die sich mit einer
Nachschub-CD kaum ausrdumen lassen.
Westwood-Manager Aaron Cohen wie-
gelt denn auch ab: ,Nicht alle haben das
Game nur kritisiert, gerade aus Deutsch-
land bekamen wir viel positives Echo! Das
groBte Problem war wohl die immense
Erwartungshaltung der Spieler. Das muss-
te zwangslaufig mit einer Enttduschung
enden...”

Der Hersteller sieht also ohnehin kaum
Handlungsbedarf, was den Spielablauf an
sich betrifft. Die Einsatze des Add-ons
werden also wieder in eine gerenderte
Storyline eingebunden, die den Spieler
nach Kanes Tod mit einem neuen Feind
konfrontiert. Hier erwartet Aaron Cohen
einen Motivationsschub: , Auf jeder der
beiden spielbaren Seiten wartet eine Ge-
schichte voller Uberraschungen, Den Rest Insgesamt werden neun frische Einheiten wie Fiir Explosionen und Lichteffekte beno-
des SpaBes werden die neuen Einheiten diese wandelnden Geschiitze aufgefahren tigt auch das Add-on keinen Grafikturbo
bringen.” In der Tat versprechen die zu-
satzlichen Untertanen neue Taktiken. So

wird die Bruderschaft u. a. mit spinnen- ~Dass einige

beinigen Cyborgs, mobilen Stealthgene- Fans von

ratoren und der fahrbaren ,Faust von

Nod"” zu Felde ziehen, wéhrend die GDI- s&c 3 ent_—

Truppen mit EMP-Werfern, wandelnden tduscht sein

Lasergeschitzen und einem verbesserten wiirden, war

Bauhof dagegenhalten. -

Noch interessanter sind womaglich die unau_sweICh-

zehn neuen Mehrspielerkarten, auf denen ; lich”

im Internet mehrere tausend Strategen ei-

nen virtuellen Weltkrieg vom Zaun bre- Aaron Cohen, PR-Ma- Neben zusétzlichen Truppenteilen und
chen durfen. Am spannendsten aber ist nager bei Westwood Karten wird es auch neue Tiberiumvarian-
die geheimnisvolle Ankiindigung, das ten geben

C&C-Szenario doch noch zeitgemaB fort- 5
fuhren zu wollen: , Sobald wir die Shoo- Command & Conquer 2

Firestorm

| [l U Westwood/Electronic Arts
GENRE: Echtzeitstrategie

ter-Variante C&C: Renegade abgeschlos-
sen haben, werden wir uns ganz auf Teil
vier der Serie konzentrieren — und das
wird ein Spielerlebnis, mit dem bestimmt
keiner gerechnet hat!” (rf)
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Gemeinsam mit Sierra arbeitet das schwe-
dische Team von Massive Entertainment
derzeit an zwei Echtzeitkampagnen zu je
15 Missionen. Die Fertigstellung steht kurz
bevor, bald darf somit um den Planeten
.Krig-7B" gerangelt werden. Ressourcen
im genretypischen Sinn wird das Gestirn
dem Spieler aber nicht zu bieten haben,
auch Fahrzeugbau oder Ahnliches ist nicht
vorgesehen — man soll sich ganz auf die
Auswahl der limitiert verfligbaren Einhei-
ten, deren individuelle Bewaffnung sowie
taktisch guinstige Truppenformationen
konzentrieren.

Optisch will man in Schweden mit 3D-Gra-
fik punkten, die schon mehr nach einem
Actiongame als nach Echtzeitstrategie aus-
sieht: Rauch, Nebel, gewaltige Explosionen
sowie Kettenspuren in Sand und Schnee
lassen in der Tat vermuten, dass hier einer
der schicksten Genrebeitrage entsteht.

Der Weltraum: unendliche Weiten, mas-
sig Planeten, 42 Missionen, um sie zu ko-
lonisieren. Unter der Flagge der Foderati-
on, des Klingonischen Reichs oder Romu-
lanischen Imperiums dirfen Enterprise-
Fans bald die Maus schwingen, um Basen
zu bauen, Dilithium zu férdern und in
Zugrahmen versammelte Truppen auf die
bose Konkurrenz zu hetzen.

An der Gameplay-Front also vermutlich
nicht viel Neues — mal abgesehen von den
Mannschaftslehrgangen fur bessere Er-
gebnisse bei Forschung, Fahrzeugbau
oder Zielgenauigkeit. Doch die Prasentati-
on machts: effektreiche 3D-Grafik mit
animierten Wolken und feurigen Meteori-
tenschauern, Polygonschlachtfelder mit
rassentypischen Einheiten und Gebauden.
Aber keine Blindstellen, da gerade nicht
benutzte Infoscreens transparent darge-
stellt werden!

Die galaktisch-imperiale Allianz aus Digi-
tal Reality und GT Interactive hetzt bereits
in den nachsten Wochen drei Parteien
aufeinander: die aggressiven ,Kra'hen”,
die gemaBigten ,Solarian” und die diplo-
matisch orientierten , Shinari”. Gekampft
wird um vier Wissenskristalle, und zwar
auf 80 Planetenoberflachen ebenso wie
drauBen im All.

Zu den Highlights dieses eher komplexen
Genrebeitrags zéhlen sicher die 130 mog-
lichen Entwicklungen der Waffen- und
Schutzschildtechnik inklusive diverser Up-
grades. Aber auch optisch will man an
der Polygonfront der Zukunft MaBstabe
setzen: Pompose Effekte wahrend den
Missionen sowie starke Renderanimatio-
nen dazwischen sollen einen Augen-
schmaus garantieren, wobei die Steue-
rung selbst Einsteiger nicht tberfordern
wird — hoffentlich...

Drei Rassen werden sich sowohl auf 80
Planeten als auch im freien Raum um
ein galaktisches Imperium schlagen

- . ——
Im Star Trek-Uni-
versum setzt man
auf rassentypisches
Design und grelle
Grafik-Effekte

@ Star Trek New Worlds

HERSTELLER: EENRSTIERET
ERSCHEINT:  [VEIPA0)

ONLINE-INFO: [IAHEHE

@ Ground Control

2135y JUNA: B Sierra/Massive Entertainment

@ Imperium Galactica 2

313: 5y (300 : Bl Digital Reality/GT Interactive
(e 3]V A Februar 2000
ONLINE-INFO: i

ONLINE-INFO: (MINEEIEGE
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Schon bald setzt Lucas Arts den ,Krieg
der Sterne” in Echtzeit fort: Rebellen und
Imperialisten kloppen sich auf bekannten
(Film-)Schauplatzen wie Yavin, Tatooine
oder Hoth genauso wie auf dem neuen
Vulkanplanet Sarapin oder der Waldwelt
Abridon. Alles wird umrahmt von einer
parallel zur Ur-Trilogie angelegten Hand-
lung mit General Brenn Tantor als Zentral-
Charakter.

Jedi-Strategen werden auf Ressourcen-
management verzichten mussen, nicht
aber auf Multiplayermodi und Mega-Mo-
vies. Zu kommandieren gibt es das ganze
SW-Arsenal, also Sturmtruppen, Walker,
Landungsschiffe und Tie-Fighter einer-
seits, rebellische Snowspeeder, X-Wings
und Antigrav-Panzer andererseits — fur
jede Seite der Macht sind 30 Einheitenty-
pen angekindigt. Also eher taktische 3D-
Action als kompliziertes Strategiespiel.

Die Schlacht um den Eisplaneten Hoth
zum Nachspielen: Die kommende Echt-
zeitstrategie von Lucas Arts machts
moglich

@ Star Wars Force Commander
HERSTELLER: (WS

ERSCHEINT:  [VElpapAdsly)
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Die Feindschaft zwischen Orks und Men-
schen hat bei Blizzard Tradition, zéhlen
die Vorgangerprogramme doch zu den
ganz GroBen im Genre — an Erfolg allen-
falls Gbertroffen von ,,Command & Con-
quer”. Doch bei seiner Rickkehr auf die
Fantasywelt Azeroth wird der Spieler
gleich sechs Rassen zum Sieg fihren dur-
fen, wobei ungewodhnliche Einheiten wie
Zwerge mit Vorderladern, magisch be-
gabte Paladine sowie Ork'sche Wolfsrei-
ter und Minotauren zum Einsatz kom-
men.

Bis Jahresende wird noch an der kom-
plett neuen, zoom- und scrollbaren 3D-
Umgebung gefeilt, das klassische Game-
play bleibt aber weitgehend unangetas-
tet: Gold und Holz als Grundstoffe fur
Bautatigkeit sowie erstmals die Option,
erfahrene Kdmpen in die jeweils nachste
Schlacht mitnehmen zu durfen.

Bis zu sechs verschiedene Rassen sollen
sich im dritten Teil der Warcraft-Saga auf
zoom- und schwenkbaren 3D-Terrains be-
kriegen kénnen

@® Warcraft 3

HERSTELLER: [lzls]
ERSCHEINT:  [RCIEREIPI]
[o TN Al vvw.blizzard.com

Hot Spot

USSERDEM
PIPELINE

Abgesehen von den vorgestellten
Spielen schmoren noch ein paar wei-
tere heiBe Eisen im Echtzeitfeuer. So
will Activision die Trekker in Star
Trek: Armada mit 20 dreidimensio-
nalen Raumschlachten im Universum
der ,Next Generation” begltcken.
Blue Bytes Battle Isle 4 dagegen
setzt die erfolgreiche Serientradition
Ende dieses Jahres mit einem innova-
tiven Mix aus Echtzeit und Rundentakt
im Polygonterrain fort. Bei CDV baut
man unterdessen fir Sudden Strike

(groBes Preview im letzten Heft) auf
scrollbare Iso-Grafik, in der bis zu
1000 authentische Einheiten die
Schlachten des Zweiten Weltkriegs
nachstellen.

Last, not least haben auch SSG und
Mindscape mit Warlords Battlecry
einen viel versprechenden Titel in
petto: Neun Rassen, 16 Heldenklas-
sen, 80 Zauberspriiche und ein mini-
males Ressourcen-Management sol-
len fur SpielspaB sorgen, eine neue
3D-Engine und zahlreiche Lichteffek-
te fur die dazu passende Polygon-
Umgebung.
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LANGE ERWARTET!

Endlich da: Nach ,Der Industriegigant”
kommt nun ein weiterer Meilenstein
aus der ,Giganten-Serie”.

DAS SPIELPRINZIP:

Wer kennt das nicht: Stunden im Stau.

UnméBig teure Fahrkarten.

Ziuge ohne Anschluss. Uberfiillte, shcklge Busse.

Nur allzu oft ist der offentliche Verkehr ein Alptraum!

Die Folgen: Magengeschwiire, verpatzte Rendezvous

und Arger im Biro. In ,,Der Verkehrsgigant” kénnen Sie

beweisen, dass Sie’s besser konnen: Gebieten Sie Uber eine

Flotte an Bus- und Bahnlinien, lenken Sie Ihr Verkehrsunter-

nehmen in den siebten Profithimmel und sorgen Sie fir

zufriedene Fahrgdiste. ,Der Verkehrsgigant”: .
> Besser kann der &ffentliche Verkehr nicht seii

Planer vor echte Herausforder: D s
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Hot Spot

Preview

1
,Am Anfang stand ein Designprogramm fiir Hauser mitsamt ihrer Inneneinrich-

tung, eine Art Wohnungsplaner”, erzahlte uns Will Wright, der kreative Kopf
hinter den Sim-Games, die Maxis beriihmt machten. Das war vor sieben Jahren
und daraus entwickelte sich die Idee fur ein intern , Sim Dollhouse” getauftes
Projekt. Doch es musste warten: , Die Arbeit an Sim City 2000 und anderen Ti-
teln ging vor, aber nebenher tiftelte ich immer weiter an meiner digitalen Pup-
penstube — es lieB mich einfach nicht los!”

Der Gedanke, dass der Fokus viel mehr auf den virtuellen Bewohnern und deren

Beziehungen untereinander liegen musse, sorgte dann fur die Initialzindung.

.Was kann es schlieBlich Spannenderes geben als das Leben selbst?”, fragte der
Kultdesigner sich und uns. Die Antwort liegt auf der Hand: wenig bis gar nichts.

O

E

BIG COMPUT

EOPL

Fr

Dem Spieler soll also der gottgleiche Schopfungsakt eines virtuellen Charakters
zufallen: Der Sim wird nach den eigenen Vorstellungen erschaffen — oder nach

dem eigenen Bild. Denn neben der an Rollenspiele erinnernden Charaktergene-
rierung mit der Wahl von Geschlecht, Figur usw. ermaglicht ein Editor individuel-
le Gesichts- und Kleidungstexturen. James Bond, Spiderman oder Pamela Ander-

son, auch bei der Zusammenstellung der Nachbarschaft setzt nur die Fantasie
Grenzen.

Auf das Aussehen folgt die Personlichkeit. Ob unser Sim faul, schlampig und wi-

derborstig oder gar fleiBig, reinlich und charmant ist, bestimmt die Verteilung
von Attributpunkten auf Grundeigenschaften wie Leb-

haftigkeit, Verspieltheit, Ordnungsliebe usw.. Dann er-  pie anfangliche Charak-
hélt der Z6gling ein Startkapital von 20.000 Dollar und ~ tergenerierung erinnert

wird ins feindliche Leben entlassen. an ein Rollenspiel

Eine Fotofunktion wird beliebige Szenen in einem
Album ablegen; Uiber das Internet werden sie sich
auch veroffentlichen und tauschen lassen. Jedes
Album enthélt auBerdem alle Daten der Sim-Fami-
lie, um sie per Download in das eigene Spiel inte-
grieren zu konnen.
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Maxis plant eine modernisierte Neuauflage
des Programms , Little Computer People”,
mit dem Activision bereits anno 1985 den
C-64 zu virtuellem Leben erweckte. Sim-Va-
ter Will Wright erklarte uns hochstperson-
lich, warum wir hier mehr als herkdmmliche
Aufbaustrategie erwarten dirfen.

" | .ich habe mit
The Sims mehr
Zeit verbracht
als mit allen an-
deren Sim-Ti-
teln zusammen-
genommen. Das
Ergebnis ist
eine Art surrea-
les Spiegelbild
unseres Lebens
- nicht mehr,
| aber auch nicht
weniger!”
Will Wright, Chefde-
signer bei Maxis

Das Familienalbum
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Preview

A P =
Dieser Sim macht sich in der Kiiche niitz-
lich und erntet Sympathiepunkte; symboli-
siert durch ein griines Pluszeichen

Auch in der simulierten Realitat sind 20 Mille kaum ein Vermo-
gen, reichen aber fir den Bau oder Kauf eines kleinen Eigen-
heims. Als Maurer wird man dabei in den Genuss der Vorzlige
des Basisprogramms kommen: Wande ziehen, Turen und Fenster
einsetzen, Tapeten, Bodenbeldge und Dachziegel aussuchen —
dank Drag & Drop alles kein Problem. Auch die Einrichtung will
noch finanziert werden, einer der Kernpunkte des Spiels. ,, Ver-
haltens- und Interaktionsmaglichkeiten sowie sozialer Status der
Sims wachsen mit Anzahl und Qualitat der Gegenstande, Uber
die sie verfugen”, erklarte uns Will. ,Im Internet kénnen spéter
immer neue ltems gesaugt werden — mitsamt erweiterten Ver-
haltensroutinen.”

Ohne Stereoanlage also kein Tanzchen, ohne Tanzchen keine
geselligen Nachbarschaftsfeste. Der Smalltalk auf einer solchen
Party klingt wie ein Mix aus Amerikanisch und Suaheli, die The-
men der Fantasiesprache werden tber Symbole verstandlich ge-
macht und reichen von Autos Uber Sport bis zu Aliens. Ohne ge-
meinsame Interessen werden sich allerdings auch die Sims nicht

viel zu sagen haben. Um-
gekehrt deuten Pluszei-
chen darauf hin, dass
sich soeben freund-
schaftliche Gefuhle ent-
wickeln. Zarte Bande
koénnen dann tuber Kom-
plimente oder Beriihrun-
gen fester geknupft wer-
den. Und sobald sich
Sims verlieben, steht
auch einer Hochzeit samt
eventuellem Nachwuchs
nichts mehr im Wege.
Den vermeintlichen Skan-
dal um das Homopdrchen in ,,Sim Copter” noch vor Augen woll-
te man sich zu gleichgeschlechtlicher Liebe unter Sims freilich
nicht duBern...

In Blasen tauchen die Gesprachsthe-
men als Symbole auf, bei dieser
Whirlpool-Party dreht sich alles um
Haustiere

Wie in der Realitat wird sich auch hier vieles um Geld drehen.
Um ihren Lebensunterhalt zu finanzieren, suchen Herr und Frau
Sim daher Jobs via Internet und Tageszeitung. Bis sie sich fortge-
bildet haben, wird man ihnen aber nur einfache Tatigkeiten wie
Nachtwéchter oder Pharma-Versuchskaninchen offerieren. Wer
jedoch die fir seine angestrebte Karriere wichtigen Skills brav
trainiert (Lesen fordert etwa die Logik, Gewichtheben die Kraft
etc.), darf bald mit Gehaltserhéhungen oder Beférderungen
rechnen — bis hin zu Traumberufen wie Astronaut oder gar Su-
perheld.

Auf die Frage, ob Gliick somit kéuflich ist, meinte Will Wright:

. Wohlstand schafft mehr Méglichkeiten und damit mehr Zufrie-
denheit — aber fr wahres Glick mussen auch hier das soziale
Umfeld und die Beziehungen stimmen!" Tja, The Sims soll eben

mehr Lebenssimulation denn Aufbaustrategie werden. Ob das
ambitionierte Projekt neue MaBstabe setzt oder am Ende an sei-
nen zu hohen Anspriichen scheitert, klart ein ausfuhrlicher Test
im nachsten Heft. (mt)

Digitaler Materialismus: Fiir diese Luxus-
einrichtung muss man Karriere machen -
doch je teurer ein Gegenstand, desto star-
ker seine positive Wirkung

@ The Sims

16NN S Maxis/Electronic Arts
Lebenssimulation

Quartal 2000
ONLINE-INFO: GRS
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EXKLUSIV!

Brandaktuelle 3D-Combatstrategie
fur jeden neuen Abonnenten!
Test ab Seite 70




-

Einfach Haben Sie noch :

| Abo-Karte ausfiillen | Fragen? Dann rufen |
und einsenden an: Sie doch an: E

1

JOKER VERLAG 08106/89 96 01 ;
Labiner GmbH & Co. Verlangen Sie |
MAX-LOIDL-WEG 4 die l
85598 BALDHAM Aboverwaltung! |
_________________________ |

Abonnenten aufgepasst!

Bei Verlangerung Ihres Abonnements erhalten Sie als
Dankeschon ein exklusives Treuegeschenk!

ACHTUNG!

mienabo abgeschlossen hat.

Pramienempfanger und Abonnent diirfen zwar nicht ein und die-
selbe Person sein, doch kénnen auch Nichtabonnenten (Freunde,
Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass
der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pra-

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum

LLS ERRALILIGRS

3D-Echtzeitstrategie
Test in PCJ 11/99

3D-Actionabenteuer

Test in PCJ 1/00

IHRE ABO-VORTEILE

=l Einer der abgebildeten Top-
Titel in deutscher Vollversion als
Préimie fir jeden von lhnen ge-
worbenen Abonnenten!

s Auch Freunde, Familienmit-
glieder und andere Nichtabon-
nenten kénnen neue Abonnen-
ten werben — lassen Sie sich
doch einfach von jemandem
werben und behalten Sie die
Préimie selbst!

sl m Abo sparen Sie mehr als
15,~ DM gegeniiber dem Einzel-
kauf: Nur 91,—- DM* statt der am
Kiosk Gblichen 106,80 DM!

= Sie erhalten zuverldssig,
schnell und portofrei alle 12
Ausgaben eines Jahres per Post!

= Jede Ausgabe wird mit zwei
CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft so-
gar meﬁreren) sowie den

neuesten Demos, Videos, Pat-
ches und Goodies geliefert!

Test in PCJ 12/99



Hot Spot J)

Preview

Nach drei Jahren Pau-
se ist es bald wieder
soweit: Zum dritten
Mal bedient Micro-
prose die Manager
unter den F1-Fans.
Wahrend Schumi &
Co. bloB schnell fah-
ren missen, be-
kommt man es als
Chef eines Rennstalls
mit allen Aspekten
des millionenschwe-
ren Sports zu tun.

Die reale und die virtuelle Saison sollen dieses Jahr zeitgleich
beginnen; hier wie dort dreht sich alles um Geld, WM-Punk-
te und den Gewinn von Fahrer- sowie Konstrukteurstitel.
Dabei hat Microsoft erkannt, dass erst Details die Aufgabe
wirklich spannend machen: Sponsoren mussen mit Einla-
dungen zu Rennen nebst nobler Verkostigung gekodert,
zerstrittene Piloten versohnt und auch mal illegale Fahrhilfen
eingesetzt werden — am Ende zahlt nur der Erfolg, das weiB
man nicht erst seit Bernie Ecclestone.
Im Mittelpunkt des Spiels steht naturlich trotz allem das Fahr-
zeugdesign. Mit qualifiziertem Personal entwickelt man kon-
kurrenzfahige Boliden, die tber spezielle Testprogramme der
einzelnen Fahrer ihr Feintuning in Sachen Motorleistung,
3 S Fahrwerkseinstellungen etc. erhalten. In
Realistisch Qualifikation und Rennen zeigt sich dann,
= bis ins Detail wie gut diese Vorarbeit geleistet wurde.
Freilich spielen hier die vom Wetter abhan-
gige Reifenwahl oder die Boxenstrategie ebenso eine wichti-
ge Rolle, dito detaillierte Funkanweisungen an die Piloten.
Fordert der Chef etwa hohe Aggressivitat beim Uberholen
oder konsequente Nutzung der Bordsteine, kann das wert-
volle Sekunden bringen — unter Umstanden aber auch bloB
Materialschaden und einen verstimmten Mann am Steuer.
Im Gegensatz zu den nlchternen Menus vermittelten die
Rennen in unserer Vorabversion bereits einen optisch recht
ansprechenden Eindruck: Die statischen Streckenkameras
zeigen fast schon TV-maBig, was auf dem Asphalt oder an
der Box abgeht, nur eine Cockpitperspektive gibt es leider
nicht. Daftr jede Menge Statistiken, die den Manager tber
aktuelle Wetterbedingungen, Positionen, Rundenzeiten so-

Streckenkameras, Ubersichtskarte und Tabelle informieren den Manager vor
dem Monitor iiber den Rennverlauf

Ferrari
Aenetton
Ferturi
Jardan

n 3

river Orders

Acceleration

Hraking

Uber dieses Menii
kann man den Fahrern
waéhrend des Rennens
spezielle Anweisun-
gen geben

Vom Hauptbild-
schirm aus erreicht
man bequem alle
Untermeniis

wie -rekorde, Reifenzustand und vieles mehr informieren. Im

Gegensatz zum Vorganger, bei dem die originalgetreuen
Kurse lediglich durch die Streckenfiihrung charakterisiert
wurden, berticksichtigten die Designer diesmal auch Griffig+
keit, Unebenheiten, Temperatur usw.. Dazu hat man uns bis
zur ersten Testfahrt eine kraftig getunte Kl versprochen. (st)
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Grand Prix World

HERSTELLER: RVITE{I{et

GENRE: Formel 1 Management
ERSCHEI Marz 2000
[N\ {oBM www.microprose.de
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Noch ehe Terry Pratchetts Rincewind auf
dem PC erschien, scheuchte Simon Wood-
roffe bereits einen Magier wider Willen

i durch zauberhafte Fantasy-Abenteuer.

‘ w Jetzt dringt sein Namensvetter in die drit-

; ‘ . te Dimension vor: Wir sprachen mit dem

‘ S _ ! % Chef von Adventuresoft liber Perspekti-

| " - ™ Ven von Game und Genre.

|

|

4

Neue Dimension, bewéihrtes Konzept

Zur Begeisterung der Fangemeinde wird der dritte Teil der Serie
unmittelbar an das fur ein Sequel geradezu pradestinierte Finale
des Vorgangers von 1995 anknipfen. Damals hatte Simons ewi-
ger Gegenspieler Sordid dem (Anti-)Helden ja Kérper und Identitat
gestohlen, wahrend der fir die Untaten des Erzibelwichts an den
Pranger gestellt wurde. So erfrischend es auch war, mal kein Hap-
py End bei einem PC-Abenteuer zu erleben, so konnte die Ge-
schichte doch nicht wirklich zu Ende gegangen sein, oder?!
Natirlich nicht, und auch die funf langen Wartejahre weiB Simon
Woodroffe zu erkléren: , Wir hatten das Spiel zu einem groBen
Teil schon im klassischen Grafikstil fertiggestellt, ehe wir auf die - 0
3D-Engine umstiegen -an 2D-Games ist heute nun einmal kein ,Simon 3D ist

Publisher mehr interessiert. Trotz technischer Schwierigkeiten er- > i 3

wies sich die Umstellung dann aber als Gliicksfall. Die dritte Di- samte Genre: Dieses Spiel wird Adven-
mension bietet so viele neue Méglichkeiten im Puzzledesign, dass tures wieder in Mode bringen!”

wir das Projekt ganz bewusst praktisch noch einmal von vorn be-
gonnen haben.” Selbst eingeschworene 3D-Skeptiker versteht der
Chefentwickler und Firmenboss zu beruhigen: ,Was hintergriindi-
gen Humor und Uberraschende Gags angeht, werden keine Kom-
promisse gemacht!”

Simon Woodroffe, Chef (-entwickler) von Adventuresoft,
Namensvetter des Titelhelden und sein Team

Trau schau wem

Kompromisslos allerdings auch die hardwareseitige Ausrichtung auf den neuen Look: Ohne
D3D- oder Glidebeschleuniger lasst Simon den spitzen Hut an der Garderobe. Ansonsten
wird man ihm bei Spielbeginn in der Wiedergeburtskammer eines Aztekentempels begeg-
nen. Wie er hierher und damit wieder in seinen originalen Kérper kam, bleibt vorlaufig ein
Geheimnis seines Schopfers. Aber auch die in der Spielgrafik gehaltenen Zwischensequen-
zen sollen zunéchst nicht zu viel tber die Handlung verraten. Dafir wird Simon alsbald eine
gute Fee erscheinen, um ihm in feinster Sprachausgabe die Steuerung zu erlautern und an
die bevorstehenden Aufgaben heranzufiihren. Uberhaupt wird die Kommunikation mit den
mehr als 60 Charakteren wieder tragendes Spielelement sein; wie in den Vorgangern sollen
Charme und Wortwitz dabei fir Kurzweil statt langatmiger Schwafeleien sorgen.

Seinen alten Lieblingen wie dem Sumpfling (wer erinnert sich nicht an dessen Burgerbude?),
Simons Sidekick Calypso oder dem Holzwurm wird man hier ebenso begegnen wie neuen

Moderne Zeiten: Die gute Fee ver- Abenteuerabschnittsgefahrten, beispielsweise der entziickenden Melissa Leg. Freilich gehen
sorgt Simon mit Informationen hin- Sordids Schergen nun noch hinterhéltiger zu Werke, was es schwer machen dtirfte, Freund
sichtlich Gameplay und Steuerung - und Feind immer korrekt auseinander zu halten. In der Tat soll sich die gesamte Handlung
in Nike-Turnschuhen! um Masken und Scharaden ranken.
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Das Leben, das Universum
und der ganze Rest

,Wir haben uns dagegen entschieden, dralle Polygonbréute in
das Spiel einzubauen. Trotz horrender Verkaufszahlen entspre-
chender Programme stehen bei uns statt Muskeln, Briisten
und Kanonen nach wie vor Witz, Logik und Hirnschmalz im
Vordergrund”, lacht Simon Woodroffe auf die Frage nach
eventuellen Actionanteilen. Bereits die Alphaversion bestétigt
sein Statement: Zwar wird Simon nicht mehr per Maus durch
die hiibsch ausgeleuchteten Schauplatze dirigiert, aber bei Tas-
tatursteuerung und Perspektive enden die Ahnlichkeiten zu
Lara & Co. auch schon wieder. Von Hektik also keine Spur,
eher bieten sich Vergleiche mit , Grim Fandango” von Lucas
Arts oder dem aktuellen Sierra-Adventure , Gabriel Knight 3" an.
Beispielsweise erkennt man die Gestik von Manny Calavera
aus , Grim Fandango” wieder, wenn der Held hier das Haupt
deutlich erkennbar in Richtung interessanter Gegenstande
neigt. Und davon gibt es reichlich in den Stadten, Burgen,
Hohlen und Stimpfen dieses epischen Abenteuers. Mit dem
Umlegen von ein paar Hebeln ist es somit selten getan, viel-
mehr mussen die skurrilsten Fundstticke im Inventar sinnvoll
kombiniert oder Stadtwachen ausgetrickst werden — bis man
gar in den Kontrollraum des Universums vordringt. Rund 40
Stunden soll der SpaB wéhren und Uber den Ausgang des
Abenteuers herrscht bei einem Helden wie Simon bis zuletzt
vergnigliche Verunsicherung.

Knallbunte Bonbon-Grafik
macht das Abenteuer zum
Farbentrip, 3D-Beschleuni-
'gung vorausgesetzt

_Melissa Leg ist Simons neue
‘Mitstreiterin und verdreht

Nix ist fix

...auBer, dass es genug zu lachen geben wird: Schréger Hu-
mor im Stil von Douglas Adams gepaart mit Simons serienrei-
fem Antiheldentum strapazierten schon in der Vorabversion
die Redakteurszwerchfelle. Wie es um die versprochene Wie-
derspielbarkeit durch verschiedene Lésungswege bestellt ist,
wird dann ein ausfihrlicher Test in einer der nachsten Ausga-
ben kléren — sofern Simon davor keinen Unsinn an den univer-
sellen Kontrollen anstellt... (mt)

Dieser debile Herr @ Simon the Sorcerer 3D

vom Pizzadienst ist AN FURE Adventuresoft/Hasbro
einer der zahlrei- [ 3D-Adventure

chen skurrilen Cha- [THGENIAN 1. Quartal 2000
raktere des Spiels LT www.simon3d.com
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Hot Spot )

Preview

Sprechen wir

Uber 1800 CPU-gesteuerte Charaktere
werden die Landschaften von Baldur’s
Gate 2 bevdlkern

~Der Detail-
reichtum
unserer
Dungeons
lasst sich

nun mal
in Iso-Gra-
fik realisie-

ren"

da

Produktmanager Ben Smeadstad zum Festhalten

am konventionellen Grafikstil

?: Noch vor dem Sequel soll es ein
Add-on zum Vorgénger geben — wo
liegen die Unterschiede?

B.S.: Wéhrend das Add-on nur das Sze-
nario von Baldur’s Gate erweitert, soll
die Fortsetzung auch mit verbesserter
Grafik punkten. So bemdhen wir uns
schon seit geraumer Zeit um Auflésun-
gen bis 800 x 600 Pixel, Menus, die sich

30
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Anfang 1999 setzten Bioware und Interplay mit ,Baldur’s
Gate” Akzente in Sachen PC-Rollenspiel, bis Herbst wird am
Nachfolger gearbeitet. Produktmanager Ben Smeadstad
verriet uns schon heute die Highlights.

Unterstiitzung fiir 3D-Karten garantiert
schonere Lichteffekte

Veteranen werden ihre Charaktere aus
dem Vorgénger importieren diirfen

bei Bedarf auch wegschalten las-

sen, und Lichteffekte, die

OpenGL-Beschleunigung voll

ausreizen. Dazu werden ein

schénerer Multiplayermodus und
eine Story mit noch mehr Tiefe
kommen.

111"y ?: Die verbesserte Grafik bie-
tet aber weiterhin scrollbare
Iso-Umgebung statt echtem
3D-Look - warum diese Ver-
weigerung des aktuellen
Trends?

B.S.: Unser Anspruch in Sachen

Detailtreue l&sst sich in Echtzeit

mit den heutigen Mitteln einfach noch

nicht realisieren. Wir haben da schliel3-
lich ein paar Locations mit 500.000 bis
einer Mio. Polygonen, die von mehr als

200 Lichtquellen ausgeleuchtet werden!

Weil wir bei der weit weniger rechenin-

tensiven Iso-Perspektive bleiben, wird

man die bereits ab einem P200 zu sehen
bekommen.

Bis zu fiinf weitere Recken kénnen in die
Party aufgenommen werden

Zur besseren Ubersicht wird man die

Meniis wegschalten kénnen

?2: Ein weiterer Genretrend geht hin
zum Online-Rolli. Sehen konventio-
nelle Abenteuer da nicht bald alt aus?
B.S.: Solo-Rollenspiele und Multiplayer-
Varianten sind doch zwei Paar Stiefel.
Weil die Online-Games ihre Atmosphdare
aus dem Zusammenspiel der Teilnehmer
schépfen, muss man im Netz meist auf
eine verninftige Storyline verzichten. Wer
sich fur Baldur’s Gate 2 entscheidet, der
entscheidet sich fur klare Aufgabenstel-
lungen sowie Interaktionen mit mehr als
1800 NCPs. Um aber auch der Online-
Fraktion bald zinftige Fantasy-Abenteuer
bieten zu kénnen, arbeitet bei uns ein
Team am 3D-Rolli , Neverwinter Nights”.
Den Spielern steht also noch viel bevor —
wenn auch definitiv kein , Baldur’s Gate
Online”.(rf)

@ Baldur’s Gate 2

HERSTELLER: [ENEEIIEHE
[T so-Rollenspiel
ERSCHEINT:  [[EPa®A0
[oNTHTTATN[To Hl www.interplay.com




Machen Sie Karriere im Spitzenteam von Ford!

Machen Sie Karriere im Spitzenteam von Ford und fahren Sie Weltklasse-
Boliden des bertihmten Herstellers, inklusi r fihrenden Nummer Eins im
NASCAR-Sport — dem meisterhaften Ford Taurus.

In der Garage von "Ford Racing" stehen zwdlf bekannte und beliebte Marken,
von den Klassikern bis zu den Fahrzeugen der neuesten Generation:

Ka, Fiesta, Focus, Puma, Escort, Mondeo, Taurus, F- Sene und Explorer.
Arbeiten Sie sich im Karrieremodus an die Weltspitz

im Lauf des Spiels wichtige Rennli

und verbesserte Fahrzeuge

Auch mit dabei: Ford-Spezialanfertigungen, die eigentlich nicht fiir die
Offentlichkeit bestimmt sind wie z.B. der 'GT90 Powerhouse'

Produktinfo 033

im Vertrieb von Deutschland Osterreich Schweiz WWW.emnire.Gﬂ.lll(
KQLH Media KO(‘H Media KOCH Media AG
9 sges. m.b.H.

Tel. 0041-7
Tel. 0043-1-815 06 26 Fax 0041-71-388 68 50
Fax 0043-1-815 06 26-16




Preview

= Sprechen wir doch
& mal diber...

GothiC

Ein deutsches Rolli im Stil des
Kultmovies ,,Die Klapper-
schlange”, das klingt ver-
schéarft. Doch bei Piranha
Bytes wird der Veroffentli-

chungstermin immer wieder
verschoben. Also sind wir

nach Bochum gereist, um ei-
nem Piranha der ersten Stun-
de auf den Zahn zu fiihlen:
Tom Putzki

3 due |

«Ich wiinsche Ultima 9
alles Gute - und hoffe
deshalb, dass es vor
= Gothic im Laden steht!”

BBt sy

?: Tom, was fehlt denn noch, damit unsere Rechner endlich
gotisch werden?

TP: Wir feilen gerade an der Objektinteraktion, damit sich das
Schwert am Schleifstein schérfen, ein herumstehendes Wasser-
pfeifchen schmauchen und (berm Lagerfeuer lecker Essen brut-
zeln lasst. Auch sinnvollere Tatigkeiten wie das Verstecken in ei-
nem Fass bleiben nicht auBBen vor. Zudem stecken wir mitten in
den Kompatibilitétstests fur Direct3D-Grafikkarten. Doch in we-
nigen Wochen werden wir eine Demo fertig haben, das kom-
plette Game hoffentlich bis Mérz.

7: Wir reden hier von der deutschen Version, ja?

TP: Richtig. Und die werden wir wohl gegentiber der internatio-
nalen Fassung dezent entscharfen, um das angepeilte USK-Ra-
ting ab 16 Jahren zu bekommen.

?: International wird sich das Rollenspiel wohl mit , Ultima
9” messen miissen...

TP: Ich wiinsche , Ultima 9" alles Gute — und hoffe deshalb,
dass es vor Gothic im Laden steht. Doch marketingmaBig ist
uns nicht Bange, immerhin wird beispielsweise die bekannte
Band ,In Extremo” ein Konzert im Spiel geben! Es kommen
dartber hinaus Actionfiguren sowie ein Comic zum Szenario
heraus und fir weitere Aktionen casten wir gerade Gothic-Gir-
Is.
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Wahrend der Magier seinen Feuerball beschwort, wird er zur
leichten Beute

2932 29300 Sabdd 3

. S sy i

Links der reale Dr. Pymonte von der Gruppe In Extremo, rechts sein
virtueller Auftritt in Gothic

7: Was erwartet den Knastbruder dann im Fantasy-Kerker?
Denn wo im Film ,,Die Klapperschlange” eine Stadt als Ge-
féngnis dient, sind es hier ja Erzminen — umhillt von einer
riesigen, magischen Barriere.

TP: Das oberste Ziel heiBt nattirlich Uberleben. Man muss sich ei-
ner Bande anschlieBen und den bestehenden Gesellschaftsstruk-
turen anpassen. Die Entwicklung des Alter Egos ergibt sich dann
im Spielverlauf: Nicht eine klassische Charaktergenerierung, son-
dern die beim Erledigen diverser Auftrége gemachten Erfahrun-
gen werden dariber bestimmen, ob man eher zum Magier,

Dieb, Schwertkampfer etc. tendieren will. Und wenn erst mal die
Werte stimmen, kann der Held natdrlich einen Ausbruch in An-
griff nehmen.

7. Wie hat man sich die Welt von Gothic vorzustellen?

TP: Da wiére zunéchst die Oberwelt von rund 1,2 Kilometern
Durchmesser; in der sich verschiedene Hauptlager finden. Luxus-
guter erhalten die Insassen gegen Erz, das sie in den verzweigten
Minenlabyrinthen abbauen. Darunter gibt es noch andere
Hohlen, in denen die Orks leben. Und noch tiefer liegen die ge-
heimnisvollen Tempelanlagen. Gegen Spielende wird dann noch
eine spezielle Location auftauchen, die fiir einige Uberraschun-
gen sorgen drfte.

7: Sind noch mehr unerwartete Wendungen in der Story
vorgesehen?

TP: Aber sicher. Auf das jeweilige Ende der sechs Kapitel wird
man durch tief greifende Verdnderungen hingewiesen — da kom-
men zum Beispiel die Orks an die Oberflache und tibernehmen
eines der groBen Lager. Das mag jetzt nach einem recht linearen
Handlungsablauf klingen, aber im Grunde kann der Spieler ma-



Im Kampfmodus wird
hier die Durchschlags- '
kraft der gewahiten

Waffe angezeigt

Lebensenergie

Fiir konventionelle -
Zauberspriiche
verfligbares Mana

Willenskraft fiir
psionische Magie

Spielfunktionalitat in Sachen Objektinterak-
tion: Unser Held versteckt sich in einem Fass

Preview

- Die Inventories (getrennt
nach Nahkampf- bzw. Fern-
kampfwaffen, Riistungen,
Tranke und Spezial-ltems
wie Schliissel, Fackeln etc.)
lassen sich bei Bedarf ein-
blenden; die Gegenstinde
werden dabei automatisch
nach Qualitat sortiert

Sowohl Riistungen als auch
Waffen werden direkt tiber
die Darstellung der Charak-
tere visualisiert

chen was er will. Durch die Kapitelwechsel wird er nur dezent an
gewisse Sachen herangefihrt, in der Zwischenzeit geben wir
ihm freie Hand.

7: Wie steht es um die KI der CPU-Knackis?

TP: Es wird tber 200 NPCs geben, doch das sind nicht alles ech-
te Individualisten. So mégen sich etwa zwei von zehn Séldnern
oder Mitgliedern der ortlichen Sekte der , Psioniker” schon
ziemlich dhnlich sein, aber die werden dann nicht zusammen
auftreten. Dabei verfiigen sowohl die NPCs als auch die Mons-
ter dber verschiedene Arten der Wahrnehmung: Héren, Sehen
und Riechen. Manche besitzen alle drei, andere vielleicht nur ei-
nen dieser Sinne, der dafiir dann besonders ausgepragt ist. Mag
etwa die eine Kreatur den Spieler tber die Witterung auf-
spuiren, kann man sich an hellhérigen Feinden eventuell vorbei-
schleichen.

Die NPCs besitzen dartiber hinaus ein gutes Geddchtnis. Bringe
ich also ein Mitglied einer der konkurrierenden Gruppierungen
um die Ecke, mache ich mir dessen Freunde zu Feinden - ver-
schaffe mir aber gleichzeitig einen Bonus bei den rivalisierenden
Banden. Hinzu kommt die Kommunikation der NPCs untereinan-
der. Wenn ich zuféllig bei einem Diebstahl beobachtet werde,
macht die Nachricht wie ein Lauffeuer die Runde. So was kann
das (Uber-)Leben in Gothic méachtig erschweren, schlieBlich ent-
sprechen hier zwei Realstunden einem Tag

?7: Wie soll die Atmosphére den Spieler gefangen halten?
TP: Wir haben bewusst auf endlose Textorgien und Multiple-
choice-Gespréche verzichtet, so was kostet bloB Atmosphére.
Statt dessen setzen wir auf situationsbedingte Dialoge. Ist der
Held z. B. gerade im Rahmen einer Mission unterwegs, werden

die Ansprechpartner auch immer automatisch kurz und knapp
darauf eingehen ohne ihn mit Belanglosigkeiten zu nerven.

?: Wird es eigentlich eine Online-Variante geben?
TP: Leider nein. Als wir mit der Arbeit an Gothic begonnen ha-
ben, war so eine opulente 3D-Prdsentation online noch nicht
denkbar. Mittlerweile zeigen zwar ,,Unreal Tournament” oder
.Quake 3 Arena”, dass man beim Zocken via Internet nicht mehr
2zwangslaufig auf schmucke Grafik verzichten muss — doch jetzt
nochmals alles komplett umzuschreiben, wiirde den Start um ein
weiteres Jahr verzogern. Falls es einen Nachfolger geben sollte,
werden wir dem dann aber natdrlich auch einen Online-Modus
verpassen! (Marcel Smuz/st)

~Nein, Gothic wird
keinen Online-
Modus haben - der
Nachfolger aber auf
jeden Fall...”

HERSTELLER:
GENR
ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:

Piranha Bytes/Egmont

www.piranha-bytes.com
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Die Front ruckl ndher...

_Und das ist erst der Anfeng: .~~~
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Power Play Game Slar Gold Player PC Games
“ .. diese auBer- oder Uberirdische Duellarena mit gelegentli- “ ... Ein Monat voller Spifzentitel, und dieses
chen Strategieeinlagen ist von einer erslaunlichen Perfeklion. ” Meisfterwerk steht da ganz oben! “
Power Play 12/899 PC Player 12/99

A::Nvismn ist ein eingeliagenes Warenzeichen von Aclivision, Inc. © 1998, 1899 Aclivision, Inc. Baltlezone ist ein Warenzeichen von Afari Inferactive. Inc. einem Hasbro-
Alle Rechte Lizenziert von Aclivision, Inc. Alle weileren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.




In spektakuléren Spezialeinsélzen auch bei
Nacht kommandieren Sie eine Vielzahl an
Einheiten, darunter Heckenschitzen, Infiltier-
er und Fallschirmspringer. Auch auBerhalb
der Fahrzeuge geht es richtig zur Sachel

Gegen die intelligente und lemnféhige Ki
kinnen Sie nur bestehen, wenn Sie Ihre
Angriffstaktik von Zeit zu Zeit ndern.
Riskieren Sie alles in den dramatischen
Action- und Shategie-Einsatzen.

Die véllig neuartige 3D-Engine und die mor-
phenden Einheiten, das zerstarbare Terrain
und die markerschitternden Explosions-
und Waffeneffekte machen Ihre Angriffe
noch bombaslischer.

hhp://www.aclivision.de/games/action/baltlezone2
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.We create Worlds” - das Origin-Motto fand seine Entsprechung in einer organischen
Rollenspielwelt, die Firmengriinder Richard Garriott seit Beginn der 80-er Jahre als
Lord British regiert. Knapp sechs Jahre nach ,UItima 8: Pagan” ruft er seine

Avatare nun zurlick nach Britannia. o

PCJ 2/00

gt
uberr

Das fummelige
Rucksackinventar
wurde weitge-
hend verbesse-
rungsfrei aus Teil
acht der Serie

Mit Drachen ist
nicht zu spa8en: Zu
Beginn des Spiels
hat man gegen die-
se Untiere keine !

www.pcjokerde
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Die lange Produktionszeit und die
Ankiindigung, das Ultima-Szenario mit
Ascension abschlieBen zu wollen, lieBen
die Erwartungen der Fans in die Hohe
schieBen — Uber das Internet verbreitete
Gertichte um arg actionlastiges Game-
play und den Verzicht auf eine Party hol-
ten sie auf den Boden der Tatsachen
zuriick. Liegt die Wahrheit wie so oft in
der Mitte?

€ingtieq und Steuerung

Um auch Einsteigern ohne ,, ultimative”
Vorkenntnisse den Zugang zu erleich-
tern, ist der erste Teil des Spiels als Tuto-
rial angelegt — die deutsche Sprachaus-
gabe macht es einfach, den ohnehin
simpel zu steuernden Helden (ja, wie
schon im Vorgénger ist der Avatar hier in
der Tat alleine unterwegs) in den Griff zu
bekommen. Nach kurzer Gewdhnungs-
phase ist das System verinnerlicht, lang-
wieriges Handbuchstudium Gberfliissig.
Auch die Grafik erinnert zunachst eher
an Actionabenteuer vom Schlage eines

. Jomb Raider” denn an ein komplexes
Rollenspiel: Man sieht sein Alter Ego aus
einer Verfolgerperspektive, optional
kann auf Ego-Sicht umgeschaltet wer-
den. Die Justierung von Blickwinkel und
Bewegungen erfolgt per Maus.

Wenige Tastaturshortcuts rufen bis zu
einem Dutzend haufig benutzte Gegen-
stande auf oder bieten Zugriff auf Zau-
berbuch und Journal. Letzteres dient als
Optionsment fur Grafik-, Sound- und
Speicheroptionen ebenso wie als Lexi-
kon der Monsterhorden Britannias und
Notizbuch mit automatischen Eintragen
Uber wichtige Dialoge und Quests. Lei-
der werden erledigte Aufgaben nicht



als solche gekennzeichnet und abge-
hakt, auch sind eigene Eintrage nicht
erlaubt. Da grundsatzlich mit der ersten
Tagebuchseite begonnen wird, ist zu-
dem oft umstandliches Blattern erfor-
derlich. Auch der Umgang mit dem
fummeligen Rucksackinventar kostet
Nerven, hier hatte mehr Flexibilitat gut
getan.

AuBerdem steht der Avatar seiner ver-
meintlichen Kollegin Lara eindeutig
nach, wenn es um Beweglichkeit geht:
Gangige Aktionen wie Ducken, Kriechen
oder seitliche Hechtrollen fehlen in sei-
nem Repertoire. Das braucht wahre Rol-
lenspieler freilich nicht zu gramen, sind
Arcade-Einlagen hier am Ende eben
doch Mangelware. Und in den wenigen
Fallen, wo Hindernisse im Sprung oder
durch Klettern Gberwunden werden
mussen, sind Dimensionen und Abstan-
de bestens auf das athletische Potenzial
des Helden abgestimmt.

Tuqzhd hoch acht

Im Laufe des Tutorials tritt die seit Teil 4
der Serie obligatorische Zigeunerin auf,
um den Spieler mit einer Reihe von Ge-
wissensentscheidungen auf die Probe zu
stellen: Wird man eher dem gestrauchel-
ten Freund helfen oder ihn an das Ge-
setz ausliefern, wird man den endlich zur
Strecke gebrachten Feind t6ten oder
Gnade walten lassen? Aus der Summe
der Antworten ergibt sich die Charakter-
klasse. Aber ob Magier, Jager, Krieger
oder Waldlaufer, die unterschiedliche
Gewichtung der drei Hauptskills Starke,
Magie und Geschicklichkeit spielt eigent-
lich nur zu Beginn eine Rolle — wichtiger
ist die Entwicklung der Personlichkeit im
Verlauf des Spiels.

Dass sich die Avatar-Karriere in erster Li-
nie um Tugend rankt, ist ebenfalls nichts
Neues. So hat der in Teil 7 erstmals auf-
getauchte Erzbosewicht Guardian die
Schreine der acht Tugenden entweiht
und gigantische Saulen aus der Erde
wachsen lassen, die das absolut Bése im
Land verbreiten. Statt Nachstenliebe re-
giert nun die Macht des Starkeren, statt
Vergebung Rache. Angekommen in der
Hauptstadt Britain, der ersten von 15
Stadten, muss der Avatar daher mit an-
sehen, wie alle Armen und Kranken in
ein Sammellager verfrachtet werden.
Diesen sozialen Notstand kann der Strei-
ter fur das Gute naturlich nicht hinneh-
men, er macht sich daran, die alte Ord-
nung wieder herzustellen. Dazu missen
alle acht Schreine erneut zu sakralem Le-
ben erweckt werden, indem ebenso viele
Reliquien gefunden und eingesetzt wer-
den.

Solche Akrobatikeinlagen sind selten und stellen auch Hardcore-Rollenspieler nicht vor
grobere Probleme

Bugreport

Als 1994 ,Ultima 8 — Pagan” erschien, war das Programm mit Bugs reich gesegnet.
Richard Garriott erklarte die hohe Fehlerdichte mit einer kaufméannischen Fehlent-
scheidung, das Spiel sei einfach zu frih publiziert worden. Eine Wiederholung die
Fauxpas schloss er noch 1999 in einem Interview aus: , Ascension wird vor der Aus-
lieferung auf jeden Fall rundum optimiert!“ Das scheint aber nicht gelungen zu sein,
denn abgesehen von der nicht fur alle Grafikschnittstellen tauglichen Engine fallen
scheinbar unmotivierte Abstiirze unangenehm auf. Weitere, tibrigens auch mit dem
ersten Patch auf Version 1.05 aufgetretene Bugs hier in der Ubersicht

In dieser Si-
tuation sitzen
Freund und
| Feind fest: Da
A nicht nach un-
— » % ¥ ten gezielt
. werden kann,
folgt der Tod
unausweich-
lich

Dieser Hafenarbeiter steht in der Luft:
Solche Grafikfehler weisen auf eine
mangelhafte Kollisionsabfrage hin

Hier setzt sich der Avatar selbst
schachmatt: An manchen Texturen
bleibt er einfach héngen, eine Riick-
kehr zum vorigen Spielstand ist unum-
ganglich

In Gespréchen verliert zum Beispiel
Raven gelegentlich den Faden: Langst
abgearbeitete Dialoge tauchen wieder
von Neuem auf, auch liegen innerhalb
der Quests Logikfehler vor.

www.pcjoker.de PCJ 2100



Duquans. Drzqons

& Gamedecign

Die gesuchten Symbole sind in acht Dun-
geons gut verborgen, hinterhaltige Fallen
und Heerscharen von mehr als 28 unter-
schiedlichen Gegnern erweisen sich als
,Tugendwachter” der tlickischen Art. Al-
lerdings ist es mit der Intelligenz der hiesi-
gen Monster (Skelette, Spinnen, Ratten
usw.) meist nicht weit her, viele konnen
aus der Entfernung mit Zauberspriichen
oder dem Bogen erlegt werden, um sie
dann um Gold oder Ausriistung zu er-
leichtern. Hiten sollte man sich allerdings
vor ebenfalls mit Distanzwaffen ausgeris-
teten oder magiebegabten Feinden
Neben dem Hauptplot gibt es zahllose
Nebenauftrage zu erledigen. Einheimi-
sche tragen dem Avatar ihre Sorgen vor,
Heilmittel und Verschollene sollen gefun-
den, Gefangene befreit, Wolfe vernichtet
und Familien zusammengefiihrt werden.
Eine der acht Saulen des Bésen:  Dennoch ist das Spiel weitaus linearer an-
Unter ihr befindet sich der da-  geleqt als frithere Ultimas; die Gefahr,
zugehdrige Dungeon samtder i, hoillos in verschiedensten Handlungs-
E9=losinte d Rellanic strangen zu verzetteln, ist gering. Hier ha-
ben die Gamedesigner wirklich ganze Ar-
beit geleistet: Immer hat man das Gefiihl
von Handlungsfreiheit, obwohl einige Re-
gionen erst nach Schltisselaktionen zu-
ganglich werden
Das Waffenarsenal reicht von leichten
Kurzschwertern Uber schwere Zweihan-
der und Axte bis hin zu Bogen unter-
schiedlicher Starke. Nattirlich mssen fiir
den Umgang mit den besseren Waffen
fleiBig Skills trainiert werden. Die entspre-
chenden Werte werden nicht in geson-
derten Statistiken aufgefiihrt, statt dessen
informiert ein Balken rechts oben auf
Bogl <s"8  dem Bildschirm jederzeit Uber den Leis-

o meEa “:‘ L tungsstand an der gerade gewahliten

S Eikamates. didh T ST Waffe. Die Echtzeitkdmpfe verlaufen
er Avatar ist zwar Einzelkampfer, doc n Britannias Hauptstadt regieren nun T e 5
neben neuen Gefdhrtinnen wie Raven Missgunst und Neid - was nichts an ihrer dann typisch: wildes Angriffsgeklicke ge

trifft man auch auf Kampen aus vergange-  prachtvollen Erscheinung dndert paart mit Ausweichbewegungen. Die De-

nen Abenteuern: Lolo sitzt in der Tinte

Performancereport Leistungscheck

Der Trend zu Highend-Hardware hat schaufelt. Ist dieser nicht groB gen (640 x 480 Pixel)

bei Origin Tradition: 1995 verhalf lagert das Programm Daten aus und

.Wing Commander 3" Pentiumrech- bremst den Grafikfluss. sehr gut
nern zum Durchbruch, heute ldsst As- Zum anderen liegt die Ursache in der

cension selbst P3-Systeme mit schnellen mangelhaften Direct3D-Optimierung
D3D-Karten alt aussehen. Framerates der Engine. Unter Glide (nur Karten

von unter 12 Bildern pro Sekunde (fps) mit 3dfx-Chip vorbehalten) lauft die

machen in belebten Stadten und weiten  Sache zwar flotter, aber mehr als kon- ~ *echt -
AuBenwelten das Game voruibergehend tinuierliche 20 fps sind normalerweise

zur Diashow. Das liegt zum einen an auch nicht drin. Abhilfe schafft vor al-

Garriotts Anspruch einer nahtlosen lem mehr Hauptspeicher, am besten

Welt: Die Umgebung wird nicht level- iber 128 MB — und in Kombination

weise, sondern kontinuierlich von der mit einer Voodoo 2, vorzugsweise M Porf
Festplatte in den Hauptspeicher ge- gleich Voodoo 3-3500 Karte. rung auf 256

00, TNT B R/
‘ormanc ndurch S




fensive wird auBerdem von diversen Ri-
stungen und magischen Schilden unter-
statzt

Abwechslungsreich und durchdacht ist
das Magiesystem. Mittels vorgefertigter
Schriftrollen oder selbst gemischter und
in das Zauberbuch eingebundener
Spriiche (bendtigt werden Schriftrolle,
Krauter, Pentagramm und die richtige Be-
schworungsformel) werden Stirme und
Nebelbanke beschworen, Feuer gelegt,
Verwundungen geheilt oder kristallene
Barrieren aus dem Boden gestampft.

Ristungsskill

# Schutz- und Angriffszau- -
~  ber werden sehr schon
\ farbig in Szene gesetzt
1\ ——

\

D
\

Das Inventarsymbol zeigt per-
manent die Goldvorrate a

ot g §
yﬂéj ! ¥

Auch manche der Ratsel um geheime
Turen sowie das Auffinden von Objekten
oder Personen sind nur mit Hilfe der Zau-
berei zu l6sen. Daraus ergibt sich zwar
trotzdem kein Rollenspiel klassischen Zu-
schnitts, aber ein vor Atmosphére
spruhender Mix aus toll gemachter Aben-
teuerkost und Rolli-Action. Allein schon
die pure Lust am Entdecken immer weite-
rer exotischer Schauplatze wie der Unter-
wasserstadt Ambrosia oder des spirituellen
Moongate zieht in Ascension den Spieler
geradezu hypnotisch in das Geschehen

Waffenskill

=

10

EomeEad bbb

Der Kompass istin  Manavorrat

B [oamas e

Der Giirtel ist frei bestiickbar, Lieb-

. Die gewahlte Ausriistung ist nicht
: in einem Extrascreen, sondern di-
* rekt am Mann zu bewundern

=

Pfeile konnen unbegrenzt
untergebracht werden

Passende Schliissel wer-
den automatisch beim Off-
nen einer Tiir eingesetzt

Das Inventar lasst sich
durch zusatzliche Behalter
mit je 9 Slots ausbauen,
eine Gewichtsbegrenzung
gibt es nicht

Das Journal wird automa-
tisch nach Erhalt wichtiger
Infos upgedatet und ent-
hélt alle Spieloptionen

Vom Zauberbuch kénnen
Spriiche direkt auf den
Giirtel gezogen werden

Lebensenergie

den Weiten Britan-
nias unentbehrlich

lingswaffen, Spriiche und Tranke
kénnen von hier direkt iiber die
F-Tasten aufgerufen werden

DIE SUPERSCHAU IM WESTEN!

Neueste Produkte und Informationen fiir

Westfalenhallen
Dortmund

Computeranwender und Hobby-Elektroniker.
Mit bis zu 90 000 Besuchern die erfolgreichste
Ausstellung dieser Art im westdeutschen Raum.
Aussteller aus dem In- und Ausland présentieren:
Computer-Hard- und Software, Elektronik-Bau-
sétze und Bauteile, Datentrager, Datentiber-
tragungseinrichtungen, Gehause, CB-Funk-
geréte, Funkzubehtr und MeB- und Priifgerate,

[ ]
M Verkaufsausstellung mit
0 rO IC breitem Angebot
taglich CO C

one COMPUEISCAU gy
16.-20.2.2000

23. Ausstellung fiir PCs, Software,

Personalcomputer

B @ir Brush auf
Computer-Hardware

Online-Kommunikation und Multi-Media. Funk & Elektronik
Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

-521 u. 525 Telefax: (02 31)12 04-678 u. 880 de - E-Mail;i

200
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Die Monster-
krabbe ist ein
zaher Geg-
ner, bringt
aber um die
hundert
Goldstiicke
ein

xi

- o — lvl‘ =

Nichts ist wie es scheint: kein harmloser Lausebengel, sondern ein ernst zu nehmender
Gegner mit magischen Fahigkeiten

Der Himmel gliiht iber Britannia: So schone Sonnenuntergange gab es auf dem PC noch nie!

Ganz personlich

Der schwierigste Test meines Lebens, Ascension bescherte mir
emotionale Wechselbader ungeahnter Intensitat! Die sprachlose
Bewunderung angesichts der Pracht eines Sonnenaufgangs oder
der ungestimen Kraft eines Gewitters wich Sekunden spater re-
gelmaBig frustrierter Ratlosigkeit — ausgelost durch einen Bug oder
| die oft hakelige Steuerung. Warum also trotzdem ein Hit? Weil

| hier das Hauptkriterium fur diese Auszeichnung greift wie selten

| zuvor: Das Spiel fasziniert einfach, macht stichtig, raubt stellenwei-
| se gar den Atem. Es erfordert aber auch viel Geduld von Abente
rern ohne Highend-Rechner mit aktueller 3dfx-Karte. Und die investiert man am be-
sten in die Wartezeit auf mindestens den finften Patch. Bis dahin sind auch die
Hardwarepreise wieder gefallen...
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Pracht und Peinlichkeit

Der sanft ansteigende Schwierigkeitsgrad
ist gut, die Grafik nachgerade begei-
sternd: Die Landschaften mit ihren Tag-
und Nachtzyklen, Sonnenaufgangen und
Unwetterfronten wirken wie von einem
Kunstler inszeniert. Bunte Schmetterlinge
flattern von Bliite zu Blite, Wasser in Tei-
chen oder Bachen wirkt frisch und trans-
parent — eine atmende Welt |adt hier fur
75 bis 150 Stunden (die Spielzeit variiert
mit der Anzahl der erledigten Nebenauf-
gaben) zum Verweilen ein. Abgerundet
wird das pralle Digi-Leben durch realisti-
sche 3D-Soundeffekte und auf die Situati-
on abgestimmte Musik, teils orchestrale
Versionen der Midi-Melodien alterer Ulti-
mas.

Ein Hit ist Ultima 9 somit fraglos, doch es
hatte ein Meilenstein sein kénnen. Dass
gerade dieses Game so unfertig auf den
Markt geworfen wurde, ist fast schon ein
Sakrileg: Die Bugs fiillen eine ganze Box!
Doch bekanntlich ist auch Geduld eine
Tugend - und so darf der deutsche Avatar
auf seine Version langer warten, Patches
sollen einige Fehler der US-Veroffentli-
chung ausmerzen. (mt)

Ultima 9: Ascension
(Origin/Electronic Arts)

Highend-Rollenspiel, unerreicht in Atmosphare und
| Bugdichte

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
ca. 90,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

86%
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Das Renderintro liefert
kaum Hinweise auf das
Schicksal des versklav-

ten Helden

An Skurrilitat fehlt es dem Game gewiss
nicht: Irgendwo zwischen den Dimensio-
nen liegt die Stadt Sigil, das Tor zu ver-

schiedensten Welten — den sogenannten

z . .Planes”. Und
Eine neue Di- (., e Lcu-
mension des  te hier nur fest
Rollenspiels? genuganet-
was glauben,
wird es wahr. Da entwickeln Waffen und
andere vermeintlich tote Gegenstande ein
reges Eigenleben, wahrend die Einwoh-
ner nach ihrem Ableben fest mit der Wie-
derauferstehung rechnen drfen.

Bei derart unnatirlichen Naturgesetzen

NEW LIFE

Im Charaktergenerator diirfen sechs Eigen-
schaften modifiziert werden, Konterfei und
Name des Protagonisten sind unabanderlich
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Ein Spiel mit AD&D-Regelwerk, entworfen
vom deutschen Rolli-Guru Guido Henkel und
produziert von den Machern des Hits
«Baldur’s Gate” — wenn das mal kein Knaller
ist?! Da wird es wohl einige lange Gesichter
unter den Genrefans geben...

ware ein strahlender Held wohl fehl am
Platz. Wie ware es also statt dessen mit
einem Sklaven, der sich weder an sein
fruheres Leben noch seinen Namen erin-
nern kann? Im Charaktergenerator lasst
sich das Alter Ego daher zwar nicht tau-
fen, aber immerhin mit sechs Attributen
wie Starke, Charisma, Ausdauer usw. ver-
sehen. Danach erwacht der Protagonist
mit einer geheimnisvollen Rickentatowie-
rung in einer schaurigen Leichenhalle und
soll in allerlei genretypischen Aufgaben
das eigene Vorleben erkunden.

Das Gameplay ist also vergleichsweise
konventionell: Informationen sammeln,
NPCs in Multiple-choice-Schwatzchen
aushorchen, scrollbare Iso-Landschaften

durchforsten und zahlreiche Quests lésen.
Ungewohnlich aber bereits wieder der
erste von bis zu funf Mitstreitern, die sich
im Spielverlauf rekrutieren lassen — ein
schwebender Totenkopf erklart die
Menis und leistet bei Kampfen tatkraftig
Unterstiitzung. Abgesehen vom schauri-
gen Mentor ist auch die Steuerung via
Maus plus Tastatur untypisch und erinnert
stark an ein Strategiegame. Da werden
Gruppenattacken per Zugrahmen initiiert,
in den Echtzeitgefechten gegen Untote,
Monster oder Banditen kann ein gutes
Dutzend Formationen eingenommen
werden, Kriegsnebel behindert die Sicht.
Die Hinterlassenschaft besiegter Feinde
besteht dann nicht nur aus Waffen, Gold

Als mit herkommlichen SF- und Fantasy-Szenarien tberfitterter
Spieletester freut man sich zunéchst nattirlich tiber Abwechslung:
Statt Konigreich oder Weltraumstation eine Leichenhalle, statt der
Jagd auf einen groBenwahsinnigen Magier oder Alien-Imperator
die Suche nach der sklavischen Vergangenheit - das hat was. Doch
schon bald verlor sich-mein Enthusiasmus im Dickicht allzu vieler
Gesprach oder ging samt des Uberblicks am Schlachtfeld verloren.
Was bleibt, ist das ungute Gefuhl, dass mal wieder ein guter An-
satz verschenkt wurde.




und Zauberspriichen, sondern auch aus Erfah-
rungspunkten, die beliebig auf die Fertigkeiten
der Party verteilt werden dirfen. Abhangig von
den so geforderten Talenten und dem Ausgang
der gefuihrten Gesprache entwickelt sich der
Hauptcharakter zu einem groBen Kampfer, be-
gabten Magier, erfolgreichen Dieb etc.. Dabei un-
terstlitzt das Programm den Exilsklaven mit aller-
lei Features: Samtliche Dialoge werden in einem
scrollbaren Fenster aufgezeichnet, relevante In-
formationen sowie erhaltene Auftrage automa-
tisch in Journalen gespeichert, per Mausklick lasst
sich eine Kompaktansicht fir Inventar, Karte,
Waffenslots und dergleichen aufrufen.

Mit den oft langwierigen Plaudereien werden

Wichtige Orte oder Personen werden auf der je-
derzeit einblendbaren Karte automatisch einge-
tragen, auch eigene Markierungen sind méglich

* bewahrtes AD&D-Regelwerk

* praktische Programmfunktionen
* schone Grafikeffekte

* dichte Atmosphére

* Ratseldesign teils unlogisch
* Kdmpfe unubersichtlich
* Uberlange Textpassagen

Gesprache und Quests werden automatisch gespei-
chert, ein zuséatzlicher Screen liefert Einzelheiten
uber alle bisherigen Gegner

Langwierige und rein textbasierte
Multiple-choice-Schwatzchen sind
fiir die Charakterentwicklung ent-
scheidend

Rollenspieler keine Probleme haben, mit den
teils untibersichtlichen Gefechten und so
manch unlogischem Rétsel schon. Wenn sich
etwa ein Ring erst nach dem Falten eines Pa-
piers materialisiert, ist Ratlosigkeit vorpro-
grammiert. Die gerenderte und fein animier-
te Grafik weiB jedoch trotz durchgehend
dusterer Farbgebung zu tiberzeugen, auch
Begleitmusik, Umgebungsgerdusche sowie
die paar Brocken Sprachausgabe vermitteln
Atmosphare. Dennoch muss man sich mit
dem Szenario erst anfreunden: Fernab aus-
getretener SF- und Fantasy-Pfade tappt der
Spieler storytechnisch lange im Dunkeln —zu
lange, als dass auch Otto Normalabenteurer
seine helle Freude an diesem Ausflug in eine
ungewohnte Dimension hatte. (rf)

PIanescape: Torment
(Black Isle Studios/Virgin)

Morbides lle
Genrepfade

el abseits ausgetretener

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
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Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.89,-DM
7). Grafik
(ﬁ'}&ﬁ Pl Sound

P Steuerung
_@..a%_ 3 Motivation

DEIEHIERTIE 5 CDs, 600 MB auf der HD
BREW ab einem P200 mit 64 MB RAM und
Win 95/98
[IEYT'Y 640 x 480 Pixel, Direct3D-Beschleuniger-
karten werden optional unterstiitzt
B Soundeffekte, Sprachausgabe und Musik
IR (¢ trennt regelbar
[SANELEY Tastatur, Maus
FYEME englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
nein
[TSTREY www.virgininteractive.de

. Spieleladen

&
!I Online-Cafe
éam/ﬁmfeuﬁcde

www.multimedia-soft.de

Viele MMS-Laden mit lokalen
Netzwerken oder Internet -
Anschliissen!

Spielen in gemiitlicher Atmosphare,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfiihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,etc), viele
Brettspiele vorratig. Besuchen Sie
Ihren MultiMedia Soft Laden.
Sténdig Sonderangebote vorratig.

info DX Info B3 Info
Geschifts- und
Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstédndig machen?
Sie haben Interesse an Spielesoftware?
Sichern Sie sich jetzt Ihren Standort fiir
einen MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Oneline-Cafe. Fordern Sie schrift-
lich das Infoschreiben an:

MulTiMedia Sofr
52349 DUREN Josef Schregel Str.50

MultiMedia Sofr& » ;

finden Sie in: N

15890 EISENHUTTENSTADT
Filrstenberger Str.64 T03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15230 FRANKFURT/ODER
Buschmiihlenweg 57/59

T 0335-50080102
Netzwerk-Spielen im Laden

28757 BREMEN
Sagerstr. 44 T 0421-669781

33098 PADERBORN
Marienstr. 19 B05251-296505
Netzwerk-Spielen im Laden/Internet

41539 DORMAGEN
Kdlner StraBe 122 B 02133-214712

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 T02841-21704
Netzwerk-Spielen im Laden

52349 DUREN

Josef Schregel Str. 50 B*02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

58332 SCHWELM
Hauptstr. 151 T02336-819600
Netzwerk-Spielen im Laden/Verleih

NEU!
79539 LORACH
Wallbrunnstr.28

MMS-Partnershop

SOUNDTRAXX

23769 BURG/FEHMARN
Sahrensdorfer Str.1 B 0172-7731517

MMS-Partnershop
INTERNETWORKS

10437 BERLIN

Gaudistr.1 B 030-44017483

NEU!

MMS-Partnershop

35080 BAD ENDBACH/HARTENROD
Schlierbacher Str. 8 B 02776-911260
NEU!

MMS-Partnershop

52525 HEINSBERG Parkstr.1

MULTIMEDIA SOFT BURO
ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50

T 02421-28100 FAX 281020
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Das Bewegungsrepertoire aus , Tomb Rai-
der”, das prigellastige Spielprinzip aus

. Fighting Force” und das dustere Am-
biente von ,,Nomad Soul” — nicht die
schlechtesten Voraussetzungen fur gelun-
gene 3D-Action! So erforschen die
Polizistin Darci Stern und der paranoide
Roper Mclntyre denn auch hochmotiviert
die Gassen, Parks und Hausdacher von
Union City, nehmen bése Buben fest und
erfahren mit jedem Einsatz mehr von der
spannenden Hintergrundstory.

Bei den 33 langsam, aber gewaltig an
Harte gewinnenden Missionen ist vor al-
lem Abwechslung Trumpf: Ein bisschen
Kletterakrobatik, einige Patrouillen im
Streifenwagen, gelegentliche SchieBerei-
en und viele Nahkampfe bestimmen den
Polizeialltag. Oft erhalt man zudem unter-
wegs vollig neue Instruktionen. Ein
»Gangsterradar” hilft bei all dem Stress
nicht die Orientierung in der nach
Einsatzorten unterteilten Stadt zu verlie-
ren. Leider fordert diese Vielseitigkeit
ihren Tribut bei der extrem hakeligen
Steuerung von Schusswechseln und Au-
tofahrten. Wenigstens stellen Kletterpas-
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Interessant, wie sich manche Herstel-
ler offenbar auf ihre ureigenen Stér-
ken konzentrieren: Das neueste Eidos-
Game scheint sich komplett aus drei
anderen Titeln der Produktpalette zu-
sammenzusetzen...

sagen meist kein Problem dar, ebenso wie
Schlagereien mit einzelnen Randalierern.
Und selbst wenn der Level wieder zu hart
war — die hervorragende Prasentation
lasst vieles vergessen: Das ,stadtische
Chaos” wird von zahlreichen Passanten
belebt, Herbstlaub weht im Wind und far-
bige StraBenlaternen sorgen fur stim-
mungsvolle Beleuchtung. Auch die deut-
schen Synchronsprecher haben sehr pro-
fessionell gearbeitet, lediglich die Musik-
begleitung ist Geschmackssache. Wer sich

Ganz personlich

Was fur ein cooles
Game, was fir eine
uncoole Steuerung:
Es sollte doch mog-
lich sein, alle Funk-
tionen sinnvoll auf
zehn Buttons unter-
zubringen! Dass ein
3D-Handgemenge
nicht automatisch im Chaos versinken
muss, hat , Dynamite Cop” auf Segas
Dreamcast ja erst kurzlich eindrucks-
voll bewiesen...

Markus

Wird ein Gegner zu Fall gebracht, kann er
mit Handschellen auBer Gefecht gesetzt
und nach Waffen durchsucht werden

Ganz die Lara: Beim Umsehen
wird die Heldin transparent

Nettes Puzzle: Erst der richtig ge-
parkte Krankenwagen erlaubt den
Sprung aufs Dach

von der Steuerung nicht den SpaB verder-
ben lasst, wird also reich entschadigt. (mz)

Urban Chaos
(Mucky Foot/Eidos)

Spannender Mix aus Beat’em up, Shooter und Fahr-
simulation, leider schwer steuerbar

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren

Schwierigkeit: fiir Geiibte

Preis: ca.99,-DM

\('f* Grafik
Q‘a\\v Sound

Steuerung
Motivation

‘E’Tsi%*r

PEICQIELE 1 CD, 60 bis 485 MB auf der HD
NREN ab einem P233 (besser P2/350) mit 32
MB RAM und Win 95/98

[IETiTY 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
Beschleuniger werden unterstiitzt, Soft-
waremodus vorhanden

RLITLEE 3D-Sound, Lautstarke regelbar

[AUELTY Tastatur, Gamepad

NUEGE komplett deutsch
Multiplayer
Online-Info SIS
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Endlich mal Wiederholungen,
die SpaB machen!




Drei Jahre Entwicklungszeit, etliche Geriichte und Ankiindigungen sowie allerlei Verzé-
gerungen machten die Genrefans so richtig hei3 auf dieses Game - jetzt ist es endlich
fertig und verspricht coole Actionabenteuer!

‘Das jangste Gericht

Das Szenario ist schon mal gottlich: Der himmlische Vater schickt
den Engel Bob auf die Erde der Zukunft, um sie von Dekadenz,
allem Ubel sowie dem Fleisch gewordenen Satan zu befreien.
Bob tritt den Auftrag nur widerwillig an, dabei braucht er sich
doch selbst kaum die Fltigel schmutzig zu machen — er schiiipft
einfach in den Kérper eines von gut 40 Spielcharakteren, um ihn
je nach Bedarf als Tarnung, Waffe oder Schutzschild zu miss-
brauchen.

Korper-
wechsel als
Gameplay:
Etliche
Schauplatze
diirfen nur
von be-
stimmten
Personen
betreten
werden

Die Wachleute zégern nicht lange:
Sobald man die roten Fadenkreuze um
sich sieht, ist schnelle Flucht angesagt!

In Gestalt eines Polizisten, Arbeiters, Arztes, einer Prostituierten
oder gar Ratte fallen dem Protagonisten immer wieder neue Ei-
genschaften zu. Jede Inkarnation verfligt tiber eine individuelle
Menge an Lebensenergie sowie eigene Vor- und Nachteile: Sol-
daten konnen sich etwa den Weg freischieBen, Nagetiere und
Nukleartechniker nicht — daftir haben sie Zugang zu gesperrten
Bereichen. Weil die Missionsziele der 16 Abschnitte also nur in
verschiedenen Gestalten zu erreichen sind, ist man standig auf
der Suche nach dem richtigen , Wirt” fiir die nachste Ttr, das
nachste Terminal oder Gerat. Zumal Bob in seinem wahren Kor-
per immer der Abschuss durch hollische Machte droht und er
auch zur Verwandlung ein moglichst ruhiges Platzchen benétigt.
Immerhin agieren die hiesigen Revolverménner recht intelligent
und kreisen den himmlischen Helden mit Vorliebe ein. Das be-
kommt seinen beiden Energiebalken (einer fur den Engel, einer
fir den Besessenen) meist gar nicht gut und nur noch der Griff
zum Savestand kann den gottlichen Plan retten.

Der Engel und eines seiner zukiinftigen
.,Opfer”: Jeder Kérper kann nach Belieben
iibernommen werden

Das linke Symbol verdeutlicht die Hand-
lungsmoglichkeiten des Engels und das
groBe Oval zeigt den Status der Lebensener-

gie des Himmelsboten und seines Wirts
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Grandiose Lichtef-
fekte und gewalti-
ge Explosionen
sorgen fiir ein

Messiah

stimmungsvolles
Grafikambiente (Shiny/Virgin)
Originelles Actionabenteuer fiir erwachsene
(B)Engel
Die bisher nur in Sportspielen von Interplay verwendete ,Saxs” 3D-Engine kitzelt diiste- : i %
re Stadtviertel und Fabrikrdume aus dem (benijt\qtom Direct3D- oder Voodoo-Be- USK-F.re!gab-e:. Bickt geprift 82 0/
i F Schwierigkeit: 3 Stufen
schleuniger, auch offeriert der Blick tber die Heldenschulter fltissige Animationen aller is: ca. 89,- DM o
Beteiligten. Der realistische Look des Games mit fetzigen Explosionen und gleiBenden
Lichteffekten macht allerdings auch nicht vor expliziter Gewaltdarstellung halt: Bob Grafik
geht wenig engelsgleich mit mehr als zehn Waffen vom einfachen Gewehr tber Laser
Sound
bis hin zum Flammenwerfer zu Werke und kann seine Opfer dank Zoomfunktion Steuerung
punktgenau ins Visier nehmen. Wenn mal kein Blut flieBt, dann wird eben gewiirgt Wotivation
Ein Kinderspiel ist Messiah wegen seines in jeder Hinsicht recht erwachsenen Ambien-
tes also nicht. Auch die Steuerung tragt zu dieser Einschatzung ihr Scherflein bei: Via PEIGIETY 1 CD, 680 MB auf der HD
Tastatur und/oder Maus kommt man gut voran, doch scheinen manche Personen nicht BYHE ab einem P2/266 (P3/500 empfohlen) mit
schwindelfrei zu sein und drehen sich deshalb trage. Im Gegenzug sind praktisch alle 32 MB RAM und Win 95/98
Leute recht auskunftsfreudig und lassen sich gerne zu einem in vorlaufig noch engli- SEHLY 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, Di-

rect3D- oder Voodoo-Beschleuniger wird
bendtigt
BLIEY Lautstérke von Soundeffekten, Musik
L5 i und Sprachausgabe getrennt regelbar,
,/ T EAX, A3D und Direct3D-Sound werden

scher Sprachausgabe gefiihrten Smalltalk Giberreden. Dazu dringen verschiedenste
Soundeffekte sowie Hardrock aus den Boxen

unterstitzt
FAPELTY Tastatur, Maus
NUEIGEY englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
Multiplayer [
ORI www.messiah.com

Leistungscheck
(640 x 480 Pixel, Detailstufe passt sich
automatisch bestmdglich an die

Ein Scharfschiitze von Gottes
Gnaden: Die Zoomfunktion
zeigt das teils hollisch brutale
Werk des Himmelsboten aus
nachster Nahe

A

Hardware an)

viele Details

mittlere Details
..im Genre lautet: Du sollst einen Multiplayermodus einbauen. Leider wurde es von
Shiny nicht beachtet, doch Solisten hat Messiah dafir viel zu bieten. Die Ladezeiten
sind so kurz wie der SpaB lang ist, wenn man auf immer neue Knobeleien (meist muss Venige etal

sich der Spieler Giber mehrere X
Korper zum Ziel vorarbeiten) S I P2/266, Voodoo 2 (=>wenig Details)

und jede Menge Jump & Run- X Celeron/366, G 400 (=>mittlere Details)
Sequenzen stoBt. Wer also Y, \ | P3/500, GeForce 256 (=>viele Details)

keine Probleme mit pseudo-re-

ligiéser Thematik in einem teils B s

recht deftigen Actionabenteu- Gl 2 ‘Gameplay )
er hat, darf getrost die Fliigel - Verglelch der Genreanteile

spreizen und zum nachsten
Softshop flattern, um sich das
Teil zu besorgen. (pk)

s M 60 % Action
Chats fiir Solisten: Mit den 20 “2 Abenteuer

meisten Personen im Spiel darf - M 20 % Strategie
man kurze Gesprache fiihren g



'He, Sie! Stehen Sie gefalligst still, wenn ich mit lhnen rede!
Sie sind jetzt bei den Green Berets, Mann! Wenn Sie hier
iiberleben wollen, dann tun Sie was man Ihnen sagt — und
stellen keine damlichen Fragen!

...zum Beispiel nach einem richtigen In-
tro. So etwas gibts hier namlich nicht,
klar? Ein mit martialischer Musik unter-
legtes Video aus Standbildern reicht
schlieBlich auch — zumal fur jeden der
funf (direkt anwahlbaren) Krisenherde ein
eigenes vorhanden ist. Enttduschen Sie
die Army also
nicht, immer-
hin komman-
dieren Sie bis
zu vier ihrer
Manner
durch 26 Eis-
und Wisten-
landschaften,
Dschungelgegenden und Hafenanlagen.
Und keinen Mucks, wenn die Jungs sich
mal aus Versehen gegenseitig aufs Korn
nehmen: Hatten Sie sie eben besser pos-

Die Green Berets

im Fadenkreuz:

Spannung kontra
: Spielméangel

Im Trainingscamp
werden die Direct3D-
Grafikfehler b

www.pcjoker.de

tiert! Als AnfUhrer ist es doch Ihre ver-
dammte Pflicht, standig zwischen ihren
Untergebenen hin- und herzuwechseln.
Sonst noch Beschwerden, Private? Geht
es um die diinne KI? Um die untaugliche
Ubersichtskarte? Oder etwa um den feh-
lerhaften Direct3D-Support? Mann, Sie
sind hier nicht zu Hause, wir haben Krieg!
Wenn Sie keine 3dfx-Karte haben, spielen
Sie eben nach Gehor — die Soundeffekte
sind ja wohl gut genug, oder? Und wenn
lhnen die Kameraden zu bléd sind, star-
ten Sie eben ein Netzwerkmatch, geni-
gend Auswahl haben Sie jedenfalls.

Wie auch immer, Ihr Job ist es, Basen zu
infiltrieren, Bomben zu entscharfen,
Zivilisten zu schitzen und massenweise
Terroristen abzuknallen! Was? Naturlich
kann man alle Gegner im Optionsmenu
deaktivieren, aber wo bleibt da die He-

Fiir Fahrtenleser: Die Rangers

B hinterlassen ihre FuBab-

driicke tberall

Bei Nachtmissionen sind Zielfernrohre mit
Infrarotabtaster unverzichtbar

rausforderung? Der Schwierigkeitsgrad?
Machen Sie sich nicht lacherlich! Sie wer-
den schon auf der niedrigsten Stufe un-
zéhlige Male scheitern, Gberlegen Sie nur
wie lhre Chancen stehen, wenn die ande-
ren besser gepanzert sind! Und jetzt
Schluss mit dem Gemecker: Wenn Sie es
nur oft genug versuchen, wird lhnen
auch dieses Spiel irgendwann SpaB3 ma-
chen. Wegtreten! (mz)

Spec Ops 2: Green Berets
(Zombie/Take 2)

Auf Multiplayer ausgelegte Soldnersimulation mit
KI-Problemen

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

ab 18 Jahren
3 Stufen

Steuerung
Motivation

DEIGITERTE 1 CD, 224 MB auf der HD
BHEN ab einem P200 (besser P2) mit 32 MB
B RAM und Win 95/98
[€IEHTY 320 x 200 bis 1280 x 1024 Pixel, 3D-Be- g
schleunigung via 3dfx-Glide oder Direct3D
ist Voraussetzung 3
[ Stereosound, Lautstérke von Effekten und  §&
IR \1usik regelbar &
[AAIELLY Tastatur, Maus, Joystick §
PRIEIGE englisch, deutsche Version in Vorbereitung
\UITILIENT 5 Modi fiir bis zu 16 Spieler im Netzwerk
oder Internet
[LIMERTIEE www.zombie.com
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Okay, es war ein Yersehen! Aber jetzt muB Ed die Dinge wieder ins Lot brifgen!
12 vollig abgedrehte Welten, voligepackt mit Action und / '
rabiate Killertomaten; durchgeknallte Karotten ... der totale Wghnsi

'nictrouble.de 4

anschauen... abdrehen!




& mulation Giberhaupt!

Es war 1996, als Sierra aus der mittelprachtigen Adventure-Serie ,Police Quest” eine
mittelprachtige Strategie-Reihe namens SWAT machte. Und es war zur Jahrtausend-
wende, da machte SWAT 3 einen Quantensprung zur derzeit besten 3D-Nahkampfsi-

- “lacktec’
i- 23 eo
- wei/braune Augen @@
- Draufganger oo
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Los Angeles im Jahre 2005: Verbrechen
und Terroranschldge sind zum Alltag ge-
worden, die hier operierenden SWAT-
Teams (das Kurzel steht fur Secret Wea-
pons And Tactics) konnen kaum tber Ar-
beitsmangel klagen. Fur den Spieler be-
deutet dies 20 Einzelmissionen oder eine
Kampagne mit ebenso vielen Einsatzen. &
Fur Letztere darf man sich seinen eigenen
Fuhrungsoffizier durch die Vergabe von
Name, Rufzeichen sowie einem von sechs -
Konterfeis zusammenstellen. Eine Seite ?
weiter werden dann noch acht Unterge-
bene ausgesucht; vier davon (kénnen in
rotes und blaues Team aufgesplittet wer- %
den) stellt der Computer fur jeden Einsatz &

ab. Und schon ist man mitten im Gesche- =

hen...

Fiir die 20-teilige Kampagne darf man sein
Alter Ego aussuchen, taufen und mit ei-
nem Rufzeichen versehen




Briefing
E Wie im wirklichen SWAT-Alltag beginnt
auch hier jeder Auftrag mit einer Lagebe-
sprechung und dem Studium aller er-
reichbaren Informationen. Nachdem der
e Einsatzleiter die Situation kurz umrissen
| hat, verschafft man sich durch Polizeibe-
richte und Zeugenaussagen einen ersten
Uberblick der Krisensituation: Gibt es
Blaupausen vom Gebdude, wurden Gei-
seln genommen oder ein Ultimatum ge-
stellt, wie viele Gangster hat man gesich-
tet etc. Eventuell liegen auch schon Infor-
mationen Uber den oder die Tater sowie
. deren Bewaffnung vor.
- Nach Lage der Dinge werden nun die ei-
genen Mitbringsel ausgesucht. Auf einem
- weitlaufigen Geldnde liegt man mit
Schnellfeuergewehr oder einer schussge-
. waltigen Schrotflinte nie verkehrt, in en-
,g@minnenraumen sind dagegen oft eine
3 der deren groBere, dafir
gedampfte Variante von Vor-
ere Westen, Handschellen,
nengas und Blendgrana-

1 = elektronisches Videoperi-

. skop zahlen uberall zur Standardausrii-
T stung; ebenso kleinere Sprengsatze und
i die Springfield Halbautomatik. Bewaff-

: nung und Efﬁwtrittspunkt ins Szenario kon-
1 nen aber auch dem Computer tberlassen
: werden.

i
i b Das Videoperiskop
g rechts oben im Bild
lasst sich in alle Rich-
E ©  tungen schwenken und
5 B3 arbeitet auch im

Dunkeln zuverlassig

R

L

Anhand von Zeu-
genaussagen und
Polizeiberichten er-
halt man erste Infos
uber Tatort, Anzahl
der Geiseln sowie
iiber die Widersa-
cher und deren Be-
waffnung

ewehy (porlokt boherracht)

affen stehen
‘Wahl, die ibri-
Ausstattung ist BESPRECHUNG  AUSROSTUNG AKTIVEREINSATZ

L~

R N T i
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Einsatz

Im Zielgebiet ist besonnenes und koordi-
_ niertes Vorgehen oberstes Gebot. In aller
Regel erweist sich namlich das Uberra-
schungsmoment von unschéatzbarem
Wert: Nur wer es versteht, bis zum letzten
Augenblick unentdeckt zu bleiben, kann
unschuldige Leben retten und seine Missi-
on erfolgreich beenden. Entsprechend
bietet die Steuerung per Maus und Tasta-
~tur einen Schleichgang ebenso an wie

| den etwas lauteren Dynamikmodus. Mit
dem Videoperiskop kann man um Ecken
schielen, verschlossene Tiren werden mit
Werkzeug oder Sprengsatz geoffnet, die
Gangster tunlichst mit Tranengas- und
Blendgranaten Uberrascht.

Mit etwas Gluck reagieren die hustenden
Bosewichter dann in der Tat wie ge-
wiinscht auf den Zuruf ,,Hande hoch!”
und lassen sich Handschellen fir den spd-
teren Abtransport in Richtung Geféngnis
anlegen. In den meisten Fallen fliegen zu-
vor aber noch Kugeln, wobei selbst nie-
dergestreckte Gegner bis zur Entwaff-
nung eine Gefahr darstellen.Ja, bis zur
endgtiltigen Klarung der Lage werden
sogardie Geiseln als potenzielle Feinde
gehandelt — wer sie nicht fesselt, lauft
schlieBlich Gefahr, einem getarnten Terro-
risten auf den Leim zu gehen!

Ergeben oder er-
schieBen: Wer
auf Zuruf nicht
die Hande hoch
nimmt, muss ver-
mutlich mit Waf-
fengewalt ausge-
schaltet werden

, & e
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Unwagbarkeiten
Der groBe Unterschied zu Konkurrenzpro-
dukten wie ,Rainbow Six: Rogue Spear”
liegt hier darin, dass der Spieler nicht auf
die Rolle als kommandierender Beobach-
ter beschrankt bleibt. Vielmehr findet er
sich als TeamfUhrer an vorderster Front
wieder. Die hierbei verwendete Ego-Per-
spektive sorgt zusammen mit dem Wis-
sen um die eigene Verwundbarkeit dafr,
dass der AdrenalinausstoB nie zu kurz
kommt. Oftmals entscheidet dann allein
die richtige Kommunikation mit den vier
Kollegen Uber Sieg oder Niederlage. Via
Tastaturkommandos fur Nachfolgen,
Deckung geben, Angreifen oder selbst-
standiges Suchen lassen sich die Manner
effektiv positionieren und einsetzen - die
CPU-Nachhut agiert entsprechend pro-
fessionell und steht sich nicht gegenseitig
im Weg. Wartet der Spieler beispielsweise
vor einer verschlossenen Ture, geben ihm
seine locker verteilten Mannen Feuer-
schutz; erklimmt die Truppe eine untber-
sichtliche Treppe, schwenken sie ihre
Waffen automatisch zum geféhrlichsten
Punkt etc.

Dem quasi vorprogrammierbaren Ablauf-
plan, wie man ihn aus ,Rogue Spear”
oder ,Hidden and Dangerous” kennt,
stellt SWAT 3 bis zur Nachbesprechung in
jedem Einsatz so viele Uberraschungen
entgegen, wie sie das richtige Leben zu
bieten hat. Da greift eine vermeintliche
Geisel schon mal plétzlich selbst zur Waf-
fe oder statt des erwarteten Amokschiit-
zen lauft einem eine Zivilistin im Badetuch
entgegen. Dementsprechend findet man
die Gangster und ihre Opfer auch bei
praktisch jedem Neustart einer Mission an
anderer Stelle. Dies treibt allerdings auch
den Schwierigkeitsgrad dramatisch in die
Hohe, da wahrend eines Einsatzes nicht
abgespeichert werden darf.

Anhand der detailreichen Grafik lasst sich
die Bewaffnung von Freund und Feind mit
bloBem Auge erkennen

Ganz personlich

Waéhrend Verluste in den eigenen Reihen
durch spatere Neurekrutierungen ausge-
glichen werden, gilt die Mission sofort als
verloren, sobald der Spieler selbst ausfallt

Mit der Waffe im Anschlag und zwei meiner Kameraden im Riicken arbeite ich mich einen Korridor bis
zum letzten Raum vor. Kaum ist die Ture gedffnet, entladt sich die aufgestaute Spannung blitzschnell:
Noch ehe ich den Gangster zum Aufgeben Uberreden kann, hebt der Schurke seine AK47 — Sekunden

spater hat die digitale Spielwelt einen bésen Buben weniger. Schade, ich hatte den Kerl lieber lebend ge-
schnappt. Vielleicht, wenn ich beim nachsten Einsatz doch vorher eine Gasgranate werfe? Mal sehen,

ob man mir bei der Nachbesprechung trotzdem einen Orden an die Brust heftet...
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Detailarbeit
Beeindruckend, mit wie viel Liebe zum
Detail die Designer hier zu Werke gegan-
gen sind. So bewegen sich die Charaktere
des Spiels dank Motion Capturing nicht
bloB ausgemacht lebensecht, sondern
agieren auch in einer sehr wirklichkeitsna-
hen Umgebung. Beispielsweise durch-
schlagen Kugeln nattirlich Fenster, aber
eben auch Turen und diinne Wénde. So-
gar Lichtschalter lassen sich benutzen.
Und wer im Badezimmer erschreckt auf
einen vermeintlichen Gegner feuert, wird
eventuell feststellen, dass er nur sein ei-
s genes Spiegelbild durchléchert hat. ..
Gleichgtltig, ob man nun in eine ehrwiir-
“"dige Kathedrale, ein modriges Kellerge-
wolbe oder die muffige Vorstadtwoh-
nung eines Amokschtitzen beordert wird,
stets passen Méblierung, Beleuchtung
und Ausstattung haargenau zum Szena-
rio. Dasselbe in laut gilt fur die Akustik:
Eingedeutschter Sprechfunk,
verschiedenste Sprachsamples der Gang-
ster und Passanten, passende Soundef-

! fekte und eine Musikbegleitung, die je
nach Umgebung oder Situation stim-
mungsvoll wechselt, halten die Atmo-
sphare unter Hochspannung.

Es werde Licht: Falls die Be-
leuchtung nicht ausreicht, kén-
nen Leuchtstdbe ausgelegt L
oder die an der Waffe montier-
te Lampe aktiviert werden %

Manoverkritik -

SWAT 3 ist also ein tolles Spiel, soviel sollte
schon klar geworden sein. Ebenso klar, dass
eine derart aufwendig inszenierte Show
nicht in jedem Theater laufen kann: Wer den
Kampf gegen den Terrorismus tatsachlich
nur mit dem als Mindestkonfiguration gefor-
derten P233 (woméglich noch ohne 3D-Be-
schleuniger) aufnimmt, erkauft sich ein pas-
sables Grafiktempo mit weniger Details und
niedriger Auflésung. Auch einen Multiplay-
ermodus sucht man vergebens, doch das
scheint halb so wild — wegen seiner Flexibi-
litat verspricht das Programm auch in der
Wiederholung noch beste Einschaltquoten

Und realer als hier ist garantiert kein Reality- <
TV! (rf) Gliick gehabt: Der vermeintliche Gegner im Badezimmer entpuppt sich als das ei-
gene Spiegelbild-- —

Ay
I

Ganz personlich

Combatsimulationen liegen derzeit voll im Trend, so auch bei mir. Und nachdem die SWAT-Reihe sich
jetzt endlich von ihrer , abenteuerlichen” Vergangenheit befreit hat, erhélt das Programm ein permanen-

tes Einsatzgebiet auf meiner Festplatte: Komplexe Action in formidabler 3D-Grafik statt iiberkomplizier-
ter Iso-Fummelei, schnelle Zuganglichkeit dank durchdachter Steuerung statt langatmiger Planungspha-
sen — das bringt SpielspaB auch fir zwischendurch. Und intelligente Kollegen trotz bildschoner Grafik-

umgebung sieht man ja leider auch viel zu selten. Diese Scheibe ist ein Hit! Trille

13
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30. Juli 2005, 23 Uhr Ortszeit: Eine Grup-
pe von sechs Gangstern hat ein Haus in Los
Angeles Uberfallen und ein Ehepaar samt

zwei kleinen Kindern als Geiseln genommen.

Da der Vordereingang fur einen direkten An-
griff von den Schurken zu gut einsehbar ist,
versucht mein Team Uber die Dienstboten-
wohnung einzudringen. Dort kommt es zum
ersten Feindkontakt, doch der Gegner ergibt
sich sofort.

Mit Rucksicht auf die Kinder verzichten wir

auf den Einsatz von Trénengas und arbeiten
uns stattdessen lautlos durch das Haus vor:
Das Videoperiskop und Schalldéampfer leis-

ten.gute Dienste.

In der Garage gelingt es uns, die Ehefrau zu
befreien; in einem Schrank entdecken wir
zudem eines der Kinder. Der Sohn der Fami-
lie wird jedoch zusammen mit dem Vater im
obersten Stockwerk festgehalten, wo sich
der letzte Geiselnehmer verschanzt hat. Nur
ein gut gezielter Fangschuss kann dem Spuk
ein Ende bereiten.

Ergebnis der Aktion: vier Geiseln befreit, vier
Gangster tot, zwei weitere verhaftet, ein
SWAT-Offizier angeschossen.

, auch
Pro & Kontra Leistungscheck Begleit-cD SWAT 3
(640 x 480 Pixel) i (Sierra/Havas Interactive) /%
1

authentisches Briefing, sehr gut : — ; 1
akkurater Einsatz von Be- G N Authentische Combat-Sim mit Nervenkitzel-

f d Ausri Garantie
wattnung und Ausristung Eie

hohe Kl von Gegnern und TEIR IR m
Teammitgliedern schlecht -

USK-Freigabe:  ab 16 Jahren o

Schwierigkeit: 3 Stufen o

Preis: ca.89,-DM
atmospharische Prasentati- £ P2/233, 32 MB RAM, Voodoo 2, wenig De-

on mit tollen Animationen tails ) Ve o Grafik
K6-2-300, 64 MB RAM, Voodoo 2, mittlere ¢ 4 s ol Sound

: : Details Steuerun
auch in der Wiederholung P2/400, 64 MB RAM, Riva TNT 2, volle De- ‘ X! Mot,-vat,-f,,
noch hoher SpaBfaktor i tails

I P3/500, 128 MB RAM, GeForce 256, volle PPN | ) 400 B auf der HO

Details BT b einem P233 mit 32 MB RAM (besser
keine Waypoint-Planung P3/500 mit 64 MB) und Win 95/98
im Vorfeld méglich .Gameplay [GEXTY 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, Di-
Vergleich der Genreanteile " rect3D-Beschleunigung wird unter-
keine Multiplayer-Funktion stiitzt, Softwaremodus nden
LY Sprachausgabe, Musikbegleitung und
Soundeffekte getrennt regelbar
hohe Systemanforderun- Eingabe (R
M 50 % Action BTty komplett deut
35 % Strategie Multiplayer i
i B 15 % Simulation Online-Info REYRTRERE
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Zuletzt Interplays ,Freespace 2",
demnaéchst Microsofts ,Starlancer”
und dazwischen die neue Welt-
raumaction von Team 17: ein klei-

Auf dem Amiga war das britische Label
fur Hits wie , Alien Breed” gut, doch auf
dem PC bewies Team 17 bislang nur mit
+Worms” Klasse. Warum auch dieser Ti-
tel seinen Hersteller nicht zum Phoenix
aus der Asche macht? Es fehlt an Profes-
sionalitat und Atmosphare...

Sie sind als Weltraumpolizist Beck auf
Raumpatrouille und nattrlich zu gréBeren
Aufgaben berufen: In verzweigter Missi-
onsstruktur entwickelt sich eine Ver-
schworung um Rebellen und drei Alien-
rassen. BloB wird sie in fast schon zu bun-
ter 3D-Grafik prasentiert und von unmoti-

Die Farbe der Displays lasst sich per
Tastendruck veréandern

vierten Sprechern eingedeutscht. Da ver-
mdgen auch die eingestreuten Rendervi-
deos und Zwischensequenzen aus der
Game-Engine die Stimmung kaum zu he-
ben.

Die unausgewogene Technik passt ins Ge-
samtbild: Licht- und Explosionseffekte auf
der einen, ruckelige Grafik auf der ande-
ren Seite. Mit dem geforderten P2/266
gerat trotz 3D-Turbo schon die Verfol-
gung eines einzigen Feindschiffes ins
Stottern — und das, obwohl nur eine Auf-
16sung von 640 x 480 Pixeln unterstitzt
wird! Immerhin klappt die Steuerung via

Das Waffenarse-
nal umfasst elf
Systeme vom La-
ser bis zur Ener-
giemine

ner Fisch unter Haien in der groBen
Flut an Space-Operas im Kielwasser
von ,Wing Commander”.

Neben den Zwischensequenzen aus der
Game-Engine sind 14 Rendervideos in die

bettet

ver g ruktur eing
Stick, Maus und Tastatur ordentlich, doch
Modi fur Multiplayer sucht man wiede-
rum vergeblich. Kurzum, ein diinner Pau-
senftller bis zum Erscheinen von ,Star-
lancer”. (mh)

Phoenix
(Team 17/Microprose)

Space-Opera mit Laiendarstellern

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren

Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Preis:

ca.79,~DM

)i Grafik
d.ﬁ’ PN Sound
J% Steuerung
LSl Viotivation
PEIGHENTIY 2 CDs, 130 MB auf der HD
BIEBRY 2b einem P2/266 (besser P3/500) mit 64
MB RAM und Win 95/98
640 x 480 Pixel, 3D-Beschleuniger werden
unterstitzt (Direct3D, Glide), Softwaremo-
dus vorhanden
IETE] Effekte und Musik getrennt regelbar
IR ELTY Tastatur, Stick, Maus
BRI komplett deutsch
Multiplayer [0

Grafik

[eLIMSLIEY phoenix.team17.com

Alles schon mal dagewesen
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Scannertechnik gestern und
heute: oben ,Elite” von 1985,
rechts die Phoenix-Version

Das Spielprinzip kennt man aus Wing Commander, den Scanner seit Elite — was die Anleitung augenzwinkernd eingesteht: , Es
wird immer wieder behauptet, dass das Grundkonzept dieses Be- g
standteils in einem der allerersten Weltraumkampfspiele im diste-
ren ausgehenden zwanzigsten Jahrhundert entstanden sei...” Da-
mals wie heute bildet die Langsachse des Schiffes dabei eine virtu-
elle Ebene, auf der alle Radarechos als Punkte dargestellt sind.
Wird die Nase nach oben oder unten geschwenkt, verdeutlicht
eine senkrechte Linie die Abweichung zum Ziel.




Die groBe Rennspielsammliung 4 Cﬂ”gﬂt

...Korrekt!

6] Kulttitel,
dielDurhaben!muBt:
zumiPreis

aufiden'Du abfé!hrst!

elsammi

Die grobe Rennspi
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Action

Ein neues Jahr, ein neuer
Disney-Film, ein neues
Jump & Run zum Thema -
manche Dinge andern sich
eben nie. Aber warum
auch: Was als Byte (in den
Pixar Studios) geboren
war, das soll auch wieder
zu Bytes werden... —

Punktlich zum Start des gleichnamigen
Animationsfilms durfen sich also auch auf -
dem PC tapfere Space Ranger an eine
aufwendige Rettungsmission wagen. Als
Buzz Lightyear durchforscht man 15 aus-
gedehnte 3D-Welten nach Freund Woody
bzw. dessen Entfuhrer Al; zwischendurch
gibts Filmausschnitte zu sehen. Dabei
wollen mit dem fiesen Stinke-Piet und
Imperator Zurg nicht nur die Erzfeinde
unserer Helden per Laser oder Kreisel-
attacke bekampft werden, auch deren
nachwachsende Roboterarmeen warten
auf ihre Abreibung.
Naturlich sind zudem die freundlichen
Toys nicht weit: Plastiksaurier Rex gibt
gute Tipps, Porzellinchen sucht wie im-
mer ihre Schafe, Sparschwein Specki
spe(c)kuliert auf die tiberall zu findenden
Munzen und Charly Naseweis verliert
standig irgendwelche Korperteile. Fr Un-
terstitzung bedan-
Asche zu Asche, ken sich die Kum- ! ’
Byte zZu Byte pane mit Power- Die Egoperspektive eignet sich zum Umschauen und Zielen, bewegen kann sich Buzz da-
ups, welche etwa bei jedoch nicht ——
vorlbergehende Unverwundbarkeit be-
wirken, oder mit Tokens, die den Weg'zu
weiteren Levels und Filmausschnitten eb-
nen.
Technisch kann die PC-Adaption leider
nicht mit der tollen Filmvorlage konkur-
rieren: Ohne 3D-Beschleuniger betragt
die Maximalauflésung nur 320 x 240 Pi-

Toy Story 2
(Travellers Tales/Disney Interactive)

Abwechslungsreiches Hiipfabenteuer nach dem
neuen Pixar-Film

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.

Preis: ca.79-DM
xel und selbst unter Direct3D sucht man
vergeblich nach geglatteten Texturen. . T B 3 = :
Dazu gesellen sich deutlich sichtbare Po- ~ Rex hatimmer einige Tipps parat - dem- VA & Grafik
lygon-Pop-ups, eine penetrante Musikbe- ~ machst auch auf Detsch S éf”” d
leitung sowie ein ohne Analogpad - g euening
g 9 9p s, ‘ Motivation

kaum zu bewaéltigendes Handling. Ja, wer
den Spielzeugcowboy Woody per Tasta-
tur retten will, kann unsere Steuerungs-
note getrost halbieren.

Unter dem Strich also das fiir Disney-
Games typische Bild: bekannte Charakte-
re (in der deutschen Version dann von
ihren Originalsprechern synchronisiert),
ein nettes, wenn auch nicht tberragen-
des Gameplay und technische
Schwiéchen, die eine hohere Wertung
verhindern. Wie gesagt, manche Dinge Nach vollbrachter (Helden-)Tat entspannt “Multiplayer
andern sich eben nie. (mz) man sich bei originalen Filmsequenzen
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1D, 50 oder 178 MB auf der HD
NEEN ab einem P133 (besser P2) mit 32 MB
IR R~M und Win 95/98
[AEH1q 320 x 200 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
rect3D-Unterstiitzung, Softwaremodus
Al vorhanden
[ Lautstarke fir Musik und Soundeffekte
regelbar
[FAIELLY Gamepad, Tastatur
FNEIGE englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
nein

(OLIMERDICY www.disney.de
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‘oder eingetragens Marken ifirer jewelligen Eigentomer sein. Anderungen vorbehalten

R i

- Sy

R X - Die Offenbarung” -

Die 3D-Tuning-Maschine fiir deinen PC unter Windows 95, 98 und NT

NVIDIA GeForce 256 CPU mit integrierter T&L-Einheit,

4 parallelen Rendering-Pipelines und aktivem Liifter

@ 32 MB ultraschnelles SyncRAM

® High-Definition-Picture — High-Perfomance von bis zu 2048 x 1536
Bildpunkten bei 16 Mio. Farben und 200 MHz Bildwiederholrate

® ELSA SmartRefresh und ELSA SmartResolution fiir optimale Monitornutzung

® Ready for ELSA 3D REVELATOR

Qéh’—"_"_"—aﬁs ERAZDR 1l Pro - Ultra-Fast 3D Graphics Power

Ultraschnelle 2D/3D-Grafikkarte inkl. Video-In/Out fiir Windows 95 und 98
Grafikprozessor NVIDIA RIVA TNT2 Pro mit aktivem Liifter
32 MB ultraschnelles SyncRAM
High-Defintion-Picture mit 32 bit Farbtiefe und Auflésung bis zu 1920 x 1280
Ready for ELSA 30 REVELATOR

WIWIVIEISONIE!

ISDN Adapters  Networking 5 l Graphics SBuards
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Strategie

1993 legte Westwood mit ,,Dune 2"
den Grundstein fiir die bis heute
populédre Echtzeitstrategie. Sieben
Jahre spéater haben die deutschen
Entwickler von Innonics die bes-
ten Features des ausgereiften
Genres neu abgemischt — die rich-
tige Taktik in der Schlacht um
Marktanteile?

Der Ablauf der 25 Missionen birgt also nichts
grundsatzlich Neues: Erst wird eine Basis errichtet,
dann eine Armee aufgebaut und schlieBlich der
Feind eingestampft. Auch realistische Sicht- und
Feuerlinien kennt man schon seit ,Dark Reign”,
die variable Waffenforschung von ,Warzone
2100" und das Prinzip der zwei Rohstoffe (ein Erz,
ein Gas) aus ,Starcraft”. Das zoomende, rotieren-
de und kippende 3D-Terrain schlieBlich ist ver-
gleichbar mit den Schlachtfeldern aus ,Earth
2150", die futuristische Begleitgeschichte um eine
zerstrittene Planetenallianz letztlich mal wieder
ohne Belang.

Trotzdem macht Thandor SpaB. Das liegt zuvor-
derst daran, dass samtliche Ztige aufgrund der
sparlich flieBenden Ressourcen gut tberlegt sein
wollen: Soll ein Spahtrupp neue Xenitvorkommen
finden oder verbarrikadiert man sich besser mit al-
len Einheiten in der Basis? Reichen Zeit und Geld,
um einen neuen Panzerwagen zu erfinden, oder
verbessert man lieber die Zwillingskanonen der be-
reits vorhandenen? Lohnt es sich, moderne Schurf-

\
|
:
Auf dem Vulkanplaneten bedrohen auBer dem Feind auch Meteoritenschauer technologien zu entwickeln, oder investiert man

die eigene Basis vorteilhafter in militarische -
Forschungszweige? Echt Zeit, um

Je nach Szenario und Geg- nebenher an-

ner fuhren immer neue Tak- dere Dinge
tiken zum Ziel, wobei dem A
Gelande eine entscheidende zu erledlgen
Rolle zuféllt. Beispielsweise nehmen auf Anhdhen
installierte Wachtiirme frontale Angreifer schon
frith unter Beschuss, dagegen entzieht der Umweg
durch einen Canon die Truppen (vielleicht) den
Blicken der Verteidiger. Artillerie feuert Giber Mau-
ern und sogar Berge hinweg, solange eine be-
freundete Spaheinheit Zielaufklarung betreibt, was
logischerweise am besten mit schnellen Jeeps
funktioniert. Kein Wunder also, wenn die Gefechte
hauptsachlich in zerklufteten Gebirgslandschaften
ausgetragen werden und die Seestreitkrafte ver-
gleichsweise selten zum Einsatz kommen.

Leider fordert die in Polygon-, Schatten- und Tex-
turvielfalt variable 3D-Optik ihren Preis: Wéhrend
die Framerate weitgehend konstant bleibt, sinkt
die Spielgeschwindigkeit selbst bei einem P3-Rech-
ner splrbar ab, sobald die Auflésung 800 mal 600
Pixel Ubersteigt — ein D3D-Grafikturbo wird ohne-
hin vorausgesetzt. Gibt der Spieler dann ein oder
zwei aufwendige Forschungen in Arbeit, kann er
gemdtlich in die Kiiche marschieren, um sich einen
Kaffee aufzusetzen. Schade, denn erst in héheren

Einigkeit macht stark: Erst wenn der Jeep die Gegend erkundet hat, kénnen die % X i
Panzerwagen ihre iiberlegene Geschiitzreichweite ausspielen Auflesungen und Detailstufen entfaltet die Grafik
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ihren wahren Reiz, wogegen einige Ob-
jekte unter 640 mal 480 Pixeln richtigge-
hend hasslich wirken.

Doch auch kleine Méangel im Gamedesign
triiben den Genuss des Best-of-Cocktails.
Beispielsweise zeigt die fitzelige Uber-
sichtskarte nicht die gesamte Welt und ist
somit keine groBe Hilfe. Und mobile Ein-
heiten versuchen stets exakt die Formati-
on einzuhalten, in welcher sie angewahlt
wurden, was zeitraubende Rangier-
mandver mit sich bringt. Auch gelingt es
ihnen nicht immer, heranrollende Feinde
prdzise anzuvisieren, gelegentlich stellen
sich sogar die eigenen Kameraden in die
Schusslinie. Dagegen reagiert der Com-

Ganz personlich

An Thandor wird deutlich, wie wenig
man an einem erfolgreichen Konzept
verandern muss, um ein funktionie-
rendes Spiel auf die Beine zu stellen:
Rohstoffe und Silos, leichte und
schwere Fahrzeugfabriken — das alles
gibt es schon seit
»Dune 2". Und trotz
kleinerer Mangel in
der Feinabstimmung
macht der Mix auch
anno 2000 noch
Laune. Erstaunlich,
was?

Markus

Informativ: Der Zustand eines Objekts wird be-
reits beim Dariiberziehen der Maus erkennbar

Strategie

Uniibersichtlich:
die viel zu kleine
Karte

Starr: Markierte
Einheiten behalten
ihre Formation bei

FleiBig: Beschadigte
Fahrzeuge reparie-
ren sich selbststan-
dig, zerstorte Auf-
sétze (Kanonen)
werden jedoch
nicht ersetzt

Praktisch: Alle Ge-
baude konnen auf
Vorrat errichtet
und bei Bedarf
platziert werden

Hiibsch: Angefahrene
Baume knicken um

puter sogar mit Vorhaltewinkeln auf Fahr-
mandver — Infanteristen sucht man Gbri-
gens vergebens.

Auf der Habenseite stehen eine gute
Wegfindungsroutine, der vor jeder Missi-
on stufenlos regelbare Schwierigkeits-
grad, ein kooperativer Multiplayermodus
als Alternative zum Ublichen Deathmatch
sowie nicht zuletzt eine generell sehr
schoéne Préasentation inklusive sauberer
deutscher Sprachausgabe. Letztlich
bleibt also das selbst im Normalzustand
niedrige Spieltempo der Hauptkritik-
punkt an diesem unterhaltsamen, wenn
auch alles andere als originellen Strate-
gical. (mz)

Leistungscheck
(1024 x 768 Pixel, volle Details)

sehr gut

okay

schlecht l 3
w=Eims
M P266, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT 1,

P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2
P3/500, 128 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2

Ein deutlicher Unterschied: links Minimal-
auflésung und -details, rechts das Opti-
mum

Thandor

(Planet 4/Innonics)

USK-Freigabe:  ab 12 Jahre o ‘
Schwierigkeit: variabel o 3
Preis: ca.79,-DM

A ;
@) Grafik

Sound
Steuerung
Motivation

DEICWERTY 1 CD, 300 MB auf der HD
NHEU ab einem P233 (besser P3/500) mit 32
MB RAM und Win 95/98
ICIEY 60 430 bis 1920 x 1080 Pixel bei 16
oder 32 Bit Farbtiefe, 3dfx- oder Direct3D- &
Beschleuniger werden vorausgesetzt
BITILY Stereosound, Lautstarke regelbar
IR Viaus, Tastatur
UEIE komplett deutsch
LUTTENEYY bis zu 8 im Netzwerk oder Internet per (Null-)
Modem, Deathmatch oder kooperativ
[DIMERDTNY vwww.thandor.de
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Jenseits von ,,Civilization” ist Sid Meier nur halb so gut:
Nach der Schlacht von Gettysburg schlagt sein Firaxis-Team
nun am Fliisschen Antietam zu — Kriegsgewinner sind die
Fans historischer Echtzeitstrategie.

Ein durch Linien visualisierter Farbcode zeigt Marschziel und Effektivitat der Einheiten im
Kampf an

Uns Deutschen mag der amerikanische
Burgerkrieg ein Buch mit sieben Siegeln
sein, doch tber dem groBen Teich héren
bereits Grundschuler mit Schaudern von
der groBen Schlacht am 17. November
1862 — als das Blut tausender Soldaten
den Boden bei Sharpsburg in Maryland
trankte. Kultdesigner Sid Meier ldsst uns
hier in Echtzeit am Geschehen teilhaben.
Freilich kommt eine Pausenfunktion, die
das Drehen und Zoomen des Terrains
ebenso erlaubt wie die Vergabe von An-
griffs-, Ruckzugs- oder Marschbefehlen,
unbotmaBiger Hek-

Detailfanatiker ti zuvor.
im Blirgerkrieg

In jedem der 20
Szenarien werden
wahlweise die Graurdcke auf konfode-
rierter Seite oder blaugewandete Uni-
onstruppen per Maus und Iconleiste bzw.
Tastaturshortcuts durch die isometrische
Umgebung mandvriert. Hilfreich dabei
sind Befehlskombis aus Marschformatio-
nen zur schnellen Distanztiberwindung
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und automatisch am Zielort eingenom-
mener Schlachtaufstellung. Ein ausfahrli-
ches Tutorial, (englische) Sprachausgabe
mit Tipps zu Lage und Terrain sowie eine
Onlinehilfe erleichtern dartber hinaus die
recht komplexe Bedienung.

Neu im Sezessionskrieg Meierscher Pra-
gung sind Spezialeinheiten wie Scharf-
schitzen sowie Kornfelder, Briicken usw..
Loblich auch die gegentber ,Sid Meier’s
Gettysburg” von 1997 verbesserte Geg-
nerintelligenz und die noch realistischeren
Sicht- und Feuerlinien. Doch um einen
echten Sieger zu produzieren, hatte man
die betagte Grafikengine nicht nahezu un-
verandert Gbernehmen durfen. Trotzdem:
Ein aufwendiger recherchiertes und detail-
reicher umgesetztes Spiel zum Thema

, wird man kaum finden - zumal , Was

ware wenn"-Varianten ein mehrmaliges
Durchspielen der Missionen erlauben, es
einen Editor fur Individualkonflikte sowie
vielfaltige Multiplayer-Optionen einsch-
lieBlich kooperativem Teamwork gibt. (mt)

Oben die kleinste Zoomstufe fiir maxima-
len Uberblick, die groBte riickt unten die
sparlich animierten Truppen ins rechte
Licht

Ausfiihrliche Statistiken lassen nach und
wahrend den Gefechten kein Detail unge-
klart

Sid Meier's Antietam!
(Firaxis)

Komplexe und intelligente Echtzeitstrategie vor his-
torischem Hintergrund, nur als Import erhaltlich
USK-Freigabe: o
Schwierigkeit: o

Preis:

nicht gepriift
4 Stufen
ca. 99,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICINERTY 1 CD, 70 MB auf der HD

SRS ab einem P133 mit 32 MB RAM und Win
RS
I CI:1(14 800 x 600 Pixel, zoombar

FITEEY Musik, Sprachausgabe und Effekte ge-

IR cn\nt regelbar

[SLIELLEY Tastatur, Maus

MUEIE englisch
[IRIEVEIR bis zu 4 Spieler via Internet, maximal 8 im

LAN

[LTNERTEY v firaxis.com
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wir im Test: Schach der Langeweile!

KARPOV SCHACHSCHULE

Schachlegende Anatoly Karpov personlich leitet Sie hier in Videoschnipseln durch das Programm.
Er spricht sogar Deutsch, wenn auch mit starkem Akzent; auch sind seine Kommentare nicht im-
mer ganz passend. Dennoch ist der Lernmodus
brauchbar, besonders in Verbindung mit der ordent-
lichen Stellungsanalyse und rund 1000 Meister-
partien, bei denen man sich viel abgucken kann.

Es stehen ein klassisches 2D-Brett sowie eine dreh-
bare 3D-Variante zur Verfgung, auBerdem ver-
schiedene Designs und Figurensets. Die Spielstarke
des Computers ist natdrlich variabel, seine Eroff-
nungsbibliothek jedoch etwas knapp bemessen.
Trotz Option zur Zugriicknahme hinterlieB auch die
Steuerung per Maus keinen optimalen Eindruck,
doch der Preis stimmt.

FRITZ 6

Der extrem spielstarke Fritz hatte noch nie viel mit AuBerlichkeiten am Hut: Die 2D-Darstellung ist
zweckdienlich, die 3D-Berechnung mehr eine nette Dreingabe. Dafiir darf man sich von diversen
Musikstticken berieseln und von gelegentlich sogar

o o e e P 1+ | a4ewsoo | smsmusas

poetischen Kommentaren sowie schlafmutzigen
Zugbeschreibungen verwohnen lassen.

Einsteiger werden vom ,Coach” unterstltzt, der Al-
ternativen flr schwache Zuige anbietet. Parallel zur
Analyse kénnen hier bis zu zehn Protokoll-Engines
das Spiel iberwachen. Die Maussteuerung ist tUber
jeden Zweifel erhaben, Schachcomputer drfen via
seriellen Port herausgefordert werden und 320.000
gespeicherte Partien liefern Profi-Know-how - kein
Wunder, wenn selbst Gary Kasparov mit diesem Pro-
gramm trainiert!

CHESSMASTER 7000

Neben einem kleinen Schachpuzzle erwartet Sie hier ein randvolles Optionsment im Windows-
Look. Da gibt es exzellente Trainingsmdglichkeiten, einen , Kids Room” fur Grundlagenforschung
und Spiele gegen Jugendmeister sowie naturlich
den Chessmaster selbst: ein Programm, dessen Star-
ken in der riesigen Eroffnungsbibliothek und bei
kurzen Zugzeiten liegen.

Intro-Video, teils verriickte 2D- und 3D-Layouts, ein
Schachwaorterbuch, die umfangreiche Datenbank
mit Meisterpartien sowie LAN- und Internetmodus
machen den Chessmaster zum Ausstattungsmeis-
ter. Allerdings ist das Programm komplett englisch
und wird von ,Fritz” gnadenlos ausgeknockt. Gele-
genheitsspieler sind damit dennoch bestens be-
dient.
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Matt in drei Zligen

Zuletzt nahm das koénigliche Spiel nur mehr eine sehr biir-
gerliche Rolle auf dem PC ein, doch nun knallen die Herstel-
ler den Hobby-Karpovs wieder vermehrt digitale Bretter an
den Kopf. Die interessantesten Neuerscheinungen hatten

Kurpo Schachschule
(Millennium/Koch Media)

Einsteigerprogramm mit Promi-
Bonus

URTEIL:

nicht gepriift

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger &
Preis: ca.49,-DM .

BRGNS ab einem PO (besser
[SOGTTERTTY P200) mit 16 MB RAM,
Win 95/98 und 25 MB
auf der HD
[LTTXRBIEY vww.computerchess.com

Fritz 6
(Chess Base /Eidos)

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. .
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.98-DM |

SRR ab einem P100 (besser
[SINEITENTLE P233) mit 16 MB RAM,

Win 95/98 und 20 MB
IR . der HD
[ITTRIIEY www.chessbase.de

Chessmaster 7000
(Software Toolworks /Mindscape)

Opulent préasentiertes Lernschach

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: fiir Einsteiger
Preis: ca.69,-DM

BHENR ab einem P166 (besser
[GIHETTERTIY P2/300) mit 24 MB
RAM, Win 95/98 und
50 MB auf der HD

[XTERIIEY www.chessmaster.com




Jedem das seine

Wahrend Vereinsspieler zum groBen Fritz aus Sparta greifen sollten, sind Einsteiger beim Chess-
master am besten aufgehoben: Die Kombination aus Schick, Optionsreichtum und Spielstarke
weckt die Begeisterung fir Schach erst richtig. Der Lehrgang bei Karpov kann dagegen nur Gele-
genheitsspielern mit wenig Geld empfohlen werden, die sich tiber ihr hier oft unfreiwillig komi-
sches Idol auch mal amsieren wollen. (pk)

Strategie

Direktvergle
Karpov Schachschule Chessmaster 7000 - Fritz 6
Darstellung 2D/3D 2D/3D 2D/3D
Layouts/Figurensitze 2/4 34/ca. 30 16/3
Extras Videokommentare Videokommentare, Zugkommentare,
von Anatoly Karpov Schachwérterbuch, witzige Spriiche,
Mehrspielermodus 10 Schach-Engines,
via Internet/LAN, verschiedenste
Turniermodus .Kiebitz”-Engines,
Unterstiitzung fur
Schachcomputer
Analyse- Zuganalyse, Zuganalyse, Zuganalyse,
funktionen Stellungsanalyse Stellungsanalyse Stellungsanalyse,
Matt-Suche,
Fehlersuche
Lernhilfe Kommentare bei Zugtipps, Fort- Tipps vom , Coach”,
fragwirdigen Zigen, schrittsverfolgung, Zugv«_)rschlége,
Schachschule Schachschule Anzeige bedrohter
Felder
Meisterpartien knapp 1000 ca. 800 ca. 320.000
ungefahrer ELO-Wert ca. 2700 ca. 2600 ca. 2800
O e s e raimiloult 4150 oyt MANHAL F-LTFE
- i 4 i, 0 l:Fantastic Jou. - > 3
eobrpies2 OV 7390 ekar 20" ) 77 Spiele Versand | g = WDk i 1 6190 OPPOSINGDV 41.90
ﬁql of Avl V 26,90 Flght Simulafor 2000 DV 101’ ailrod Tycoon 2 Pack Force Commander * iv FORCE EV 42.90
:rn”lmdm V 7590 - Profesional Edfion DV 129, inbow S GOLD i 7290 - Game of the Year Ed. 54.90
Centouri V 76,90 Flight Simulator 98 v 39, ally Chompions. 2000 Allor 7% h o <3
- Alen Crossfire V 34,90 Flight Unlimited 3 v n 2 ines Mythos 4590 %
Ammg-wm V 5990 Ford ln(il}g v Racer 65,90
[t (SOOI 0 il o v Graben 2 09674-1279 Fax -1294 news 8405 info@okayso ulitinber D BN
Atlontis 2 )V 7890 Gobriel Knight 3 v e A
Autobohn Roser 2 V 5990 Gionts * v ,90 Supreme Snowboarding 0
B-17 Flying Fortress 2 * iV, Gorky 17 v 4190 Swing Plus 90 by
Boldurs Gate & LogendenDV 56,90 Gothic * 0 System Shock 2 190
- Legenden d. . DV 32,90 Grond Prix World * v iV, Tonktics * 90
z0ne DV 7590 Grond Theft Auto 2 v 0
Block & White iY.  Holfiife Game o..year DV ,90
o * )V 72,90 - Opposing Force v ¥
lesligo 2000 Man. DV 72,90 - H:rhkns v .90
Bundesliga Stors 2000 DV 82,90 Halfife Team Fortress 2 * 5
203 )V 86,90 Heroes of Might + M. 3 DV
Caton -Die erste Insel__DV_72.90 - Arm DA 5490
orme DO fh O] Unreal 68.90
ilization: Call to PowerDY 76,90 Hidden & Dangerous DV Tournament
Combat 4 76,90 - off. AddOn v
onflict Freespace Pack 39,90 - indl. off. AddOn * v Vampire *
reatures 3 77,90 Homeworld v Wall Sireet Tycoon *
oc2* 79,90 |-Wor: Specil Ediion DV 48, forcroft 2 Battle.net Ed.
Tomagnon * 72,90 Imperium Golocica 2* DV fheel of Time
aikoona * 7890 Indiono Jons 5 v
Dark Projed GOLD 4390 Interstate '82 v
ok Regn 2* 7590 Jogged lloncs2 DV
Jorkstone V 74,90 Jedi Knight + Mission DA
of Obvion 2 6990 Kickor Y
el Force 7490 Killer A 7
elta Force 2 74,90 Le Mans 24 v 63
Der Verkehrsgigant * 76,90 Links Extreme * A 9
escent 3 71,90 Links LS 2000 * v 85,
sl " e ok 1
v i\ Madden
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‘ Simulation

Funf Jahre nach dem erfolgreichen ,Pro Pinball: The Web” rufen
die englischen KugelstoBer also hintergriindig zur Bekdmpfung
von General Yagov auf. Der will den Erdtrabanten hier in der Tat
mit einer riesigen Rakete vom Himmel pusten, was ein gewisser
Professor Steam mit Unterstitzung des Spielers zu verhindern
weiB: Auf einem Flippertisch mussen vier seltsame Maschinen
(U-Boot, Ballon usw.) in Betrieb genommen werden, um schlieB-
lich auf Yagovs Insel die Welt zu retten.
Die Waffen der Wahl sind dabei nattirlich nicht MG oder
Schwert, sondern Stahlkugel und Paddles — die Story wird in Dis-
play-Einblendungen sowie kleinen Zusatzspielchen (etwa Astero-
iden in der Ergebnisanzeige abschieBen) dargebracht und dient
E ) lediglich als Motivationsspritze. Eigent-
Gib dem Diktator |ich uberfliissig, denn vorziigliche Ball-
die Kugel kontrolle und korrekte Physik machen
die Aktivierung von Kugelfallen, Multi-
plikationsboni, Extra- und Multiballen ohnehin zum Vergniigen.
Auch kann der Tisch in allen erdenklichen Parametern angepasst
werden: Vom Neigungswinkel Uber Kugelanzahl und Tiltemp-
findlichkeit bis hin zu drei Blickwinkeln lasst sich der Flipper
maBschneidern.
Schnelle Rotationen und realistische Spiegeleffekte sorgen fiir
optischen Genuss und wenn die Murmel mit Schmackes unter
die Platte knallt, l&sst einen der satte Sound unwillkiirlich nach
einem Sprung in der Glasabdeckung suchen. Ein weiterer Spit-
zenflipper aus der popularen Serie also, aber eben auch weiter-
hin nur einer: Trotz des als Bonus beigepackten Oldies , The
Web" wird selbst dieses Tableau irgendwann langweilig. (mt)

Pro & Kontra

ke

* exzellente Ballphysik

* abwechslungsreiches Tisch-
layout

* opulente Anpassungsmaglich-
keiten in Optik und Gameplay

P

abschaltbar
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* nur ein Tisch
* diidelige Musik; zum Gliick

Anlasslich des Golfkriegs titelte die Bildzei-
tung 1991: ,,Saddam schie3t den Mond ab!”
In der nunmehr vierten Inkarnation des Re-
ferenzflippers von Empire kommt die alte
Themenstellung zu neuen Ehren...

Spielbare Inter-
mezzi auf dem Er-
gebnisdisplay sor-
gen fiir Abwechs-
lung, auch wenn
das auf dem Bild
hier leider kaum
zu erkennen ist...

Pro Pinball: Fantastic Journey
(Empire Interactive)
Perfekt durchgestylter PC-Flipper, leider nur ein

Tisch

Den Tisch gibt es
in drei Komplett-
ansichten, Scrol-
ling uiberflissig USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
g Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 69,-DM

@) Grafik
5 5 Wl Sound
P SWll Steuerung
Lz Y Motivation

DEICINENTIE 1 CD, 2 bis 150 MB auf der HD
BYBRL] 2b einem P90 mit 16 MB RAM (P133 mit
I 52 B RAM empfohlen) und Win 95/98
[FIEHTY 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel
FLIIEE Musik, Effekte und Sprachausgabe ge-
trennt regelbar (Dolby Surround wird un-
terstitzt)
ZLELLY Tastatur
PIEIE englisch, deutsche Version in Vorbereitung

[LTBERTER www.empire.co.uk
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ALLES KLAR IM NEUEN JAHR
Road Rash Jail Break
Grandia « Army Men 3D
Colin McRae Rally 2.0

UBER DEN nlnumu VON NEW YORK

RAGLE ONE
STORY I1‘ m
u
Demo y
Faszinierende Superhelden-Action der ,Tony Hawk"-Entwickler I
Tips total aul 20 Seitea: Tomb Raider 4 » Ace Combat 3  Space Debris » Thrasher + Discworld Noi & jede Meage aktuelle Cheals y "3



Simulation

Einst ging Simis mit dem
~Team Apache” auf Kriegs-
pfad, nun haben die
Englander die Seiten ge-
wechselt: Wer mit dem rus-
sischen Helikopter KA 52
abhebt, findet am Himmel
zwar kaum Neues, muss
aber dennoch neue Hard-
ware an Bord haben.

Der kampfstarke ,Alligator” leistet in 6st-
lichen Breitengraden seit 1997 seinen
Wehrdienst, ist das Nachfolgemodell zum
KA 50 ,Werewolf” und sieht dem Vor-
ganger tauschend ahnlich. Zu bandigen
ist das Flugreptil nicht ganz leicht, wes-
halb sich der PC-Pilot mit der eigenwilli-
gen Handhabung in neun (von Sprach-
ausgabe untersttzten) Trainingsmissio-
nen vertraut machen darf. Danach war-
ten zufallsgenerierte Auftrage ebenso wie
16 Einzelmissionen und zwei Kampagnen
mit insgesamt 30 Einsatzen.
Der gut gepanzerte Alligator verbeiBt sich
bevorzugt in Raketenstellungen, Panzer
oder Bunkeranlagen. Seine Waffensyste-
me wie Bord-MG und verschiedenste
Fernlenkraketen sprechen bei Tag und
e Nacht, die Bewaffnung
Krokodil im opjiegt dabei zwischen
Wolfspelz den Auftragen dem Spie-
ler. Auch die Moral der
Teamkameraden will im Auge behalten
werden, die Polygongrafik eher weniger:
Seit dem Vorflieger vom August 1998 hat
sich bei den texturierten Fahrzeugen, hu-
geligen Landschaften und Lichteffekten
qualitativ nicht viel getan, dennoch wird
jetzt schon ein P2/300 nebst 3D-Be-
schleuniger und 64 MB Hauptspeicher
benétigt, um ruckfrei zu Potte zu kom-
men.
Die hasslich gestalteten Mens bringen
nur wenig Ubersicht, auf Begleitmusik
muss man gleich ganz verzichten. Sprach-
ausgabe und Soundeffekte gehen daftr
in Ordnung. Doch wieder ist dem Herstel-
ler keine Steuerung (via Tastatur und
Stick) gelungen, mit der auch Flugama-
teure etwas anfangen kénnten. Damit
bleibt unter dem Strich eine Simulation,
deren einziger Reiz im neuen Fluggerat
liegt — zu wenig fur eine echte Empfeh-
lung. (rf)
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Die Grafikeffekte wie animierte Wolken
und Lensflares diirfen aus einem halben
Dutzend AuBenansichten bewundert wer-
den

KA 52: Team Alligator
(Simis/GT Interactive)

Nicht eben einsteigerfreundliche Heli-Kampfsimula-

tion ohne Ideen
ab 12 Jahren o
3 Stufen o
ca. 89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

7
Das Renderintro verspricht mehr Rasanz (65&§ ))
als die tatséchlichen Einsatze bieten kon- D Fra
PRICIELE 1 CD, 30 bis 570 MB auf der HD
BYEELY ab einem P266 mit 32 MB RAM (besser
IR P2/300 mit 64 MB) und Win 95/98
[SIELTY 640 x 480 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger werden unter-
stiitzt, Softwaremodus vorhanden
[RITGRE Lautstérke von Sprachausgabe, Rotor
5 und Funkverkehr regelbar
[IERYY Tastatur, Joystick (Force Feedback wird
unterstiitzt)
3 QY komplett deutsch
[YIMINENE 4 Areale und alle Kampagnen-Missionen
fir bis zu 6 Spieler mit- oder gegeneinan-
der via Direct-Play, LAN und Internet
[OITMTRTREY v gtinteractive.de

Das Cockpit des KA 52 |asst sich zwar
schwenken und zoomen, aber anklicken
kann man nichts
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Heimlich, still und leise haben Take 2 und Psy-
gnosis in ihrer Box an dieser F1-Sim geschraubt:
Ohne den tiblichen Hype schie3t das Game von

Null auf ganz nach vorne in der Startaufstellung

Genialerweise sind hier von A wie Arrows
Uber N wie Nurburgring bis Z wie Zonta
alle Teams, Kurse und Piloten des Formel
1-Zirkus mit Namen, Looks und Logos ver-
treten. Selbst Schumi-Ersatz Mika Salo und
der bunte Hund Jaques Villeneuve, beide
aus rechtlichen Grinden bisher noch ohne
PC-Auftritt, stehen am Start. Windows-
Premiere feiert auBerdem der brandneue
Sepang-Parcours von Malaysia mit seiner
spektakuldren Doppelgerade. Allerdings
blieb nach dem Erwerb der umfassenden
FIA-Lizenz offenbar kein Geld mehr fir
schick und logisch gestaltete Mens Gbrig.
Manche davon lassen sich gar nur per Tas-
tatur bedienen, andere bloB mit dem vor-
eingestellten Eingabegerat.

P .

zu erkennen

Optional wird die Ideallinie durch dunkleren StraBenbelag gekennzeichnet
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Dank der ausgezeichneten Fernsicht ist der Streckenverlauf immer gut

des Genres!

An Angeboten herrscht aber kein Mangel:

Ein Arcademodus offeriert Instantracing
auf irgendeinem der 16 originalgetreuen
WM-Rundkurse, die zwei niedrigsten
Schwierigkeitsgrade garantieren selbst
Einsteigern (frust-)freie Fahrt — versierte
PC-Piloten durfen sich mit 21 wirklich cle-
ver agierenden CPU-Fahrern messen. Das
breit gefacherte Feld verzeiht in jedem Fall
kleinere Fehler, was besonders im WM-
Modus wichtig ist. Auch Einzellaufe, Trai-
ning, Qualifikation und sogar Komplett-
karrieren werden geboten, wobei selbst
die Tests packend wie selten sind: Schnell
und unkompliziert justiert man Front- und
Heckspoiler, StoBdampfer oder Getriebe-
Ubersetzung und bessert Bremsbalance

Das simple Hand-
ling der Boxen-
stopps wiirde
wobhl selbst F1-
Pirouettenkonig
Tora Takagi in den
Griff kriegen

oder Reifendruck nach. Die Folgen lassen
sich ohne Unterbrechung durch léstiges
Nachladen auf einer Strecke freier Wahl
ausprobieren.

Erforderlich ist Tuning freilich nur in den
hoéheren Schwierigkeitsgraden, denn Neu-
linge sind mit den drei vorgegebenen Set-
ups zumindest auf trockener Piste gut be-
dient. Bei Regen mussen aber auch sie die
passenden Pneus aufziehen, da der Rech-
ner das gern vergisst. Mit dem falschen
Gummi auf den Felgen bringen selbst die
zuschaltbaren Brems- oder Lenkhilfen we-
nig, denn genau wie bei Verwendung ei-
nes Lenkrads mangelt es dem Handling
dann an Prézision. Ganz anders mit Pad
oder Tastatur, wo sich die Boliden selbst

S ;s

Schwache Replays: Zeitraffer und wech-
selnde Kamerapositionen, das wars



Detailverliebt: Das Tehpo wird
in Kilometern oder Meilen pro
Stunde angezeigt

ri
2

Praktisch: Die zoom-
bare Karte rotiert auf
Wunsch in Fahrtrich-
tung mit

BELGIUM

Unscharf: Bei hohen Auflésunge

Sponsorensticker eher schlechter zu erkennen

im Drift noch ausgezeichnet um jede Kur-
ve zirkeln lassen. Ob McLaren, Ferrari und
Co. bei zu forschem Kratzen an Grasnar-
be und/oder Bordstein Ubersteuernd aus
dem Ruder laufen, hangt aber in erster Li-
nie vom gewahlten Realismusgrad ab.
Auch Spritverbrauch, Zuverlassigkeit, au-
tomatisches Tempolimit in der Boxengas-
se sowie Flaggen- bzw. Regelsystem sind
Einstellungssache.

Manche Dinge spielen sich hier aber im-
mer jenseits der Wirklichkeit ab. So geht
das Chassis selbst bei wiisten Karambola-
gen nur ganz selten zu Bruch und in rea-
len F1-Schikanen lasst sich durch unge-
stiimes Abkrzen auch nicht so viel Zeit
gewinnen. Apropos: Jager der optimalen

Rundenzeit werden auBerdem einen
.Ghost” sowie Zwischenzeiten in den Top
5 Listen vermissen. Pluspunkte sammelt
dafur die Optik, denn bereits ab einem
P2/266 ist ein flussiger Start selbst bei
Teilnahme aller 22 Piloten gewéhrleistet.
Zwar wird das enorme Grafiktempo
durch seltene Clippingfehler und einen
Kompromiss bei der Flle der Details er-
kauft, doch im Praxisbetrieb stechen eher
die extreme Sichtweite und die sehr dyna-
misch wirkenden 3D-Cockpits ins Auge.
Also Schwamm (ber die Rennkommenta-
re von RTL-Sprachrohr Heiko Wasser, der
etwa ,eine Anderung der Strategie”
noch eine Runde vor Zieleinlauf vor-
schlagt — schlieBlich lasst sich der Schwat-

Ganz personlich

Nach den hasslichen Menus und einigen simplen Ar-
cade-Siegen hitte ich diese F1-Sim gedanklich beina-
he schon abgehakt — und damit einen der spaBigsten
PC-Racer verpasst! Denn mit ansteigendem Schwie-
rigkeitsgrad gewinnen die Positionskdmpfe gewaltig
an Fahrt: Gegen die hart, aber fair attackierenden
Computergegner um jeden Millimeter StraBe zu
kampfen, macht erst richtig Laune. Zumal praktische
Details wie funktionierende Riickspiegel, die editier-
bare Startaufstellung oder der von Christian Danner
kommentierte Fahrerlehrgang tiber alle 16 WM-Kurse
keine Selbstverstandlichkeit im Genre sind.

Richy

polierten Lack, an den Streben
der Vorderachse und sogar auf
speckigen Reifen

Eine Vollbild- und zwei Heckkameras
ergdnzen die extrarasante Cockpit-

perspektive &

zer ja zugunsten wirklich mitreiBender
Motorsounds leise drehen. Und den ber-
wiegend positiven Gesamteindruck kann
man eh nicht kaputtquasseln. (rl)

Formel Eins 99
(Studio 33/Psygnosis/Take 2)

Rasante Rennsimulation mit umfassender FIA-Lizenz

USK-Freigabe:ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca.89,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

-
C4®

3
(& S

PEICINELTR 1 CD, 40, 80 oder 270 MB auf der HD
BRER] ab einem P233 mit 32 MB RAM (P2/266
IR it 64 MB empfohlen) und Win 95/98
[€IE3TY 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel,
R Direct30-Beschleuniger erforderlich
RITLTN mono oder stereo, Lautstarke von Spra-
I he und Effekten variabel
[SOGELLY Tastatur, Maus, Pad, Stick, Lenkrad (Force
Feedback wird unterstitzt)
RAEIGE komplett deutsch
LUTIVEYTY bis zu 8 Teilnehmer via IPX-Netzwerk,
CPU-Piloten zuschaltbar
[SQURERT (Y www.formulaone99.com

www.pcjoker.de




Sport

F2ACH

Ford, die tun was. BloB nicht
viel: Die Endabnahme fiir
Empires neuen Arcaderacer
haben sie jedenfalls kaum
abgewickelt, sonst hatten
die zahlreichen Montage-
fehler auffallen miissen.

Fragwiirdig ist bereits die Entscheidung
der Entwickler, auf die lange Firmentradi-
tion zu pfeifen und sich lieber auf aktuel-
le Markenpokale zu konzentrieren. Der
Spieler fahrt also mit Ka und Co. bis zu
80 Runden lang gegen sieben vergleich-
bare Modelle; in gemischten Wettbewer-
ben auch gegen Fiesta, Puma und Focus.
Von den insgesamt funf Rundkursen sind
zundchst nur drei zuganglich, der Rest
erst nach Podestplatzen. Letztere ebnen
auch den Weg zu Cougar, NASCAR-Tau-
rus oder der Sportwagenstudie GT90.
Trotz des geméachlichen Tempos und un-
abhéngig vom Schwierigkeitsgrad

] schrecken die Computer-

‘Von wegen gegner vor ruppigen

Ford-Schritt Rempeleien nicht zuriick.

Der ausgebremste PC-Pi-

lot findet dann nur noch mit groBter
Muhe den Anschluss zum dicht gedrang-
ten Feld. Das Fehlen eines Schadensmo-
dells oder veranderlicher Wetterverhalt-
nisse ist somit fast schon positiv, da man
andernfalls wohl gar keine Chancen hat-
te. Zumal sich die Boliden nicht eben ein-
fach auf dem Kurs halten lassen.
Besser gefallt die Optik: Authentische Au-
tos kurven durch ansprechende Stadte,
Walder und Wiisten. Dazu gibts ein paar
Takte unaufdringliche Dancemusik sowie
diinnes Motorengesausel — selbst V8-Ge-
brabbel klingt hier nach Rasenmaher.
Ford, was tun die eigentlich?! (rl)

Ganz personlich

Als Fan und Fahrer der Kélner Marke fihle ich mich hier schon ein
bisschen verschaukelt: Keine Spur von Formel 1, 67-er Mustang
oder Shelby Cobra — dafiir schwache Lokalisierung, hoher Schwie-
rigkeitsgrad und eine in Stein gemeiBelte Pad-Belegung. Wer also
nicht per Steuerkreuz oder Tastatur Gas geben will, sollte iber eines
der wenigen unterstiitzten Lenkrader verfiigen. Das von Microsoft
etwa vermittelt zumindest zeitweise Rennfeeling.
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Statt dem Geschehen im
Rucken zeigt dieses Fenster
sinnlose Szenen andernorts

Optik-Plus: hochglanzpo- &
lierter Lack, sehr dynamisch =
wirkende Fahrzeuge 5 E
x Optik-Minus:
Heckperspektive ist
spieltauglich, vom
Cockpit keine Spur

it
1:08.00

Letzte Ru

Das Ford-Dutzend: Euromodellen wie Ka
und Focus stehen US-Boliden wie Taurus
oder GT90 gegeniiber

Ford Racing
(Elite/Empire)

Fast so lahm wie ein Ka, fast so schon wie ein
Mustang

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit:
Preis:

4 Stufen
ca.79 ,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Im Zweikampf kennen die riipeligen Com-
putergegner keine Gnade

BYRE0 ab einem P200 mit 32 MB RAM (P2/266
mit 64 MB RAM empfohlen) und
Win 95/98
IREIERT 640 « 430 bis 1600 x 1200 Pixel in 16,
24, oder 32 Bit Farbtiefe, Direct3D-Be-
I 5 euniger erforderlich
I Miles, Dolby Surround und Direct3D-
S Sound werden unterstitzt
[SAFEEY Tastatur, Pad, Lenkrad (Force Feedback
wird unterstitzt)
NUEMEY komplett deutsch

Multiplayer fii0]
[OITTTRLIEY www.empiresport.com




igentlich hat dieses !
Spiel alles, was PC- ¢ (.
FuBball braucht: Ein —_ ern, Ultralightflug-
forsich vor dem Mo et L

; } 2 schirm schwebt man
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Kompakt

Wer den Vorganger
kennt, dem durfte
gleich nach dem ers-
ten Start das deut-
lich verbesserte
Handling auffallen.
Mittlerweile jagt
man seinen Boliden
ohne Probleme tber
die abwechslungs-
reichen Strecken —
allerdings stets solo,
gesellige Raser werden neu-
erdings nicht mehr bedient.
Zudem geht der Serienpro-
duktion in puncto Optik und
Akustik so langsam der Lack
ab...

Bleiben als Pluspunkte die
nach wie vor Uppigen Ein-
stellmoglichkeiten sowie
Modi fur jeden Geschmack:
Meisterschaft, Einzelrennen,
Zeitfahren oder Cop-Modus.
Zudem lassen sich von den
Preisgeldern neue Autos und
Upgrades kaufen. Da wieder
viele der gut 20 Strecken
und 40 Fahrzeuge erst frei-
zuspielen sind, hat man also
schon ein Weilchen SpaB am
Gas.

Rasante Rennen in
zwolf futuristischen
Gleitern — nicht ge-
rade das innovativs-
te Spielkonzept,
aber SpaB machts
hier trotzdem: Auf
acht Strecken zwi-
schen Moskau und
dem Mars féhrt man
in wahnwitzigem
Tempo gegen acht
variabel intelligente Computer-
gegner an, auch der Einsatz
von Sammelwaffen wie Rake-
ten oder Minen ist erlaubt.
Problematisch ist bloB die
mangelnde Ubersicht, hier
macht sich die Liebe zum Gra-
fikdetail (Direct3D-Beschleuni-
gung erforderlich) mal negativ
bemerkbar. Wer bei Hochstge-
schwindigkeit nicht bzw. schon
auf der Strecke bleiben will,
muss sie sich daher zuvor ein-
gepragt haben. Die Soundun-
termalung ist akzeptabel, die
Steuerung via Pad oder Tasta-
tur simpel zu erlernen. Unter
dem Strich also ein netter Zeit-
vertreib fur die Freunde von Ti-
teln wie ,Wipeout” & Co..
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Test Drive 6
(Pitbul Syndicate /Infogrames)

Kurzweiliges Arcade-Raciny

URTEIL: %

USK-Freigabe: nicht gepriift '
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.89,-DM

BEELS ab einem P233 mit 32
LCIHITETGIY VB RAM, Direct3D-Be-
schleuniger, Win 95/98
und 321 MB auf der
HD

[SLIEESTERY vvww.infogrames.com

Killer Loop

(VCC/Crave Entertainment)

URTEIL: 9%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca.79,-DM

BECUY ab einem P200 (besser
[COUTTTETTE P2/233) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und
300 MB auf der HD
Online-Info [INRReEY

Tolle Spielidee: Histo-
rische Rennen sind
nach wie vor Man-
gelware und die Ka-
rossen der 30-er Jah-
re tauchten ja bislang
Uberhaupt nur als
Bonus in der ,Racing
Simulation 2" auf.
Schwache Umset-
zung: Was die Simu-
lationsveteranen von =
Microprose hier abgeliefert ha-
ben, ist schlicht ein Langweiler!
So wirkt die Grafik bis auf die
16 polierten Fahrzeugmodelle
lieblos und die Computergeg-
ner fahren ohne Ruicksicht auf
Verluste — welche aufgrund des
fehlenden Schadensmodells
denn duch prompt ausbleiben.
Zu schlechter Letzt fehlt daru-
ber hinaus eben jenes Ge-
schwindigkeitsgefthl, das der
Titel verspricht: Wenn die Kisten
mit 150 Meilen pro Stunde Uber
die Pisten zuckeln, ist man stan-
dig versucht auszusteigen und
die Karre selbst anzuschieben!
Nein, so leichtfertig darf man
gute Einfélle nicht verschen-
ken...

1
i
|
|

Wer noch immer kei-
nen Arcade-Racer in
der Garage hat, darf
hier mit einem von
sechs futuristischen
Gleitern durch eben-
5o viele Direct3D-be-
schleunigte Land-
schaften schweben:
von schneebedeck-
ten Hugeln bis zu
zerklufteten Canons.
Die aus zwei Perspektiven ge-
zeigten Umgebungen glanzen
durch mannigfaltige Lichtef-
fekte und zwingen dem Pilo-
ten keine feste Route auf —
Zeitfahrten, Einzellaufen oder
Meisterschaft geht es querfeld-
ein, auch Abkurzungen wollen
entdeckt werden.

In den bis 15 Runden wéhren-
den Duellen gegen Computer-
gegner oder bis zu funf LAN-
Kollegen kommen auch Waf-
fen wie Laser und Raketen
zum Einsatz, dazu liegen
Schutzschilde oder Turbos zum
Aufsammeln bereit. Dennoch
fehlt es dem Game an Ab-
wechslung: Relativ bald heiBt
der standige Beifahrer Routine.

Spirit of Speed 1937

(Microprose)

Lieb- und speedlose Simulation
historischer Rennwagen

URTEIL: ’

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.89-DM

BB ab einem P2/266 mit
[CIHGTTENGIY 32 MB RAM, Win
95/98 und 150 MB auf
der HD

[LIMERRYEY www.microprose.de

Outrage
(NMS /GT Interactive)

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersheschr. =
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.49,- DM

SRS ab einem P166 (besser
LGUURTTERTY P2/300) mit 16 MB
RAM, Win 95/98 und
154 MB auf der HD
IICRITSETRY v gtinteractive.de
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Eigentlich hat dieses
Spiel alles, was PC-
FuBball braucht: Ein
oder zwei Kicker dur-
fen sich vor dem Mo-
nitor einfinden, unter
rund 200 internatio-
nalen Teams wahlen
und damit Einzelmat-
ches, diverse Pokal-
wettbewerbe oder
auch eine komplette ~ —
Saison bestreiten. Im Trainigs-
lager warten zehn Ubungen
am Ball, im Optionsment vier
Schwierigkeitsgrade, variables
Wetter, diverse Untergriinde
sowie Replays. Und dennoch
macht das Game nicht richtig
SpaB.

So geht die scrollende Drauf-
sicht-Optik samt optionaler
Unterstutzung fur 3D-Karten
zwar prinzipiell in Ordnung,
doch die quirligen Mini-Mann-
chen sind von gestern — genau
wie die Zwei-Butfon-Technik
fur Flanken und Schiisse. M6-
gen Musik, Effekte und Fan-
Chore noch so laut sein, in Sa-
chen Gameplay ist Total Soccer
2000 nur ein Leisetreter.

w

Kaum Unterschiede
zum Vorgénger, aber
nach wie vor die bes-
te Golf-Sim: Auf
sechs Kursen wie
»~Mauna Kea"”
schwingen zwolf
Cracks per Maus das
Eisen — deren gefilm-
te Bewegungsabldu-
fe mogen etwas
grob aufgelost sein,
sehen aber trotzdem klasse
aus. Das gilt auch fur die Par-
cours mit mittlerweile echten
3D-Objekten sowie wechseln-
der Bewdlkung.

Fur Einsteiger gibt es zahlreiche
Trainingsmaglichkeiten sowie
den ,Easy Swing”; fur Profis
dann Optionen und Statistiken
satt. Schon auch, dass man al-
tere Kurse importieren und auf
Microsofts Server gegen Spieler
aus aller Welt antreten darf.
Zusammen mit dem (besonders
bei D3D-Untersttitzung) sehr
flotten Grafikaufbau und der
realistischen Soundunterma-
lung ergibt sich ein klares Fazit:
Der neue Top-Act am Leader-
board ist noch ganz der alte.

Total Soccer 2000

(Iridon Interactive)

Schwierigkeit:
Preis:

Links LS 2000

(Access/Microsoft)

Im Detail verbesserte Neuauflage
der besten Golf-Sim

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca.89,-DM

HEGUE ab einem P166 (besser
[CUIITERN P2/300) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und

iinen 60 MB auf der HD
[T vwww.microsoft.com/ga
mes/links2000

zin Flugi jenseits der
<ampfhektik: In Seg-
ern, Ultralightflug-
zeugen oder am Fall-
schirm schwebt man
Uber verschiedenste
Landschaften und er-
freut sich an den Hu-
gelketten, Seen und
Stadten unter einem.

Getriibt wird das be-
rdageit es elis zwel-

stellige Niederlagen — ganz
egal, was man tut. Klar, wenn
sich das Aktionspotenzial auf
Sponsorensuche, Stadionaus-
bau, Kreditaufnahme, Spieler-
transfers, das Festlegen von
Taktik, Eintrittspreisen sowie
Trainingsplanen beschrankt.
Zumal sich die Mihen in den
trotz zehn Kameraperspekti-
ven 6den 3D-Spielszenen
nicht niederschlagen.

Ein boses Design-Foul fur
Sportler ohne Grafikturbo ist
die Beschrankung auf eine rei-
ne Ergebnisberechnung. Den
fehlenden Multiplayermodus
wollen wir daher gar nicht be-
klagen, denn fiir diesen Mall
finden sich eh keine Partner.

Nur als Import spen- !'*"A
diert Electronic Arts
verspielt-sportlichen
Maédels leckeres Eis:
Anstelle von Hockey-
cracks schniirt hier
die titelgebende Ex-
Weltmeisterin und
Olympiazweite im
Eiskunstlauf die
Schlittschuhe. Dabei
durfen der Grazie
nicht nur hiibsche Kostiime
oder ein importiertes Konterfei
verpasst werden, auch die Kur
stellt der Spieler individuell zu-
sammen — aus zahllosen Figu-
ren, die Michelle zu zwolf vor-
gegebenen Musikstticken oder
einem selbst komponierten
Midi-Track vorfthrt.

Die Anmut der Animationen
kommt in diversen (inter-)natio-
nalen Wettbewerben sowie aus
funf Kameraperspektiven zur
Geltung, wobei prazise Reakti-
onsklicks fur eine moglichst
sturzfreie Vorstellung sorgen.
Das gestaltet sich nicht ganz so
anspruchsvoll wie anno ,Win-
ter Games” auf dem C-64, sieht
aber deutlich schnuckliger aus.

Kompakt

ST

ran Trainer 3
(United Software)

FuBballmanagement als Negativ-
bei-Spiel

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren =
Schwierigkeit:  filr Einsteiger
Preis: ca.79-DM

HEGE ab einem P200 mit
(CUULITENTTY 32 MB RAM, Win 95/98
und 50 MB auf der HD

[T www.unitedsoftware.de

Michelle Kwan
Figure Skating
(Electronic Arts)

URTEIL:

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis:

ca.39,-DM

SEELS ab einem P200 mit 32
LGOUTTIERLTY VB RAM, Win 95/98
und 70 MB auf der HD

Online-Info JUMMMR=Rdely}

5
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Gerade mal ein hal-
bes Jahr ist es her,
dass die Plastikbriga-
de aus den 3DO-Stu-
dios sich fur , Army
Men 2" auf dem
Bildschirm gruppierte
—kaum genug Zeit,
um die neue Ac-
tionstrategie tber
das Niveau einer Da-
tadisk zu heben:
Wieder bietet die Grafik bloB
640 x 480 Pixel in 256 Farben,
einmal mehr sind die CPU-Geg-
ner dumm wie. .. Spielzeug eben.
Daftir ist aber auch erneut viel
schwarzer Humor garantiert,
wenn der Sarge und seine gri-
nen Plastikmannen per (indirek-
ter) Maus- und Tastatursteue-
rung in den Kampf gegen die
braunen ziehen. Rendervideos
berichten von der Unterstit-
zung des Feindes durch auBer-
irdische Spielzeug-UFOs bei der
Eroberung der Galaxie, die
Soundeffekte sind solide und
satte zehn Modi fir Multiplayer
das Beste am Ganzen. Den-
noch: Ein eher tberflussiger
Aufguss ohne neue Zutaten.

Im Gegensatz zur
Brettspielvorlage
kampfen die bis zu
sieben Diplomaten
hier an einem Com-
pi, via Netzwerk,
(Null-)Modem oder
Internet um die
Vorherrschaft in Eu-
ropa zu Beginn des
20. Jahrhunderts.
Dabei spielt weni-
ger das Dirigieren der Armeen
und Flotten als vielmehr die
Verhandlungsphase vor jedem
Zug die Hauptrolle: Nur wer in
den virtuellen Konferenzrau-
men clever um Biindnisse, mi-
litdrische Unterstutzung etc.
feilscht, kann die Mehrzahl
der 34 Versorgungszentren
kontrollieren und damit das
Spiel gewinnen.

Gezockt wird nach zehn po-
puldren Regelvarianten. Wer-
den die Kontrahenten dabei
vom Rechner gesteuert, darf
man sich auch solo langweilen
- denn die staubtrockene und
unansehnliche Polit-Sim ist ein
echter Fall fur Hardcore-Stra-
tegen.
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Army Men:
Toys in Space
(3D0/Infogrames)

Actionlastige Echtzeitstrategie um §
Spielzeugsoldaten .

urte: @YU/
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.89,-DM

BRELE ab einem P90 mit
[SUETTENGLY 16 VB RAM, Win
95/98 und 88 bis
515 MB auf der HD

[SLILERIEY www.armymen.com

Avalon Hill’s Diplomacy
(Microprose /Hashro Interactive)

Umsetzung des anspruchsvoll
Brettstrategicals

urTEIL: YL

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca.79,-DM

BEELE b einem P166 MMX
LUCTIENTTY mit 32 MB RAM, Win
95/98 und 70 bis 500
MB auf der HD
Online-info VNS

Tolle Spielidee: Histo-
rische Rennen sind
nach wie vor Man-
gelware und die Ka-
rossen der 30-er Jah- |
re tauchten ja bislang |
Uberhaupt nur als i
Bonus in der ,Racing
Simulation 2" auf.
Schwache Umset-
zung: Was die Simu-
bassurist rraraas -~
rundenbasierten Genrebeitra-
gen kennt: Zwischen Befehl
und Ausfuihrung haben die
Programmierer umfangreiche
Kontextmenus gestellt, die per
Rechtsklick auf die jeweilige
Einheit erreichbar sind. Wahl-
weise auf deutscher oder alli-
ierter Seite fordert der Spieler
so Luftunterstutzung an oder
schickt Spionageeinheiten in
der Uniform des Feindes los.
Sound und Grafik sind wieder
bieder bis 6de, denn auBer ei-
ner Totalansicht des gesamten
Schlachtfeldes stellt auch Clo-
se Combat 4 keine weiteren
Zoomstufen zur Verfigung.
Aber als typisches Fan-Produkt
durfte das kaum Uberraschen.

Mindestens ein Jahr-
zehnt lang soll des
Spielers Volk gedei-
hen, indem er Han-
delsaufgaben l6st
und einen Konig er-
nennt. Das klingt
nach typischer Auf-
baustrategie, ist
aber ein untypisches
Multiple-Choice-
Game: Die Antwor- &
ten auf Fragen wie , Krieg
oder Verhandlungen” haben
direkte Auswirkungen auf die
Untertanen. Derlei Entschei-
dungen trifft man per Maus
bei mittelalterlicher Begleitmu-
sik und sporadischen Zwi-
schengrafiken auf Standbil-
dern; gelegentlich helfen auch
weise Ratgeber.

Der Weisheit letzter Schluss ist
das spartanische Gameplay
dennoch nicht, selbst wenn
sich die Fantasy-Story bei je-
dem Neustart des Programms
anders entwickelt. BloB die
Fans des zugrunde liegenden
Tabletop-Szenarios ,Hero
Wars"” mégen der Fragestunde
etwas abgewinnen kénnen.

Close Combat 4
(Atomic Games/SSI/Mindscape)

Taktik-Overkill fiir Echtzeitstrategen 8
wrren: - WY

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit;, fiir Profis
Preis: ca.89,-DM |

BRELE ab einem P200 mit 32

LCIBITERGTY VB RAM, Win 95/98

und 60 MB auf der HD
[LILERBIY vwww. closecombat.com

King of Dragon Pass
(A. Sharp/Rune Quest)

Multiple-Choice-Entscheidungen fiir
Fantasy-Freaks
urten: (LA

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 49,-DM

BGES ab einem P133 (besser
LIOUGITENRLY P200) mit 16 MB RAM,

[LILESBIEY \www.a-sharp.com/kodp



Wenn die dralle Blondi-
ne aus , Wet Attack” auf
dem Flippertisch ihre Ku-
geln zeigt, herrscht
selbst unter Machos tote
Hose: Die Ballphysik ist
in etwa so wirklichkeits-
nah wie Lulas Haarfarbe,
Spielspaf trotz vier Tab-
leaus mit so viel verspre-
chenden Namen wie

. Lula-Foto-Shooting”,

. Pleasure World" oder
gar ,Lula Lover” und ,Space
Bordell” kaum vorhanden.

Lula Flipper

Das liegt zum einen an der
Draufsichtoptik, die dem User
die Wahl zwischen einem kri- (V)

meligen Vollbild- und einer
ruckelig Scroll-Variante lasst.
Zum anderen liegts am dun-
nen Sound aus einer Hand voll
Effekten, marginaler Sprach-
ausgabe sowie noch weniger
Musikbegleitung. Dass sich

Vier wenig prickelnde Erotik-Flipper '

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersheschr. i

hier bis zu vier Lgute an einem ls,::i‘::'e"gke“: f"::':;ff'gﬂ Z
Rechner langweilen durfen, §
bleibt damit trotz kleiner PO . cinem P200 mit32
Scoreboardgames ein theoreti- ~ [RISTIWSREN |5 RAM, Win 95/98
scher Wert. Selbst wenn es und 5 MB auf der HD %

Online-Info (MG

Multiballe gibt...

Schnallen Sie sich an
und geben Sie Gas

Need for Speed Il

Special Edition

Kompakt

Ein Flugi jenseits der
Kampfhektik: In Seg-
lern, Ultralightflug-
zeugen oder am Fall-
schirm schwebt man
Uber verschiedenste
Landschaften und er-
freut sich an den Hu-
gelketten, Seen und
Stadten unter einem.
Getribt wird das be-
schauliche Vergnii-
gen aber von einer Gberwie-
gend abwechslungsarmen
und wenig detaillierten Um-
gebung, die in Bodennahe
trotz Untersttitzung fur 3D-
Beschleuniger stark aufpixelt.
Zudem hat der Sound auBer
Wind und sporadischem Mo-
torbrummen wenig zu bieten.
Dennoch macht das realisti-
sche Flugmodell in den he-
rausfordernden Missionen und
bewaffneten SpaBauftragen
durchaus Laune. Auch, weil es
an der Steuerung via Tastatur
oder Joystick kaum etwas zu
makeln gibt. BloB schade,
dass sich nur Solisten mit der
Hangsim entspannen darfen.

Hangsim
(Wilco Publishing/Ubi Soft)

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepriift
3 Stufen
ca.59,-DM

BTHENR ab einem P166 (besser
[CLUTTERI P2/300) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 un -
200 MB auf der HD

" Online-Info Ko R

GenieRen Sie die beeindruckenden
Présentationen der Rennwagen.

Sieben Strecken, von denen jede ein
einmaliges und dynamisches Renn-
Szenario bietet.

Pioneer Proving Grounds

ﬂ Pacific Spirit
North Country
44

Mystic Peaks
Mediterraneo

Steuern Sie acht der schnellsten
Rennwagen der Welt - Serien- und
Prototypen. Fahren Sie gegeneinander,
gegen die Uhr oder gegen einen
Mitspieler im Mehrspieler-Modus. Ein
neuer Meilenstein der visuellen
Darstellung prdsentiert Rennwagen als
hochauflosendes Polygon-Modell fiir
unubertroffene Grafiken.

Outback

Monolithic Studios

9]
=]

Evp12,95 om




Kompakt

Vor drei Jahren mach-
te der Regenwurm als
2D-Held eine beacht-
liche Plattform-Karrie-
re, jetzt hat er den
Sprung in die polygo-
nale Drittdimension
gewagt. Die Aufga-
benstellung ist dabei
bizarr wie eh und je:
Seit ihm eine Kuh auf
den Kopf gefallen ist,
herrscht in Jims Gedankenwelt
das blanke Chaos — und der
Spieler darf 30 Abschnitte voller
abgespacter Ideen aufraumen.
Auf der Suche nach Murmeln
rennt, schleicht, springt, duckt
und peitscht sich der Wirbellose
im Raumanzug durch sehens-
werte 3D-Grafiken — die Lichtef-
fekte kommen natiirlich bei Ein-
satz einer Direct3D-Beschleuni-
gerkarte am besten zur Gel-
tung. Es gibt allerlei sammelbare
Wummen gegen die witzig ani-
mierten Gegner, launige
Soundbegleitung und eine kom-
plexe Steuerung fiir Held und
Kamera, die man am besten via
Joypad in den Griff bekommt.

Der Name ist Pro-
gramm: Ein weiterer
Klon des legendéren
Actionpuzzles von
Alexey Pajitnov. Die
Innovationskraft der
Neuauflage er-
schopft sich dabei in
unterdurchschnittli-
cher Musikbeglei-
tung, mehrfarbigen
Steinen, die beim
Aufprall in Teile zerfallen und
der Option, die von oben he-
rabfallenden Formen auch
nach Erreichen des Bodens
noch drehen zu kénnen. An-
sonsten verschwinden fertige
Reihen wieder vom Screen,
denn wenn der Schacht voll
ist, hat man verloren.

Obwohl das Game in einer
2D-Ansicht lauft, werden die
Klotze polygonal dargestellt,
was ohne 3D-Beschleuniger zu
dezentem Ruckeln fuhrt. Und
auch sechs Spielmodi von
,klassisch” tber ,Duell” bis
zum , Punktemarathon” ver-
mdogen wenig daran zu an-
dern, dass es Gleichwertiges
schon lange kostenlos als Free-
und Shareware gibt.

98

PCJ2/00 www.pcjokerde

Earthworm Jim 3D
(Virgin Interactive)

Plattform-Wurmkur mit toller Optik

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: ~ fiir Fortgeschr. |
Preis: ca.89,-DM |

BEELE ab einem P200 mit 32
[SCIIENGLE VB RAM, Win 95/98
und 70 MB auf der HD &

~ Online-Info [MRGEL

The Next Tetris
(Blue Planet /Atari /Hasbro Interactive)

Tetris bleibt Tetris

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: ansteigend |
Preis: ca.59,~-DM |

STHEY ab einem P133 mit 3

LCRTENRLY 16 MB RAM, Win95/98 {
und 57 MB auf der HD_

(RIS wwwhidede

Wer sich in seiner Ju-
gend durch die Roma-
ne der popularen Kin-
derbuchautorin Enid
Blyton geschmokert
hat, durfte mittlerwei-
le selbst Nachwuchs
haben. Und fur den ist
dieses Digi-Abenteuer
der ,Funf Freunde”
George, Julian, Dick, ﬂ.
Anne und Hund Tim-
my genau das Richtige!
Vor hiibschen Kulissen halt
man Multiple-Choice-Schwatz-
chen oder |6st simple Ratsel um
das Sammeln und Benutzen
von Gegenstanden. Das wird
die Kleinen kaum uberfordern,
wohl aber prima unterhalten.
Und zur Not hat die mitgelie-
ferte Losungshilfe gute Rat-
schlége parat. Das Vergniigen
ist zwar von eher kurzer Dauer,
da man aber jederzeit zwischen
englischer und deutscher
Sprachausgabe nebst einge-
blendeten Texten wéhlen kann,
lassen sich hier auch gleich die
Fremdsprachenkenntnisse ver-
bessern...

Hasbros Atari-Revi-
val beschert uns die
Rickkehr eines
Spielhallenhelden
aus den 80-ern:
Wieder muss
Q*bert Wiirfelpyra-
miden bespringen,
um deren Blocken
die gewlnschte
Zielfarbe zu verpas-
sen — natirlich
ohne sich von Hupfbéllen,
der Schlange Coily oder an-
derem Getier erwischen zu
lassen.

Im Gegensatz zum auch heu-
te noch fesselnd-knobeligen
Spielprinzip wirkt die Grafik
angestaubt und die nicht frei
konfigurierbare Steuerung via
Pad oder Tastatur gewoh-
nungsbedurftig. Dafur gibt es
neben der klassischen Varian-
te sowie Kopf-an-Kopf-Duel-
len nun noch einen Adventu-
remodus. Und dessen vier
Welten zu je sechs Levels vol-
ler Bonusrunden, Geheimab-
schnitte und Powerups sind
es auch, die das Game vor
dem verdienten Vergessen
bewahren.

auf Schatzsuche
(Ravensburger Interactive)

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca.49,-DM

BRELE ab einem P166 (besser
LCINNTTERTOY P2/233) mit 16 MB
RAM (besser 32 MB),
Win 95/98 und 7 bis
430 MB auf der HD

[CLITASUY v ravensburger.de/
interactive

Q*bert

(Artech Studios /Atari/
Hasbro Interactive)

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.

Schwierigkeit: 2 (Klassik) bzw. 3

Stufen (Adventuremodus)
ca.59,-DM

Preis:

BEEUR ab einem P200 mit 32
[CUUTTTENGIE MB RAM, Win 95/98
und 10 bis 240 MB auf
der HD; es werden ca.
50 MB filr virtuellen
Speicher benGtigt
Online-Info (RN Re




Das Familienquiz
hangt lhnen seit Jah-
ren zum Halse he-
raus, das Wort ,, Mil-
lennium” kénnen
Sie nicht mehr
héren? Dann Finger
weg von dieser ak-
tualisierten Digi-Fas-
sung! Fans gematli-
cher Raterunden fin-
den dagegen 2000
Fragen in gleich drei Spiel-
modi: Neben der klassischen
Version gibt es eine brettlose
Party-Variante fur schnelle
Knopfdriicker sowie den
Kampf um Punkte bei 20 un-
ter Zeitdruck gestellten Fra-
gen.

Die Aufgaben werden auch
akustisch vorgetragen, Ant-
worten kénnen entweder aus-
gewahlt oder eingetippt wer-
den. Das polygonale Spielbrett
ist leidlich animiert und eine
Highscoreliste fehlt ebenfalls
nicht. Trotzdem: Es gibt Spiele,
bei denen hat der PC eigent-
lich nix zu suchen — Trivial Pur-
suit ist so eines.

Die zugrunde lie-
gende Zeichentrick-
serie ist Kult, das
Gameplay zumin-
dest nicht ganz ver-
kehrt: eine Grup-
penknobelei im Stil
von , You don't
know Jack”. Und
weil man beim Vor-
bild weitgehend
ohne Grafik aus-
kommt, ist hier selbst die tra-
shige TV-Optik ein Gewinn,
wenn der ,Chefkoch” seine
bis zu vier Kandidaten (Kenny,
Stan, Kyle und Cartman) maxi-
mal acht Runden lang mit
mehr oder minder sinnvollen
Fragen rund um South Park
und den Rest der Welt lochert.
Per Tastatur oder Stick ist die
Digi-Gameshow steuerungs-
technisch ein Kinderspiel,
ebenso die eingebauten Reak-
tionstests wie Tauziehen usw..
Englischsprachige Zocker sind
dabei aber ganz klar im Vor-
teil, da der brachialspaBige
Fragenkatalog auf sie zuge-
schnitten und eine deutsche
Version nicht geplant ist.

Trivial Pursuit
Jahrtausend Edition
(Hasbro Interactive)

'n Trivial Pur-

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 80—~ DM

BREUE ab einem P166, mit
(SR 16 MB RAM, Win

95/98 und 45 bis 575

MB auf der HD §

Online-Info KMTNAIGENS

y ha( cmmy Ia
fl coffee bean exports?

South Park:
Chef’s Luv Shack
(Acclaim)

Englisches Trivia-Quiz fiir bis zu vi
Fans

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: fiir Kenny & Co.
Preis: ca. 89,- DM ;

BEEUE ab einem P133 (besser
[N TENTY ein P200) mit 32 MB
RAM, Win 95/98 und

490 MB auf der HD i
EICRIETRIEY vwvw.acclaim.com

JOYSOFT-BESTELLANNAHME: 0221/

194 86 10 50

SERVICE-CENTER JOYSDFT GmbH
Aachener Str. 1004, 5085

8 Koln

Fax: 0221/94 86 12 22
Email: versand@joysoft.de

JEDE WOCHE NEUE SUPERPREISE

Wachentliche Angebote & Termine, Neuigkeiten & Infos per FAX & VOICE-BOX

FAX-ABR!

UF: 0221/94 83 30 7 (asia) VOICE-BOX:

0221/94 86 IO 3| (24 54)

Unter den angegebenen Rufnummern fihren Sie ganz normale Telefonate zu lhren gewohnten Telefon- und Fa

m”imr

| PCCDROM DM
- Age of Wonders us 79,90
| Asheron's Call Onlineus 149,90
| Battle Zone Il ko 7990
" (Close Combat 4 89,90
| Formel 1'99 ko 77,00
1| Gabriel Knight 3 ko 79,90
Halflife Op. Force (ob18) ke~ 44,00

Halflife Team Fortress 2ke iV,
Heroes of M&M 3 Datako 59,90

NHL OPEN ICE

TIVIE WL‘)

Hidden & Dangerous Data ko 39,90

Mortyr DA (ab 18) 77,00
Planescape Torment us 99,90
Planescape Torment ko 77,00
Police Quest Swat 3 kb 79,90

Police Quest Swat 3 (ab 18) ke 79,90
Pro Pinball-Fantastic Journey 69,90

Quake3 (ob18) K et 89,90
Septerra Core Us 99,90
Septerra Core kD 7990

FINAZZERTASY VI

NIGHTLONG

530

Spec Ops 2 (ab 18) ko 69,90
Spec Ops 2 (ab 18) us 99,90
Star Trek - Der Aufstand ko 79,90
Sudden Strike iV,
Ultima 9 us 119,90

Ult.9 & Online 2nd Age ko/oa 79,90
Ultima Online Gametime ~ 79,90 |
Unreal Tournament (ob 18) K 77,00 ¢
KD: Komplett Deutsch, DA: . Anletung

KE: Komplett Englisch, Importe ouf Anfrage

Vorra recht.

@)

Ich habe einen Neukunden geworben, schreiben Sie
mir 10,- DM auf meinem Kundenkonto gut.

Ich bin Neukunde und erhalte zu meiner
Bestellung den neuesten JOYSOFT-Katalog

DM solang

10 MARK FUR JEDEN
' Neukunden, den Sie fir uns gewinnen

Gute Freunde sind uns was wert! Teilen Sie Ihr Wissen iber die JOYSOFT-Vorziige mit den Leuten, die Sie mégen. Machen Sie Ihre
Freunde, Bekannten und Verwandten mit dem riesigen JOYSOFT-Programm vertraut. Filr einen neven JOYSOFT-Kunden, den Sie ¢
fiir uns gewinnen, bedanken wir uns bei thnen mit einer Gutschrift im Wert von 10,- DM auf Ihrem Kundenkonto.
Faire Bedingung: Der von lhnen empfohlene Neukunde lebt nicht mit lhnen im selben Haushalt und wird wirklich ein never
JOYSOFT-Kunde, indem er mit seiner ersten Bestellung im Mindestwert von 50,- DM Ware kauft. Hier ist Platz fiir Ihre Adresse und
fiir die Ihres ersten Neukunden. Also, “make Friends", Coupon ausfiillen, ausschneiden, einfach ins Kuvert stecken und ab geht die
Post an:. JOYSOFT GmbH, Aachener Str. 1004, 50858 Kaln oder per Fax: 0221/94 86 12 22.

Meine Bestellung: Titel

Nome, Vorname. Name, Vorname
Strasse, Nr. Strasse, Nr.
PLZ 0N

DM

PZ,0n
Meine Bestellung: Titel

Ich zahle per

O wie immer

ONachnahme-Post: 11,90 DW/O Vorkasse-Post (Scheck): 6,90 DM
ONachnahme-UPS: 16,90 DM/ O Vorkasse-UPS (Scheck):11,90 DM
Ich wiinsche Teillieferung OQja/Qnein

Ab einem Rechnungswert von 200,-: KEINE Versandkosten

Ich zahle per (Bei Erstbestellern versenden wir nur per Nachnahme)
ONachnahme-Post: 11,90 DM/ONachnahme-UPS: 16,90 DM/

Ich winsche Teillieferung Ojo/Onein

Ab sinem Rechnungswert von 200,-: KEINE Versandkosten
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www.verant.com

Bis zum ndchsten Winter wird es noch dauern, dann bre-
chen die Schopfer von , Everquest” handfeste Echtzeit-
Konflikte fir bis zu 500 Strategen gleichzeitig vom Zaun.
Auch hier verspricht Verant eine sich fortentwickelnde Welt,
die ihre vernetzten Bewohner durch Rollenspielelemente, Di-
plomatie sowie technologischen Fortschritt zu fesseln ver-
steht. Man wird Allianzen schlieBen, aber auch ganz auf sich
allein gestellt Kampagnen gewinnen kénnen.

DEMISE: RISE OF THE KU'TAN GIGABLAST S

www.artifact-entertainment.com www.gigablast.com Begleit-cD

Das Team von Artifact Entertainment legt derzeit letzte Multimedia-Plugins wie , Shockwave” oder das hier not-
Hand an sein Multiplayer-Rollenspiel. Nach Download wendige , Flash 4” taugen zu mehr als nur netten Grafik-
der offentlich zugénglichen Beta (rund 100 MB) darf sich demos: Dieser Horizontalshooter klassischen Zuschnitts
hier jedermann einen eigenen Internet-Server einrichten aus der Krefelder Entwicklerschmiede von Pepworks macht
und mit bis zu 15 Gleichgesinnten auf die Suche nach Geg- richtig Laune! Wahrend da mit den Extrawaffen und Super-
nern, Schatzen und Erfahrungspunkten gehen. Das Spiel- lasern eines Raumschiffs teils bildfillend groBen Aliens und
areal bilden die Stadt Dejenol und ein 30-stéckiger Mega- Endgegnern das Lebenslicht ausgeblasen wird, brechen rie-
Dungeon; in Gilden kénnen neue Fahigkeiten erlernt und sige Mauern weg oder mussen Blockaden unter Zeitdruck
in Shops gehortetes Gold in Waffen und Ausriistung inve- aus dem Weg gesprengt werden. Im inklusive Intro nur
stiert werden. Die ab Februar erhéltliche Vollversion soll rund 800 KB umfassenden Download der japanophilen Ac-
hierzulande jedoch nur als Import iiber den Ladentisch ge- tion sind auBerdem prima Soundeffekte sowie feine Drum
hen, eine abgespeckte Gratisvariante wird dann weiterhin & Bass-Musik enthalten — wie auch die Schnupperversion
zum Download offeriert. auf unserer aktuellen Demo-CD zeigt.

essecessssccscsssesessssscns

D

DEEPSP. WUSSTEN SIE UBRIGENS
www.palestar.com ...dass GT Interactive seine Homepage Uberarbeitet hat?
Im Online-Universum dieser 3D-Spacesim sollen sich ab Unter www.gtinteractive.de finden Sie jetzt einen Shop,
Juli mehrere 100 Spieler (zur Wahl stehen drei Rassen) an- News, Serviceteil und noch viel mehr.

siedeln, um in 18 Raumfahrzeugen Handel zu treiben oder " : 5
sich spannende Gefechte mit 25 Waffensystemen zu lie- -..dass auch Disney seine Homepage runderneuert hat?
fern. Die Vollversion wird es auch erméglichen, eigene Ser- www.disney.de iiberzeugt durch flotten Aufbau, klasse
ver einzurichten —am Ende der Entwicklung soll ein globa- Design sowie massig Infos zu aktuellen Filmen und Spielen

wie ,Tarzan".

les Deepspace-Netzwerk stehen.

...dass die Suchmaschine Lycos jetzt verspielt daher-
kommt? Unter der Adresse thestone.lycos.com warten
mystisch angehauchte Online-Puzzles fur Multiplayer.

...dass einem Artikel von www.gamespot.com zufolge die
~Everquest”-Entwickler von Verant mit Lucas Arts gemein-
same Sache machen? Das Rollenspiel Episode 1 Online soll
frontal gegen Origins Privateer Online antreten.

...dass das neuerdings mit Infogrames verbandelte Team
von 3DO sein neues Online-Rolli Legends of Might and
Magic fir das 2. Quartal des Jahres ankiindigt?

D
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10 SIX MESSIAH

www.heat.net

Ab Januar will Segasoft die Online-Community fur ein komplexes
3D-Actionstrategical begeistern: Mit Kopfchen und Knarre gilt
es, fur eine von vier Parteien die Vorherrschaft auf einem futuris-
tischen Planeten zu erringen. Ahnlich Activisions , Battlezone”
muss man sich dabei in fetzigen Shootouts auf rasenden Anti-
grav-Vehikeln genauso bewahren wie beim Ressourcenmanage-
ment, der Kolonisation und in der Wirtschaft. Um der riesigen
Welt eine Struktur zu geben, ermuntert der Hersteller die Spieler
ausdricklich
zum Zusam-
menschluss in

{ . Mutual De-

? fense Net-
works” ge-
nannten Clans,
was fur sie Vor-
teile etwa bei
der Technolo-
giebeschaffung
verspricht.

www.teldainfo.de

Kéufer des elektronischen Telefonverzeichnisses , TelDalnfo” er-
halten ftr rund 10,—- DM die CD-ROM inklusive eines auBerst
preiswerten Online-Zugangs — im Call-by-Call-Verfahren fallen da
nur 2,9 Pfennige pro Minute an! Grund- oder Einwahlge-
buhren gibt es nicht, dafr hier und heute eine kleine Verlosung:
Schicken Sie einfach bis 1. Februar 2000 eine E-Mail oder Karte
_— an nachstehende Adresse
falRalnfna ‘90 und gewinnen Sie mit et-
SIVaiiY vv Gliick ei 50
Die Telefonauskunft-0D _ was Gluck eines von
Exemplaren.

Joker Verlag
Kennwort: TelDalnfo
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail:
gewinn@pcjoker.de

24 Stunden Shopping

JETZT SPAREN

Damit es fiir den
Weihnachtsbaum
auch noch reicht.

.
.

www.vid.de

Surfen Sie doch mal bei Virgins
komplett Uberarbeiteter Homepage
vorbei: Wer das ab Februar offiziell
erhaltliche 3D-Actionspektakel
»Messiah” hier im Shop vorbestellt,
erhélt eine tolle Making-of-CD
gratis — mit vielen Videos, Art-
works und Bildern der Entwickler.

Tl

Ab April nimmt Ubi Softs hippes Multiplayer-Portal
www.gameloft.com den Betrieb auf — stopp - klau-
en Hacker die CD-Codes von Quake 3, wird dem
rechtmaBigen Besitzer der Zutritt zu registrierten Ser-
vern mit der Meldung ,, CD-Key not valid” verwehrt.
In 99 Prozent der Falle ist die Meldung laut Activision
aber auf Tippfehler zuriickzufiihren — stopp — unter
www.boneyards.com geht Cavedog demnéchst mit
der Multiplayer-Erweiterung Total
Annihilation: The Darien Crusa-
des samt 182 dynamisierten
Schlachtfeldern online — stopp — auf
www.ggl.de wird Deutschlands
groBte LAN-Party angekindigt,
Preise im Wert von tber 100.000
Mark sind ausgelobt — stopp — von
Pokemon geplagte Eltern kénnen
sich bei www.mustbedestroyed.com
abreagieren: In einem Mini-Movie
stirbt Pikachu dort jede Woche einen
anderen Tod!

Verlosung: 3 Spiele jede Woche

Diablo 2
Quake 3

DM 79.90
DM 79.90
Gold Games 4 DM 49.90
Ultima Ascension DM 69.90
Unreal Tournament DM 64.90

www.haudenlukas.de

PC-CDROM, DVD Filme, Losungsbiicher, Merchandising
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In Deutschland lockte der Vorganger
unter dem Namen , Air Attack” unzih-
lige Online-Piloten in den Gamechan-
nel, der Nachfolger hebt jetzt in der
Microsoft Gaming Zone als Beta-Mo-
dell zum Jungfernflug ab: Was ist neu
am neuen WW2-Simulator?

Eher enttiduschend: Wegfliegende Patronenhiilsen sind die auffal-
ligste Grafikneuerung

Die neuen Bomber
sind leichte Ziele
und sollten gut ge-
deckt werden

Die virtuellen Instrumente (unten) lassen sich in beliebigen Kombi-
nationen einblenden

Veteranen fihlen sich im Cockpit sofort
heimisch: In einem von 34 Flugzeugty-
pen (zu Deutschland, England, USA und
der Sowjetunion gesellt sich nun Japan
als funfte Kriegsmacht) mischt man im
Kampf um die Lufthoheit mit, alternativ
stehen auch Dogfights der Marke ,, jeder
gegen jeden” zur Auswahl. Noch immer
erhalten Anféanger eigene Arenen mit
stabilen Fliegern, harmlosen Flak-Ge-
schitzen und vereinfachter Aerodyna-
mik, doch bietet bereits der mittlere der
drei neuen Schwierigkeitsgrade im Trai-
ning wirklichkeitsnahe Flugbedingun-
gen. Bei hohen Geschwindigkeiten ver-
abschieden sich da schon mal die Trag-
flachen, auch Feindfeuer zerstért nun
héufig einzelne Maschinenteile.

Da eine Landung im freien Gelande
nach wie vor nicht maéglich ist, dirfen
sich die getroffenen Piloten jetzt per
Fallschirm aus dem maltratierten Vogel
retten, um die Punktewertung positiv zu
beeinflussen. In der Endversion sollen
dann auch Zuige zwischen den bereits
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sichtbaren Fabriken pendeln und mobile
Bodenziele abgeben. Derzeit wird aller-
dings noch an der Grafik gearbeitet —
trotz Untersttzung fur 3D-Beschleuni-
ger stellt sie immer noch kein Highlight
im Genre dar. Aber zumindest erlauben
Hugel und Taler hier neue An-
schleichtaktiken, auBerdem kommt das
Spiel bereits auf einem P200 mit Voo-
doo 1-Karte ordentlich in die Gange.
Der jeweils aktuellste Programmcode
lasst sich direkt aus der Gaming Zone
downloaden und umfasst ca. 17 MB,
hinzu kommen die betreffenden Arena-
daten. Die anfallenden Online-Ge-
buhren richten sich derzeit noch nach
dem von ,Fighter Ace” gewohnten Ta-
rif, betragen also knapp 10 US-Dollar im
Monat - neue User dirfen auch einen
dreitdgigen Beta-Account zum Nulltarif
beantragen. Das fertige Spiel wird den
Vorganger dann vermutlich komplett er-
setzen, doch ber einen deutschen An-
bieter ist im Moment leider noch nichts
bekannt. (mz)

Neuheiten im Uberblick

* 5 statt 4 Nationen

% tatt 16 Maschinen
* unebenes Terrain, Bodenziele

* 3dfx- und Dire

@ Fighter Ace 2

HERSTELLER:
GENRE:
ERSCHEINT: |
ONLINE-INFO:

Jnterstitzung

Schon jetzt kénnen bis zu 200 Beta-Piloten
in Landerschlachten oder Dogfights gegen-
einander antreten. Dank Unterstiitzung von
3dfx- und Direct3D-Karten geniigt bereits
ein Pentium-PC fur packende WW2-Duelle,
die vorlaufig nach dem bekannten Tarif von
«Fighter Ace” (9,95 $/Monat) abgerechnet
werden.
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Die 26 Arenen bestehen u. a. aus gewaltigen Festungen mit viel

Raum fiir schicke Grafikeffekte

s
* e

Auf Raumstationen hat man nicht nur mit Gegnern (bis zu 32
Multiplayer oder Bots fiir Solisten), sondern auch mit endlosen
Abgriinden zu kampfen

Maidg

. o . i N

meln bereit
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Wenn Waffen sprechen: Neun Problemléser liegen zum Aufsam-

Ein Beben der Starke acht auf der Richter-
skala: Um iibermaBige Erschiitterungen im
Jugendschutz abzufangen, haben sich id-
Software und Activision zu einer entschéarf-
ten Version fiir Deutschland durchgerungen
- muss das Fandom jetzt um den geliebten
Kult-Shooter zittern?

lo fiar

Der Quake-Schriftzug leuchtet dister im Hauptmend, wo der
oder die Spieler sich zunachst unter 30 Charakteren bedienen
durfen - in der Summe stehen stolze 90 Haut- und Farbvariatio-
nen fiir das Alter Ego zur Wahl. Hat man dann noch einen Na-
men sowie gegebenenfalls ein Handicap (versierte Aktionisten
konnen so beispielsweise durch weniger Lebensenergie fur
Chancengleichheit gegeniiber Frischlingen sorgen) vergeben,
geht es an die Einrichtung des benétigten OpenGL-Grafikturbos:
Aufloésung, Farbtiefe und Qualitat der Texturen wollen je nach
verwendetem Rechner festgelegt werden. Als Letztes wird noch
die Steuerung den personlichen Vorlieben angepasst (individuel-
le Belegung von Tastatur und Maus), schon wartet die ersehnte
Action.

Nun ist Quake 3 zwar hauptsachlich auf Multiplayerschlachten
via Netzwerk oder Internet ausgelegt, doch missen auch Solis-
ten nicht darben: In 26 durch kurze Renderfilme miteinander
verbundenen Welten nehmen sie es mit immer mehr und immer
intelligenteren Computer-Bots auf. Es sind dieselben malerischen
Innen- und AuBengelande, in denen sich auch bis zu 32 geselli-
ge Scharfschiitzen zu vier Spielmodi treffen. Da gibt es méchtige
Festungen ebenso wie nebeldurchflutete Fabrikhallen oder
durch Sprungpads verbundene Raumstationen, in denen jeder
Fehltritt eines der fur Einzelspieler unendlich vorratigen Bild-
schirmleben ausléscht. Sie missen eine vorgegebene Zahl von
Frags (Abschiissen) vorweisen, um sich fur den néachsten Ab-
schnitt zu qualifizieren — quasi ein Deathmatch fiir Einzelganger.

v 1] y
Fes i1y | hend

Die Wahl der Waffen umfasst neun groBraumig Uber das Spiel-
areal verteilte Modelle wie Schrotgewehr, Granatwerfer oder
Plasmakanone; auch Heilpackchen, Ristungen, Tarnkappen und
ahnliche Goodies lassen sich entdecken. Jedes dieser Helferlein
wird beim Driiberlaufen automatisch aktiviert, Vorrate kénnen
nicht angelegt werden. Und fiir ausreichend Brillenputztiicher
sollte man angesichts der phanomenalen Grafik ohnehin bereits
im Vorfeld gesorgt haben: Die Polygonbauten bestechen durch
detailverliebte Texturen, teils organisch wirkende Oberflachen
und ein trickreiches Leveldesign, das viel Raum fur kreative Fal-
lensteller lasst. Grandiose Explosionen, volumetrischer Nebel und
jede Menge Lichteffekte sorgen mitunter fir unglaubiges Stau-
nen, die Animationen aller Beteiligten fur Begeisterung. Ob



schwebender Cyberpunk oder watschelndes Riesenauge, alles
und jeder bewegt sich fltssig und schnell

Das gilt allerdings nur bei entsprechender Ausriistung, denn
Quake 3 ist eines der hardwarehungrigsten Programme derzeit —
ohne Rechner mit zumindest 366 MHz, 64 MB RAM und einer
AGP-Grafikkarte verliert das Spiel dramatisch an Tempo, die Ab-
schussquote sackt schneller in den negativen Bereich, als man id
buchstabieren kann. BloB an der feinen Beschallung aus treiben-
dem Rock von Sonic Mayhem und Front Line Assembly sowie
den im bodenlos tiefen Bass vorgetragenen Kommentaren zu je-
dem Frag durfen sich auch Besitzer schwacherer Systeme ohne
Reue erfreuen

So intelligent die in funf Stufen einstellbaren Computergegner
auch sein mogen, die wahre Freude kommt erst im Kampf Mann
gegen Mann auf. Die einfach zu beherrschende Steuerung lasst
den Multi-Kampen jede Chance, denn taktische Entscheidungen
sind im Action-Kreuzfeuer binnen Sekundenbruchteilen zu fal-
len. FUr Abwechslung sorgen neben 26 Arenen auch vier
Spielmodi. So gibt es Deathmatches in drei Varianten (jeder ge-
gen jeden, Teamfight oder Kampf bis zum letzten Uberleben-
den), optional mit oder ohne die Teilnahme von CPU-Widersa-
chern. Dazu gesellt sich das gute alte ,Capture the Flag”, bei
dem Fahnen verteidigt bzw. erobert werden wollen

Das Wichtigste: Prasentation und Gameplay garantieren in jeder
Variante SpaB ohne Ende, Quake 3 ist fraglos der bislang beein-
druckendste Multiplayer-Shootout. Es ist allerdings kein harmlo-
ser SpaB, auch in der deutschen Fassung nicht. Zwar wurde mit
Rucksicht auf die hiesige Gesetzgebung auf das Blut und die
meisten Splattereffekte des US-Originals verzichtet, doch aus ei-
ner solchen MORDsgaudi lasst sich nun einmal kein Kinderspiel
machen. Das Programm gehort also in reife Hande, die Gesamt-
wertung und die Benotung der bei solchen Games umstrittenen
Motivation bleiben offen. (pk)
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Ob tiber oder unter Wasser, die Grafik setzt MaBstabe!

Mehr Speed fur Matrox-Quaker

Besitzer einer Matrox G400 Grafikkarte kénnen sich unter der
Web-Adresse www.matrox.com/mga/drivers/files/g400_tur-
bogl_100.htm die neuen TurboGL-Treiber fur Win 98 auf die
Festplatte laden. Diese versprechen schon ab P2-Rechnern bis zu
25 Prozent mehr Tempo bei entsprechend optimierten Spielen wie
Quake 3 - ein lohnenswerter Download

Quake 3 Ar

(id Software/ Activision)

rften Version die Genre-
peziell fir Multiplayer

Auch in der entsc|
referenz

&

E

all

USK-Freigabe:  ab 18 Jahren

Schwierigkeit: variabel
(Bots 5 Stufen einstellb:
ca. 99,-DM
3 G
L 2 Grafik
’ § A )

Sound
Steuerung
Motivation

Datentrager
System

Grafik

Das Multiplayer-Quartett: drei Deathmatch-Modi mit oder ohne CPU-Gegner, dazu der

beliebte Kampf um die Fahne

Online-Info
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Trotz oder vielleicht gerade wegen der In-
dizierung aller Vorbeben seit 1996 gilt die
Serie als Action-Kult schlechthin - in
Deutschland ebenso wie auf der ganzen
Welt

Multiplayer beben bei jedem neuen Teil
der Reihe vor Erwartung, kein anderes
Game verfugt Gber so viele Clans — Arena
wird wohl noch mehr Spielergemein-
schaften hervorbringen

Mit Quake 3 setzt id-Software wieder
MaBstabe im Genre: Grafik, kinstliche
Intelligenz, Leveldesign und Sound sind
State-of-the-Art — und verlangen nach
entsprechender Hardware.

Ausgewogene Waffenbalance, herausfor-
dernde Gegner, pausenlose Action in ex-
quisiter Polygonarchitektur — wenn der
Bildschirm bebt, sind Multiplayer im sieb-
ten Himmel!

Ich bin Quaker!

Lange Ladezeiten,
hohe Telefonrech-
nungen und wenig
Schlaf sind der Preis,
den ich fur meine
Leidenschaft zahlen
muss. Doch die pha-

nomenale Grafik, das
schnelle Gameplay
und die Schmach der
Unterlegenen sind ihn wert —wéhrend
Quake 3 fir Singleplayer eigentlich nur
halb so viel bringt

Manfred
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Auch in der Mehrspielervariante ist Unre-
al ein Klassiker und der harteste Konkur-
rent zu den Egoshootern von id-Software
— trotz mehr Betonung auf den Single-
player-Elementen. Siehe Ausgabe 9/99.

Wegen des schwachen Multiplayermo-
dus von Unreal hat das Online-Fandom
erst von Unreal Tournament ernsthaft
Notiz genommen - seither wachst die
Fangemeinde praktisch taglich an

Die Unreal-Engine galt als das Nonplusul-
tra, muss sich jetzt aber Quake 3 knapp
geschlagen geben — in Sachen Computer-
intelligenz und Leveldesign steht der
,Oldie"” jedoch kaum nach

Hier hat Unreal Tournament die Nase
leicht vorn: Dieselben Tugenden wie Qua-
ke 3, aber zusatzlich feine Team-Modi,
die besonders durch die intelligenten
Bots viel Laune machen

Echt unreal!

Bis vor kurzem hatte
ich noch geschwo-
ren, Unreal Tourna-
ment sei in Sachen
Multiplayer-Shootout
nicht zu toppen,
doch Quake 3 ist fri-
scher und vor allem
schoner. Jedoch: Der
fetzige Singleplayer-
modus und die cleveren Bots machen
bei meinem alten Liebling immer noch
mehr SpaB.

Paul

In den USA ist die abgefahrene Plas-
tikballschlacht seit Dezember zu haben,
bei uns in den ndchsten Wochen — kul-
tisch gesehen also kein Konkurrent fir
Quake 3 Arena

Auch hier hat das neue Digi-Gotcha von
Hasbro Interactive noch die schlechteren
Karten, doch die Chancen stehen gut -
vielleicht bekehrt Sie ja die Demo auf un-
serer Begleit-CD?

Die Nerf-Welten basieren auf Epics Un-
real-Technologie und machen daher eini-
ges her: bunt, witzig, flussig, durchdacht
und voller fein animierter Gegner. Ein
quter dritter Platz also.

Nerf ist kein Shooter, sondern eine Art
von Sportspiel und damit auBer Konkur-
renz: Mittels Plastikkanonen versucht
man zu punkten, der SpaB kommt ohne
Blut & Gore aus.

Gotcha macht Spaf3!

Wabhrend sich andere
im stillen Kammerlein
gegenseitig die RU-
ben wegballern, po-
liere ich stolz erhobe-
nen Hauptes schon
mal meine PVC-

Wumme: Nerf Arena
Blast belegt sehr ein-
drucksvoll, dass der
Unterhaltungswert eines solchen Ga-
mes eben nicht proportional zur Menge
des vergossenen Blutes steigt!

& .

Richy
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Bleem! PSX Emulator 69,99
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Virtual Pilot
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Ladenpreise Konnen abweichen!
Handleranfragen willkommen!
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Joker-Shop )

of3e Spiele furs kleine Budget!

Sub Culture

3D-Unferwassersim
im Stil des Klassi-
kers , Elite”
im Jewel-Case  nur,

o AnIeitunﬂ
© Komplettldsung

im Jewel-Cose  pur

Caribbean Disaster

Super Konvertierung des { a.n
satirisch-strategischen Srmner
Brettspiels , Junta” T:]u(ic:;r 9

nur

X-BEYOND THE FRONTIER

Faszinierende Raumhandels-
sim im Stil von , Elite”
(85%inPCI8/99)

WET ATTACK

Erotisch-futuristi-
scher Genremix
(M%inPU7/99)

JOKER HIT COLLECTION
Die Hohlenwelt Saga

Dunkle Mandver

Brillante Rundensirategie
im Stil der 30-er Jahre

im Jewel-Case  nur

Der Reeder

Wirtschaftssimulation
der Extraklasse

im Jewel-Case  nur

DIE VOLKER

Rundum gelungenes
Volks-Fest fiir Siedler
(88%in PUI7/99)

SAGA
Die Rache der Wikinger

Sagenhafter Mix aus Auf-
bau- und Echtzeitstrategie
(84% in PC 4/99)

Achtung: Angebote nur bis 1. Februar giilfig. Nur solange der Vorrat reicht. Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse
maglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,- fiir entstandene Gebiihren berechnet!

Jetzt wird aufgerdumt!

JEWEL-CASES

fiir Ihre individuelle (D-Sammlung

ENDLICH DA!

Hiille passend fiir Darauf h(‘bell alle

jeweil eine (D gewartet!
Lisungshilfen
perfeki archiviert.

LOSUNGSHILFEN-ORDNER

© Polylein-Ordner

 2-Ring-Biigel
SAMME[ORDNER * Riickenbreite 40 mm
passend fiir elnen Jahr un
2 Ausga en
PC Joker Heft & Spiel
Die GeS(henkldee
um A
ohne Inhalt

PeY
€D Collection

[iehaspe

€D Collection

(D-TASCHE

Fiir zu Hause und
unterwegs! Prakfisches
Archiv fur 12 Silberscheiben
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Alle Preisangaben in DM und Euro



LOSUNGS-

PC JOKER

HILFEN

Gewusst WO + WIE !

Sie suchen eine
Spielelosung?

® Joker-Lisungsindex aufschlagen

© Ausgabe von PC Joker nofieren,
in der die gesuchte Losung, Tipps
oder Cheats verdffentlicht wurden

PC JOKER e

_— ) 3/97 | Cyclemania [SPOJ, Robinson's Requiem (ADV) 17,50 3,84
: ® Sofort im Joker Shop bestellen! 10/97 | Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO),
Jede Ausgabe bis : I Nick Faldo's Golf (SPO), Magic Boy (J&R),
einschlieflich ﬂ/% nur noch Lieferung erfolgt schnellstmaglich! | The Cool Croc Twins U&R] | 8,50 4,35
11/97 | Bazooka Sue (ADV), Dunkle Schatten 1 &2 (ADV) 18,50 435
12/97 | Hind (SIM) ] 8,50 4,35
ANGEBOT DES MONATS! | 6/98 | Freddy Pharkas (ADV), Surfoce Tension (ACT) 13,50 4,35
¥ ~9/98 | Caribbean Disaster (STR] ) }8,5,0”4135
P T . 10/98 | Larry 5+ 6, Laffer Uilities (ADV) 1890 4,55
’ Nur diesen Monat zum Sonderprels ! 11/98 | Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea (ROL),
i Boston Bomb Club (STR, Storm Master (SIM), ‘
1 Pc Joker | Wik DISM] 890 455 |
' 12/98 | Dunkle Mondver (TR~~~ 890 4,55
L MEGA-PU(I( 1/99 | Jack Orlando (ADV) 8,90 4,55
4 2/99 | Tonnel BT (ACT) Dork Seed 2 ADV) 890 455
| 3/99 | SubCulture (SIM) 18,90 455
msi ?;fn(eméﬂ;‘i‘:gln luf! 4099 Sraioshere (GM 890 455

5/99 | Eorthworm Jim 2 [J&R), Imperium Romanum (ADV) 1890 4,55

7 Hefte im Paket g \& 6/99 | Mox Montezuma [ACT l 8,90 4,55
Resthestiinde aus 94/95/96 @“‘9 99"‘ 799 | SCARS.ISPO] 8,90 4,55
u. 0. Lisungshilfen zu: @0“ g [ 8/99 | FI Manager Professional (SPO)] J 8,90 4,55
o Siar Trek ‘ 30‘\ - 9/99 | Asghan (ACT 1890 455
10/99 | Pandemonium 2 [ACT), Street Racer [SPO] 1890 455

o (ommand & Conquer
11/99 | Redline Racer (SPO), Action Soccer (SPO) 18,90 455
Achtung! Angebot nur bis 1. Februar giiltig. [ 12/99 | V2000 (ACT) 1890 ‘4,55

Nur solange der Vorrat reicht!

1690 455/

‘;\\ 1/00 | Robo Rumble (STR), Ghartbuster (SIM)

GAME COMMANDER MULTIPORT

Anschlussmiglichkeit fiir bis zu
vier digitale oder analoge Stever-

DEMO COMMAND & CONQUER MISSION CONTROLLER
SIX-PACK

gerte inkl. Software fiir Verwa

tung und Kalibrierung
Empf. VK
69,95 DM

Versand nur gegen Nachnohme oder Vorkasse

mit Wéeos, Demos
oodies
Best of 1996 - 1999"

! 6 (Ds, randvol
und Good

Versand nur gegen Nachnahme oder Vorkasse

der Leuchtkugel ist nicht nur fiir

Echtzeitstrategen ein echter

‘ Der komfortable Trackball mit

Hingucker: die bessere Maus!
Empf VK 69,95 DM

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN BESTELL-HOTLINE
Zahlungs- und Lieferbedingungen Bestellannahme Wir sind gerne fiur Sie da!
* Rechnung sofort ohne Abzug fillig.
e Rund um die Uhr! Mo. - Fr 9.00- 18.00 Uhr
 Unfreie Retouren werden nicht angenommen. Mi.: 900 - ]900 Uhr
* Bei Amnah igerung werden die entstandenen Portoge-
b bl Fax: 08106/8996-07 >
o Pro Bestellung werden pauschal DM 6,50 Versandkosten berechnet.
. m ;t::;rs ur endgiltigen Bezahlung Eigentum des L-Mail; shop@pcjoker.de @ 08]06 / 8 9 96 - 0]

Alle Preisangaben in DM und Euro

www.pcjokerde




‘ Update Service)

HIDDEN AND DANGEROUS: FIGHT FOR FREEDOM

Vergangenen September spuckten die Polygonséldner von
lllusion Softworks und Take 2 der deutschen Wehrmacht im
Hauptprogramm erfolgreich in die Suppe — doch der Zwei-

te Weltkrieg ist noch nicht zu Ende!

Alle neuen Dinge sind drei bzw. drei mal
drei: Drei Kampagnen, drei Schwierig-
keitsgrade sowie neun frische Missionen
in Polen, Griechenland und den Arden-
nen hat diese Zusatz-CD den Combat-
Strategen zu bieten. Doch keine Sorge,
die Designer wussten, dass sie den Fans
ihres Hit-Games (PCJ 9/99, 93 Prozent)
noch ein bisschen mehr schuldig waren...
So mussen zwar auch in den neuen Auf-
tragen zwischen 1944 und 1945 wieder
Feindinstallationen infiltriert, sondiert und
sabotiert werden, bloB stehen dazu nun
zusatzlich 16 unverbrauchte Digi-Kamera-
den Gewehr bei FuB. Wer hier kampfstar-
ke Quartette zusammenstellt, darf sie mit
acht neuen SchieBpriigeln wie Thomp-
son-MPs oder russischen Karabinern aus-
rusten und hinter der Frontlinie gepanzer-
te Jeeps, Tanks wie den Panther sowie
zwei Flieger (BV 138 Wasserflugzeug und
ein fiktiver Prototyp) annektieren.
Soundeffekte und Musikbegleitung sind

klasse, die Sprachausgabe ist deutsch und
das 3D-Szenario ausgereift — vor allem die
Zwischensequenzen aus der Game-Engi-
ne sind wieder sehr sehenswert. Anders
gesagt: ein Leckerbissen fur alle begeis-
terten Besitzer des Hauptprogramms! (rf)

Hidden and
Dangerous:
Fight for Freedom

erzeugendes Add-on zur hitgekiirtei
tionstrategie

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.39,-DM
Vollversion plus Add-on im

»Goldpack” ca. 109,~ DM
Online-Info: www.take2.de

fe ®e Re-d
Auch in den neun Zusatzmissionen
kommt ein Soldner-Kleeblatt wieder hin-
ter den feindlichen Linien zur Sache

Zwei Ausgaben nach dem Test der englischen Version ist
nun die komplett lokalisierte Fassung des Space-Flugis im
Redaktionshangar gelandet: Sind deutsche ,Shivaner”
wahrhaftig die besseren Invasoren?

Die Story blieb von der Synchronisation
unangetastet: Noch immer wehrt sich die
terranisch/vesudanische Koalition ver-
zweifelt gegen die nun schon zum zwei-
ten Mal einfallenden Streitkrafte der Shi-
vaner. Und nach wie vor harrt der Konflikt
mit der ,Neo-Terranischen Front” der
Kldrung...

Unverdndert auch die faszinierende Gra-
fik: Farbenpréachtige Nebel ziehen ebenso
durch das All wie riesige Raumschiffe.
Grafikbeschleunigung via Glide oder Di-
rect3D ist Voraussetzung fur formatful-
lende Explosionen und die vielen anderen
Lichteffekte. Auch die Action fur bis zu
13 Spieler Uber Netzwerk oder Internet
kennt man bereits, darf ihr nun aber in
der Muttersprache begegnen. Jedes Brie-
fing ist in Wort und Text verstandlich, die
Wingmen fluchen deutsch und fur tber-
horte Anweisungen des Ausbildungsoffi-
ziers fehlt jede Ausrede. Weil die Stim-
men professionell klingen und die Texte
leserlich Gbersetzt sind, gibt es einen Pro-

12
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zentpunkt mehr als beim Originaltest.
Somit ist Freespace 2 fur deutsche ,Wing
Commander” erste Wahl: Die Steuerung
via Tastatur und Stick hat man schnell in-
tus, die dramatische Sounduntermalung
weil zu motivieren und die Action zu be-
geistern! (pk)

Freespace 2 o
(Volition/Interplay)

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
GroBartige Raumschlachten im deutsch- Online-Info: www.free-
sprachigen Sektor des Alls space2.com
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HALF-LIFE: OPPOSING FO

So stellen wir uns die Add-ons des neuen Jahrtausends vor:

neuer Held, neue Story, neue Waffen und und und! Nur
das gruselige Szenario, die feine Grafikengine und das
hochklassige Gameplay sind noch ganz die Alten.

Knapp anderthalb Jahre nach dem (fur die-
se Erweiterung erforderlichen) Hauptpro-
gramm geht es also zurtick in die mysterio-
se Forschungsanstalt , Black Mesa” — und
zwar in der Uniform des Feindgs: Als Sol-
dat Adrian Shephard wird der Spieler ab-
gestellt, um Gordon Freeman, den Helden
aus ,Half-Life”, zu stoppen!
Witzig bereits der vorangestellte Besuch im
Trainingscamp, wo brachiale Ausbilder im
Stil des Films ,, Full Metal Jacket” den Re-
kruten unsanft mit der Spielsteuerung und
ihren Neuerungen wie schwingenden Sei-
len vertraut machen. Uberraschend dann
der Hubschrauberflug zum Einsatzort, wel-
cher unsanft mit einem Abschuss durch
AuBerirdische endet. Fortan stellt man sich
den gut 20 verschiedenen Inkarnationen
der ,Rasse X" in einem Dutzend umfang-
reichen und
Cry|ng Freeman Wwieder flieBend
ineinander
Uibergehenden Szenarien mit 17 sammel-
baren Waffen (neun davon neu) entgegen.
Die Aliens sehen teils menschlich aus und
kampfen auch tberwiegend so intelligent
wie unsereins...
Unterstiitzung findet sich durch behan-

Unsere Teamkameraden miissen mehr
als einmal zu Hilfe gerufen werden

delnde Arzte, angstliche Sicherheitsleute
oder deutsch schwatzende Kameraden,
die sich als Begleitpersonal rekrutieren las-
sen — neuerdings bis zu drei auf einmal.
Aus Gesprachen, Funkspriichen sowie dra-
matischer Klanguntermalung (optional
auch 3D-Sound) ergibt sich wieder jene
beklemmende Atmosphare, die schon das
Original auszeichnete. Daher konnte die
deutsche Version trotz aller gebotenen
Harte auch hier wieder auf zu drastische
Splattereffekte in der Grafik aus der alten
,Quake 2"-Engine (320 x 240 bis 1280 x
960 Pixel) verzichten. Die Innen- und
AuBenwelten, Lichteffekte und Animatio-
nen wirken dabei besonders mit Direct3D-
oder OpenGL-Unterstiitzung immer noch
ansehnlich, hauen heutzutage aber nattr-
lich keinen PC-Marine mehr um.

Waéhrend also eine spannende Story, intel-
ligente Puzzles und die gewohnt handliche
Steuerung via Tastatur oder Maus das
Add-on fur Solisten zum Musskauf ma-
chen, kommen auch Multiplayer zum
Schuss: Per LAN oder Internet durfen sich
bis zu 32 Deathmatch-Fans gegeneinander
oder in Teams an die (in neunerlei Varian-
ten verfuigbare) Polygonhaut gehen. (pk)

Die Gegner lassen es wieder einmal nicht an Format mangeln

o bl L B

P P OSING ¥

O R CE

Full Metal Jacket” in der PC-Version: Das
Trainingscamp regieren zynische Ausbilder

Half-Life: (C x
Opposing Force  ( ;‘gig\&f
(Gearbox/Valve/Sierra)  {a g},‘

Mehr als ein Add:
tionabenteuer der

Fast schon ein neues 3D-Ac-

itzenklasse!

USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca.49,- DM o
Online-Info: www.sierra.de

www.pcjoker.de PCJ 2/00
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NEUE COMPILATIONS FRISCH AUFPOLIERT

Ultra Flight Pack

=UITHA HH A L=

7 K /

Fiir 49,90 DM gehen Hobby-
Piloten mit dieser Sammlung
gleich achtmal in die Luft:
Flight Unlimited 2 (PCJ 2/98,
75%), Flying Corps Gold
(nicht bewertet), iF-22 V.5 (ers-
te Version PCJ 10/97, 86% Hit),
F/A-18 Korea (nicht bewertet),
F/A-18 Hornet 3.0 (PCJ 7/97,
42%), Dawn of Aces (PCJ
4/99, Daumen oben), Ultra
Fighters (PCJ 3/99, 36%) und
Warbirds (nicht bewertet) sorgen fiir simulativen SpaB in jeder
Ausrichtung, die das Genre zu bieten hat — also Solo- und Onli-
ne-Modi, Kampf- und Zivilflugis sowie moderne oder historische
Umgebung etc.

Filegen Sie diese achl Top-Kampfugsimulationen und testen|
Sie, ob Sie den Mut Raben, die vielen gewagten Cinsdtze
erfolgreich 2u absoluleren.

Die Volker
Gold Edition

Jowood prasentiert
zum Preis von 69,90
DM einen echt goldi-
gen Silberling. Auf ihm
findet sich neben dem
knuffigen Aufbaustra-
tegical Die Volker
(PCJ 7/99, 88% Hit)
namlich auch gleich
noch das anspruchs-
volle Mission Pack.
Kurzum, ein Pflichtpro-
gramm fur preisbe-
wusste PC-Siedler!

2% JolosD

NEUE ADD-ONS

MS Flight
Simulator t
Fiir it I or

Gleich drei Zusatztickets fur PC-Piloten halt Ari Data in petto. Sie
kosten nur je 24,95 DM und bieten allesamt neue Szenarien im
fernen Sudostasien.

So offeriert die Szenerie Sri Lanka (fiir FS 95/98) die komplette
Insel mit 13 Flugh&fen auf 65.000 virtuellen Quadratkilometern.
AuBerdem darf man als Bonus den indischen Stadten Delhi und
Agra sowie dem monumentalen Mausoleum Taj Mahal einen Be-
such abstatten.

Mit der Szenerie Himalaya (FS 95/98) gehts nach Nepal, doch
auch Teile von Tibet, China, Indien, Pakistan, Bhutan und Birma
werden angeflogen. Das ergibt insgesamt satte 25 Mio. Quadrat-
kilometer atemberaubende Landschaft rund um Achttausender
wie Mount Everest und K2. Dabei sorgen 34 teils duBerst an-

il IRPORT
0

kitzel pur.

Wolkenkratzer statt Bergrie-
sen findet man schlieBlich in
der Szenerie Singapur (fur
FS 5.1/95/98). Die Flugrouten
fuhren allerdings tiber 7000
Quadratkilometer auch weg
von der faszinierenden Me-
tropole in den Suden Malay-
sias.

gene Flugplatze fur Nerven-
VOLUME 2

Ubi Soft prasentiert ebenfalls
drei neue Erweiterungen fir

na
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den Flight Simulator, wobei
der Sttickpreis mit 69,95 DM
pro Add-on deutlich hoher
liegt. Lohnt sich das?
Airport 2000 Vol. 2 (fur FS
98/2000) lohnt auf alle Falle
und hat wie der in Deutsch-
land Uber 50.000 Mal ver-
kaufte Vorganger viel zu bie-
ten. Zundchst naturlich sie-
ben neue, bis ins Detail nach-
gebildete Flughdfen: London
Heathrow, Barcelona, Nizza,
Amsterdam Schiphol, Boston
Logan, Miami International und Chicago O’Hare. Dazu kommen
sieben neue sowie drei Bonus-Adventures fur Besitzer des ersten
Teils, auBerdem eine ganze Reihe von bisher nicht gekannten
Flugzeugtypen.

Fly Direct (FS 98) enthélt mit dem , Course Finder 98" einen pri-
ma Fluglehrer fur Piloten-
anwarter. Ein simpel zu
bedienender Point-to-
Point Navigator kiimmert
sich dabei um Flughohe,
-geschwindigkeit und alle
anderen Bedienungsele-
mente. Und per Tower-
View kann man dann so-
gar die Landung der Ma-
schine mitverfolgen — zu
Testzwecken auch fur alte
Flughunde ein recht inte-
ressantes Tool.

Bei Twin (FS 98/2000)
nimmt man last, not least
in den Cockpits der virtuellen Zwillinge von Piper Seneca V und
Raytheon Beech C90b Platz. Beide Maschinen bieten ein original-
getreues Flugmodell, das in enger Zusammenarbeit mit Piloten
und Konstrukteuren entwickelt wurde. Auch dies also eine loh-
nenswerte Anschaffung: Realismus pur fur anspruchsvolle Digital-
flieger.




Tom Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear

Erst Mitte des Jahres sind neue Auftrage fur die komplexe SWAT-
Sim erhéltlich: Das Add-on Urban Operations wird weitere Ein-
satzgebiete, verbesserte Ausriistung sowie Terroristen mit zusatz-
lichen Skills auffahren. Der Preis steht noch nicht fest.

Descent 3

Im Erweiterungsset Mer-
cenary finden sich nicht nur
eine neue Mini-Kampagne
mit sieben Levels sowie vier
Multiplayer-Karten — es gibt
auch eine Auswahl der bes-
ten, von Fans erstellten Ab-
schnitte fir Solisten und ge-
sellige Tunnelflieger. Und
ein Editor zum Basteln eige-
ner 3D-Umgebungen ist im
Preis von 49,- DM ebenfalls
enthalten. Letzteren kann
man sich als 1432 KB
groBes File aber auch direkt
von der Homepage des Her-
stellers saugen:
www.outrage.com

NEU

Softgold Classic

Die Budget-Range von Soft-
gold wurde um drei weitere
Titel aus dem Hause Lucas
Arts erweitert. Gegen je
bt 49,95 DM sind nun also auch
g das abgefahrene 3D-Adventu-
s re Grim Fandango (PCJ 1/99,
88% Hit), die schnorkellosen
Luftkampfe aus Star Wars:
Rogue Squadron 3D (PCJ
2/99, 75%) sowie das Echt-
zeitstrategical Star Wars: Re-
bellion (PCJ 6/98, 75%) zu
haben.

Road Rash

Sega Rally 2

Die rasante Zweiradhatz (PCJ 11/96, 77 %) von Papyrus
fahrt in Novitas’ Schnappchenreihe Green Pepper Best
Entertainment nun schon fir 12,95 DM vor. Sie enthalt 25 Strecken, auf denen bis zu 15 CPU-
Kontrahenten mit ausgefahrenen Ellbogen und Stiefeln aus der Bahn geworfen werden. Alterna-
tiv durfen bis zu acht Multiplayer den Bock satteln.

( Update Service ,

USAF

Die Flugi-Spezialisten von Jane’s bauen die US-Airforce kostenlos
via Internet aus. Das ca. 9 MB groBe Zip-File Thunderbirds fin-
det man auf der Homepage des Herstellers unter der URL
www.janes.ea.com. Dabei dreht sich alles um die , Amerikas
Blaue Botschafter” genannte Kunstflugstaffel: In drei Trainings-
missionen lernt der Spieler unter professioneller Anleitung aktuel-
ler Thunderbirds-Piloten die waghalsigsten Manover. Sitzt er dann
in der originalgetreu lackierten F-16, gentigt ein Tastendruck,
schon werden die im Formationsflug in den Himmel gezauberten
Figuren mittels der typischen weiBen Rauchfahne visualisiert.

Myth 2

Wer bei chimera.bungie.com vorbeischaut, darf sich dort das
Scenario-Pack Chimera kostenlos aus dem Internet saugen.
Oder doch zumindest fast: Die in eine neue Story eingebundenen
acht Solo- und zwei Multiplayerkarten nebst neuen Einheiten und
Charakteren fur das Fantasy-Strategical von Bungie Software um-
fassen als Zip-File gut 95 MB — ein Fest fur die Telekom!

Unter Umstanden ist man daher mit dem Erwerb der als Import
erhaltlichen Compilation Myth: The Total Codex besser bera-
ten. Fur ca. 39,- DM kriegt man hier neben dem Add-on auch
.Myth” (PCJ 12/97, 71%) sowie ,Myth 2" (PCJ 2/99, 75% Multi,
69% Solo) inklusive Komplettlésungen und den besten von Fans
erstellten Karten.

ARWAR

,;-_

RISCH LOKALISIERT

Unser Dank gilt:Empire: Fiir die deutsche Version des launigen Arcade-Racers hat man es nicht beim Ubersetzen von Handbuch
nebst Screentexten belassen, sondern gleich noch Unterstitzung fir Pads, Lenkrader und Force Feedback eingebaut. Das fir
79,95 DM somit wortwortlich spuirbar bessere Fahrgeftihl ist allerdings nach wie vor mit englischen Beifahreranweisungen verbun-
den. Doch zeigen ja auch eingeblendete Pfeile dem deutschen Piloten wos langgeht.

www.pcjoker.de



( Testindex

alle Tests ab Heft 1/99 auf einen Blick
DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik
3D Railroad Master 1/ Simulation
3D Uttra Pinball: Turbo Racing 2}99 Simulation
ABug's Life Action
Abomination:

‘The Nemesis Project 1199 Genremix
ACM 1918 1299 Action
Actua loe Hockey 2 79 Sport
Actua Pool 899 Simulation
Actua Soccer 3 39 Spot
Active Worlds 189 Online
Age of Empires 2 1189 Strategie
Age of Wonders. 100 Strategie
Aliens vs. Predator 5099 Action
Amerzone 11199 Abenteuer
Ancient Evil Abentever
Animaniacs Gigantic Adenture 10/99 Action
Apache Havoc Simulation
Amored Fist 3 12199 Simulation
Amy Men 2 7% Action
Asghan 299 Action
Asheron's Call 1283 Online
Asteroids 1189 Action
Atar Collection 2 1098 Genremix
Austin Powers; Operation Trivia 1299 Genremix
Autobahn Raser 2 1299 Sport
Autobahn Total 1299  Sport
Backstreet Boys Moving Puzzle m Strategie
Baldur's Gate Abenteuer
Baldur's Gate:

Die Legenden der Schwertkiste 6/99  Abenteuer
Baseball Edition 2000 899 n
Battle Arena Toshinden 2 1199 Action
Battle of Britain 10899  Strategie
Battlezone 2 1000 Genremix
Bemie Boulder 4088 Genremix
BHunter 100 Action
Bing 2 1209 Simulation
Billard Nights 699 Simulation
Biosys 399 Genremix
Blackstone Chronicles 1199 Abenteuer
Blaze & Blade 599 Abenteuer
Boss Rally 899 Sport
Braveheart 999 Strategie
Brian Lara Cricket 599 Sport
Buggy 189, Sport
Bundesiiga 2000:

Der Fuballmanager 1289 Spott
Bundesliga Stars 2000 999 Sport
Camivores 399 Action
Camivores 2 1100 Action
Castrol Honda Superbike 2000 10’99 Sport
Catan - Die erste Insel Solo 12089 Strategie
Catan - Die erste Insel Multi 12/09 Strategie
Centipede 1189 Action
Civilization: Call to Power 599 Strategie
Civilization 2: Testof Time 1189 Strategie
Clans 1289 Aventever
Codename: Eagle 1299 Genremix
Command & Conquer 3 Solo 11/99 ~ Strategie
Command & Conquer 3Multi 11/98  Strategie
Commandos: Im Auftrag der Ehre m Strategie
Corum2 Abenteuer
Crime Killer me Action
Cyber Stike 2 Mult 299 Acton
Cyber Strike 2 Solo m Action
Cybermercs Strategie
Dark Project - Der Meisterdieb 1!99 Genremix
Dark Secrets of Africa 1089 Abenteuer
Dark Vengeance Multi 399 Action
Dark Vengeance Solo 399 Action
Darkstone 1099 Aventever
Dawn of Aces 49 Oniine
Days of Oblivion 2 100 Aventever
Dead Reckoning 1089 Action
Deita Force 2 1000 Genremix
Deo Gratias 599 Srategie
Der Korsar 599 Strategie
Descent 3 899 Action
Die 24 Stunden von LeMans 100 Sport

Die Chroniken

desSchwarzenMondes 899 Stategie
Die Siedler 3 1899 Strategie
Die Siedler 3: Amazonen 1199 Strategie
Die Siedler 3 Mission CD 599  Strategie
Die Volker 789 Strategie
Discworld Noir 7II! Abenteuer
Dominant Species Strategie
Drakan: Order of the Flame IM! Action
Driver 1199 Genremix
DSF Ski ‘99 Extreme Ediion 289 Sport
Dungeon Keeper 2 899 Strategie
Earth 2150 1299 Strategie
Edgar Torronteras' Extreme Biker 1289 Sport
Eliminator 399 Action

116
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Titel Ausgabe
Email Games 1299
Enemy Infestation %9
Enemy Zero 1199
Eques: Wettlauf der Ritter 199
ESPN XGames Pro Boarder  2/89
Everquest 699
Excessive Speed 1199
Expendable 6%
Expert Pool 1%
Extreme G2 3%
Extreme Tennis 4%
F-16 Aggressor 599
F-22 Lighining 3 Solo 899
F-22 Lightning 3 Mult 899
Falcon 4.0 259
Fallout2 199
Faust 12989
Field & Stream Trophy Buck ~ 7/89°
Fierce Hamony 1199,
FIFA99 199
FIFA 2000 1299
Fighter Plot 1199
Fighter Squadron 399
Fighting Steel 899
Flanker 2.0 100
Fleet Command 7%
Fiight Simulator 2000 Prof. Ed. 1/00
Flight Unlimited 3 1299
Fly! Solo 993
Fyl Mol 9%
Force 21 999
Freespace 2 1299
FuBball Intemational 2000 10/99.
FuBballfieber 699
Future CopLAP.D. 2100AD 299
Gabriel Knight 3 1100
Galador 5i99
Gangsters 1199
Global Domination 1199
Glover 2%
Go Kart Racing 999
Gold Games 4 129
Golf 1999 Edition 6%
Gorky 17 1209
GP500 1099
Grand Theft Auto: London 1969 5/99
Grand Touring 199
Grim Fandango 199
Gruntz 439
GTA2 1299
Gute Zeften, schlechte Zeiten 299
(Gulf War Operation Desert Hammer 12199
Halt-Lf: Team Fortress Classic 699
Hanse 1480 - Das Vermachtnis 3169
Hattick! Wins 1289
Heavy Gear 2 899
Hell-Copter 699

Heroes of Might and Magic 3 6/99.
Hidden and Dangerous 999

High Tech Start Up 1100
Homeworld 1198
Hugo XL 999

Hype - The Time Quest 100
Imperialismus 2 - Die Eroberer 5/89
Independence War
Specal Edition Defiance
Indiana Jones und

der Turm von Babel 1000
Interstate 82

Iron Maiden Ed Hunter

Jack Nicklaus 6

Jagged Allance 2

Jeft Gordon XS Racing

KO.

Kicker FuBballmanager
King's Quest 8

Kingpin: Lite of Cime:

Kurt

Lamentation Sword

Land der Hofinung

Lander

Lands of Lore 3

Latex

Legacy of Kain: Soul Reaver
Lego Racers

Lego Rock Raiders.

Lineage: The Blood Pledge
Links Extreme

Links LS 99

Live Wire!

LKW Raser

Luftwaffe Commander
Machines

Madden NFL Football 2000 11

1299

g

BEEEE

2
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Action
Sport
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Titel Ausgabe
Mad Trax 2%
Mah Jongg 39
Mana-Der Weg der schwarzen Macht 2/89
Manhattan Solo

Manhattan Multi 19
Mankind 4099
Mechwarrior 3 %
Mephisto Genius ‘99 4%
Metro-Police 19
Midtown Madness ]
MG Alley 9%
Might and Magic 7 9%
Morpheus 1%
Motor Harley-Davidson Cycles - 1/00
Myh2 Muli 29
Myh2 Solo 29
NASCAR Racing 3 1299
NASCAR Racing 1999 Edition  2/99
NASCAR Revolution 59
NASCAR Road Racing 1099
Nations Fighter Command ~ 11/89
NBA Basketball 2000 1299
NBA Inside Drive 2000 1189
NBA Live 99 119
NBA Live 2000 199
Need for Speed 4 8%
Netpanzer 5%
NFK: Natural Fawn Kilers ~~ 4/99
NHL 2000 118
NJLC.E.2-Tune up )
Noctume 1299
North vs. South 4%
Oddworld: Abe’s Exoddus 1%
Official Formula 1 Racing )
Outcast 899
Pandora's Box 1299
Panzer Elite 11199
Panzer General 4 1199
PGA Championship Golf 99 8/99
Pharao 1299
Pinball Arcade 1199
Pizza Syndicate 499
Play the Games Vol. 2 1299
Player Manager 99 89
Pong 1299
Power Chess 2.0 399
Power Pool 699
Power Side Solo 199
Power Slide Multi 19
Premier Manager Ninety Nine 699
Prince of Persia 30 19
Pro 18: World Tour Golf %9
Pro Pilot 99 39
ProPinball: Big Race USA  ~ 1/89
Puma Street Soccer 999
Puzzle Bobble 2 1299
Quest for Glory 5 3%
Rage of Mages 2 8%
Railroad Tycoon 2 1199
Railroad Tycoon 2

The Second Century )
Rainbow Six Mission Pack:

Eagle Walch 4%
Rainbow Six: Rogue Spear 1199
Rally Championship 100
ran: Der FuBbalimanager 899
Rayman2 1299
Recol 29
Red Baron 30 199
Redguard 2%
Redjack 59
Redine 59
Requiem 4199
Retum to Krondor 2%
Re-Volt 1098
Revenant 1299
Riding Star 11199
Rolicage 4%
Rollercoaster Tycoon 4%
Rollercoaster Tycoon:

‘Added Attractions Pack 1299
SCARS. 299
Saga 499
Savage Arena 4%
SBK Superbike

World Championship 493
Scotland Yard Solo 1199
Scotland Yard Multi 1198
Sega Rally2 1099
Septerra Core. 100
Seven Kingdoms 2 10099
Shadow Company 699
Shadow Company (dt.) 1199
Shadowman 10099

Rubrik
Sport
Strategie
Strategie
Strategie
Strategie
Online
Simulation
Strategie
Action
Sport
Simulation

Strateg
Simulation
Simulation
Genremix
Sport
Action
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Simulation
Sport
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Action
Sport
Simulation
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Sport
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Simulation
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Sid Meier's Alpha Centauri 3189
Silver 599
Sim City 3000 39
Sinistar; Unleashed 1199
Skout 1199
Snow Wave Avalanche 3%
Snowmobile Racing 399
South Park Solo 7189
South Park Muli 719
Space Bunnies must el 1/89.
Space Invaders 1299
Speed Busters %9
Sports Car GT

Star Trek: Birth of the Federation7/99
Star Trek: Der Aufstand 1100
Star Trek: Starfleet Command 9/98
Star Wars Episode 1

Die dunki Bedrohung 899
‘Star Wars Episode 1: Racer 899
Star Wars: Pit Droids 100
Star Wars: Rogue Squadron 2199
Star Wars: X-Wing Allance 599

Starcraft: Brood War 3%
Starshot 4%
Starsiege 599
Starsiege: Tribes k1)
Streetwars 7%
Supreme Snowboarding 100
System Shock 2 1099
System Shock 2 (dt.) 1189
Tank Racer 6%
Tarzan 100
Test Drive 5 2%
Test Drive Offroad 4x4 2%
‘The 4th Coming 1089
‘The Abyss: Incident at Europe  1/99
‘The Nomad Soul 1299

The War of the Worlds 198
‘The Wheel of Time 1100
‘Theme Park World 1000
‘Thrust, Twist & Tum ]
Thunder Brigade 2%
Tides of War 39
TOCA2 L
Tom Clancy's ruthless.com 389
‘Tomb Raider 3 1199
Tomb Raider 4 100
Tonic Trouble 1100
Top Gun Homet's Nest 399

Total Anninlation: Galactic Wars 7199
Total Annihiation: Kingdoms  * 8/99

Traitors Gate 1199
Trespasser 199
Trickstyle 11199
Tunguska 2%
Turok 2 2%
Twisted Mind 699
UEFA Champions League

Saison 98/99

Uttima Online: The Second Age: 2/99
Ultra Fighters

Uttravixen 2 1/99
Unreal Mission Pack 1:

Refum to Na Pali 9%
Unreal Toumament 9%
Unter schwarzer Flagge 1089
Uprising 2 %
USAF 1/00
V-Rally M em
V-Raly Solo

Veratin der verbotenen Stadt 7/99
Viper Racing 299
Viva FuBball 5%
VR Baseball 2000 2%
Warcrat 2 Battle.net Editon 1100
Wargamer 1813 100
Wargasm 19

Warhammer 40.000: Chaos Gate 1/98.

Warhammer 40.000: Rites of War 10/99

Warzone 2100

WCW Nitro

Westem Front

Wet Attack

Wid Metal Country Muti 699

Wild Metal Country Solo 699

Wings of Destiny 100

World Spiral Liath 2%
29
39
89

288

World War2 Fighters

Worms Amageddon

X-Beyond the Frontier

Yoot Tower 7%
Youdon' know Jack2Solo 599
You don't know Jack 2 Multi  5/99

Rubrik
Strategie
Abenteuer

Sport
Strategie
Abenteuer
Strategie

Genremix
Sport
Strategie
Action
Simulation
Strategie
Action
Simulation
Oniine
Strategie
Sport
Genremix
Genremix
Action

Simulation
Online
Strategie
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Sport
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Simulation
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Action
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Redaktionsfavoriten

BRIGITTA :Q ﬂ
SWAT 3

Weil Michael dauernd davor hockt und mich
nicht mit seinen Wiinschen qualt

JACK

SWAT 3
Weil das Spiel noch besser ist als damals die
Prasentation mit Gotcha-Event

MANFRED

THANDOR
Weil mir der Chef jetzt kaum mehr einen
schnelleren Rechner verweigern kann

MARKUS
URBAN CHAOS
Bei manchen Games machts einfach die Mi-
schung — und dieses ist genau so eins!

PAUL

HALF-LIFE: OPPOSING FORCE
Mein Lieblingsabenteuer geht weiter und ich
darf der Gute und der Bose zugleich sein!

RICHY
FORMEL 1 99

Weil wahre Fans im Winter bereits der An-
blick eines Formel-1-Flitzers gliicklich macht

STEFFEN
SWAT 3
Das Spiel der Spiele: Endlich lassen sich mal
wieder Frauen von mir fesseln!

TRILLE

ULTIMA 9
Weil ich selbst jenseits der Redaktion nicht
von diesem Rolli lassen konnte

In Sachen Charts ist das neue Jahr(tausend) noch ganz das Alte: Wer uns eine E-Mail
oder Postkarte mit seinen Lieblingstiteln (bitte Multiplayer- und Online-Spiele gesondert
auflisten) schickt, nimmt an der Verlosung von drei Top-Games teil — die Anzahl der
Nennungen ist egal, doch sollte es sich um aktuelle und nicht indizierte Programme
handeln. Falls auf der Einsendung ein Wunschgewinn notiert ist, wird er im Falle eines
Glucksfalles naturlich gerne berticksichtigt. Viel SpaB bei der Mitgestaltung unserer Le-
sercharts!

Joker Verlag ¢ Charts » Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de

Die Gewinne

g aeih

MASTERPIECH EDITION

1. (1) HALF-LIFE 1. (1) AGE OF EMPIRES 2
2. (3) COMMAND & CONQUER 3 2. () FIFA SOCCER 2000
3. (2) DIESIEDLER 3 3. (=) INDIANA JONES 5
4. (6) ANNO 1602 4. (6) GTA2
5 () GTA2 5. (-) RAYMAN 2
6.(17) DRAKAN 6. (2) DRIVER
7. (5) FIFA99 7. (=) FLIGHTSIMULATOR 2000
8.(13) AGE OF EMPIRES 2 8. (-) THEME PARK WORLD
9. (8) BALDUR'S GATE 9. () PHARAO
10. (4) NEED FOR SPEED 4 10.(16) RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

ULTIMA ONLINE

1. (1) HALF-LIFE 1

2. (3) WORMS ARMAGEDDON 2. (2) EVERQUEST

3. (2) STARCRAFT 3. (3) WARBIRDS

4. (7) YOU DON'T KNOW JACK 2 4. (5) AIRATTACK

5. (99 COMMAND & CONQUER 3 5. (-) ASHERON'S CALL

-
-
~
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‘ Hardware )

News

FLACHMANNER

NEC (www.necd.de) startet dieser Tage eine neue Moni-
torserie mit ultraflachem Bildschirm. Als erstes Modell der
FE-Baureihe wird der 17-Z6ller MultiSync FE700 fir 600
Mark in den Handel kommen — mit 0,25 mm Schlitzmaske
und ergonomischen 85 Hz bei der empfohlenen Auflo-
sung von 1024 x 768 Pixeln (maximal 1280 x 1024 bei 66
Hz). Die , Ultraflach-Bildrohre” sorgt dabei fiir ein absolut
ebenes und verzerrungsfreies Bild; durch eine spezielle Be-
schichtung werden zudem Spiegelungen reduziert. Im
Lauf des Jahres sollen dann Gerate im Format 19 und 22
Zoll die Serie komplettieren.

Auch bei Elsa (www.elsa.de) dreht man derzeit keine
krummen Dinger, sondern offeriert den voll digitalen
Flachmann Ecomo 18DFP99. Der 15-Zoll-Monitor verfligt
Uber ein TFT-Display, wie sie in modernen Notebooks zum

Einsatz kommen. Die Vorteile des mit 2999 Mark nicht eben billigen Geréts: Zum ebe-
nen Bild (bei einer Auflésung von 1024 x 768 Pixeln) gesellt sich geringe Bautiefe. Das
gilt erst recht fur den groBen Bruder 20DFP0O, dessen MaBe von 17 Zoll fir eine Auf-

schonen Pixelbrei ergeben.

UNGEBREMST

Die Pedalerie des Nascar Pro Digital Racing

¢ Wheel von Thrustmaster

¢ (www.thrustmaster.com) ermdglicht erstmals

+ gleichzeitiges Bremsen und Gasgeben bei Renn-
spielen — vorausgesetzt, dieses Feature wird auch
von der Software unterstitzt. Immer zur Verf-
gung stehen die vier Buttons, zwei Schaltwippen
und der Ganghebel des USB-Lenkers. Zusammen
mit den stark gefederten Pedalen kostet der
SpaB3 199,- DM.

EDELMAUS

PC-Nager haben sich langst von reinen Arbeitswerkzeugen zu
Lifestyleprodukten gemausert. Jungster Beweis: Die Cromo-
Maus des Mannheimer Herstellers Lindy (www.lindy.de) wird

¢ fiir 129,~ DM mit glanzendem Chromfell geliefert. Neben der
abriebfesten, weil dicken Beschichtung bringt das luxuritse

: Eingabegerat drei Tasten, eine extraschwere Kugel sowie einen
ergonomischen Buckel mit.

www pcjokerde

I6sung von 1280 x 1024 Bildpunkten mit stolzen 7590 Mark zu Buche schlagen. Im-
merhin ist die benétigte Grafikkarte mit Digitalausgang hier wie dort in Form der

. Synergy 2" bereits im Preis enthalten. Dennoch sind beide Monitore selbst fiir be-
tuchte Spieler nur bedingt geeignet, da die Nachleuchtzeiten von TFT-Displays im Ver-
gleich zu herkémmlichen Bildréhren hoch sind und geringere Auflésungen einen un-

USSTEN SIE UBRIGENS

...dass Intel noch im Januar den Coppermine Pentium 3 mit
800 MHz in die Taktschlacht gegen den Erzrivalen AMD wirft?
Der dirfte mit seinem ebenfalls 800 MHz schnellen Athlon-
Prozessor etwa zeitgleich kontern.

...dass 3dfx die hauseigene Glide-Schnittstelle bloB noch
bis Ende 2000 unterstttzen will? Schon jetzt kénnen die
neuen T-Buffer-Features von Voodoo 4 und 5 nur tiber
OpenGL und Direct3D genutzt werden.

...dass Elsa ein drahtloses Netzwerk mit Ubertragungsra-
ten von 11 Mbit pro Sekunde entwickelt hat? Eine serien-
reife Losung soll auf der diesjahrigen Cebit (24. Februar bis

1. Mérz) gezeigt werden.

...dass Ericsson und Microsoft gemeinsam ein Handy mit In-
ternetzugang entwickeln? Bleibt abzuwarten, ob Microsofts
.Mobile Explorer” Software dann mit Fehlermeldungen auf-
wartet wie: , lhr Telefonat wurde aufgrund einer allgemeinen
Schutzverletzung beendet. Starten Sie das Handy neu...”




MOBIL-TV

Mit der Typhoon Silver Crest TVIEW hat Anubis (www.anu-
bisline.de) eine TV-Tunerbox im Programm, die dank USB-
Schnittstelle Anschluss an Desktop-PCs und Laptops gleicher-
maBen findet. Das TV-Signal holt sich die Box tber die mitge-
lieferte Antenne, per Composite oder S-VHS-Eingang. Das
Videobild ist auf dem PC skalierbar und kann

als Standbild oder Videosequenz (30 Bilder/Se-

: kunde bei 320 x 240 Pixeln) aufgezeichnet

werden. Der Preis betragt vergleichsweise mo-

derate 199,- DM.

VERDREHT

Das neue Gamepad P750 von Saitek (www.saitek.de) tber-
rascht mit einem besonderen Dreh: Der analoge Ministick kann
per Rad in der horizontalen oder vertikalen Achse fixiert wer-
den, wenn er beispielsweise in einem Rennspiel Gas und Brem-
se, aber nicht die Lenkbewegung steuern soll. Im Preis von
69,— Mark sind auBerdem ein Acht-Wege-Steuerkreuz, ein
Schubregler, vier Kndpfe auf der Ober- sowie weitere vier auf
der Vorderseite des Eingabegerats enthalten. Anschluss findet
das programmierbare Pad wahlweise am USB- oder Gameport.

Produktinfo 041



( Hardware )

Test
Die Luxusklasse

GRAFIKKARTEN FUR
HOCHSTE ANSPRUCHE

Der eine sucht ein gutes Preis/Leistungsverhéltnis, dem anderen ist das Beste und Teuer-
ste gerade gut genug - das gilt fiir Grafikkarten wie tiberall sonst im Leben. Doch was
haben 2D/3D-Kombiboards aus dem Highendbereich auBer Tempo fiir das viele Geld ei-
gentlich zu bieten?

Bretter, die die Welt 20.5 fps 27906 v 37138 p 179 twhuf:off 7.6/5.3/12.5 texivbiiree 48 47 08 112 0 0 457 5696
3
bedeuten

Drei brandneue Konzepte ringen derzeit um
Gunst und Finanzmittel betuchter Kaufer. Da
hatten wir zunachst Boards mit nVidias GeForce
256-Chipsatz, dessen integrierter Geometriepro-
zessor fur Positionierung und Ausleuchtung von
3D-Szenarien Optik vom Feinsten verspricht. Al-
lerdings wird dieses , Transform & Lightning”
(T&L) genannte Feature erst in Zukunft auf brei-
ter Front softwareseitig untersttitzt. Wir wollten
daher wissen, was erste Karten mit dem super-
schnellen DDR-Speicher schon heute zu leisten
vermogen.

Als weltgroBter Hersteller von Grafikboards be-

. schreitet ATl mit der , Rage Fury Maxx" einen an-
deren Weg. Hier soll die Kraft von zwei gekoppel-
ten Rage 128 Pro-Chips im Verbund mit 64 MB
Speicher fur ungeahnte 3D-Spielerlebnisse biir-
gen. Aber lasst sich so in der Tat die Vormacht-
stellung der Modelle von nVidia, Matrox und 3dfx
brechen? Ein Vergleich mit der endlich serienrei-
fen ,Voodoo 3-3500 TV sollte es an den Tag
bringen. Diese Karte setzt getreu der Firmenphilo-
sophie von 3dfx auf Tempo satt, gepaart mit neu-
en Ausstattungsmerkmalen fiir Videofreaks. BloB
muss auch das schnellste Board der populéren
Produktlinie noch mit Einschrankungen im 3D-Be-
reich leben...

Der Benchmarktest

Leider fehlen immer noch objektive Benchmarks,
um die Vorteile von T&L gegentiber Karten ohne
diesem Feature zu messen. Wir bedienten uns da-
her eher konventioneller Methoden: , Expend-
able” als anspruchsvolle D3D-Messlatte, der Poly-
gonriese ,Quake 3" fiir die OpenGL-Abteilung.
~Unreal Tournament” schlieBlich erméglichte ei-
nen direkten Vergleich — auf der Voodoo 3 unter
Glide, bei der Konkurrenz unter OpenGL. Alle
Testprogramme liefen mit vollen Details in einer
Aufldsung von 1024 x 768 Pixeln; der VSync zwi- Die beeindruckende Demo ,Darthmoore Zoological "Garden" (oben) von WXP
schen Karteund Monitor war st dakter, (ST T8, Mot g Bt e G
um mcht dur.ch die m.a.mmale Wiederholrate des Scozt" (unten) von Virgin igt eines der ersten T&L-Spiele zndpliegt exklusiv
Bildschirms eingeschrankt zu sein. der ,Creative Annihilator” bei.
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Gemessen wurde auf einem P3/500 mit 128 MB RAM, Win 98 und DirectX 7.0. Alle Benchmarks in 1024 x 768 Pixeln bei einer
Farbtiefe von 16 (dunkle Farbbalken) und 32 Bit (helle Balken).

Expendable Quake 3 Arena Unreal Tournament

80 fps
60 fps

40 fps 40 fps

20 fps

20 fps

0fps

0fps

M 3D-Prophet DDR M 3D-Blaster Annihilator Pro M Voodoo 3-3500' M Rage Fury Maxx

1 Die Voodoo 3-3500 ist nicht TrueColor-fahig, die Werte der 32-Bit-Messungen entfallen deshalb
2 Voodoo-Wert unter Glide

Eindruck

Auch ohne direkte T&L-Unterstutzung stellen
GeForce-Karten mit DDRAM in Sachen Tem-
po die Konkurrenz in den Schatten — das Po-
tenzial der Technologie zeigte sich beein-
druckend unter OpenGL wie etwa bei ,Qua-
ke 3". Alternativ bietet sich fur alle am TV/Vi-
deobereich interessierten Nutzer die Voodoo
3-3500 an. Uberschattet wird deren tolle Per-
formance unter Glide jedoch von der Ankiin-
digung seitens 3dfx, schon in der nachsten
Voodoo-Generation nicht mehr auf solche
Treiber zu setzen. Doch unter Direct3D gefiel
die Rage Fury Maxx bereits als Beta-Testmus-
ter am besten; nur der OpenGL-Treiber sollte
hier noch optimiert werden. Freilich ristet
auch die etablierte Konkurrenz auf: In der
nachsten Ausgabe stellen wir mit der , Ma-
trox Marvel G400 TV” und der ,Asus V6600
Deluxe” zwei Luxuskarten mit besonderen
Ausstattungsvarianten vor.

Die neue Messlatte fiir die OpenGL-Schnittstelle heiBt fraglos »Unreal Tournament” lauft am flottesten unter Glide
~Quake 3

www.pcjoker.de PCI 2100
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3DFX VOODOO 3-3500

Das 3dfx-Spitzenmodell wird tber eine Gartenschlauch-dicke Kabelpeitsche mit dem Moni-
tor sowie einer externen Box mit Video-Ein- und Ausgangen in Composite- und S-VHS-For-
mat samt Cinch-Audioanschlissen verbunden. Fiir Fernsehbilder sorgt ein integrierter TV-
Empféanger via Kabel oder Antenne — weil der Tuner direkt auf der Platine sitzt, ist der An-
tennenanschluss etwas fummelig. Auch ist das Signal nicht ganz so gut wie bei speziellen
Videokarten, liefert aber ein ordentliches Bild.

Problematischer sind die Abziige bei der 3D-Qualitat wegen der Beschréankung auf 16 Bit
Farbtiefe und der teilweise etwas verwaschenen Texturfilterung. Daflr beschert die hausei-
gene Glideschnittstelle zumindest vorlaufig noch beste Spielekompatibilitat, was aktuelle
Hits wie ,Ultima 9" bele-

gen. Auch die Installation 2

verlief problemlos, aller- Vood003 3500 w AGP
dings kénnte das 6830 Gty Ve

mehrsprachige Handbuch
ausfuhrlicher sein. Zum
Lieferumfang gehéren
auBerdem die Vollversion
von ,Unreal”, ein Soft-
ware-DVD-Player sowie
Steuerungs- und Schnitt-
software, mit der sich
MPEG2- und AVI-Files in
Echtzeit bearbeiten las-
sen.

3

HERCULES 3D PROPHET DDR-DVI

Guillemot heiBt jetzt Hercules, zumindest was die Grafikproduktpalette angeht: Die Franzo-
sen erwarben das kirzlich Pleite gegangene Traditionsunternehmen und firmieren nun ent-
sprechend. Mit der ebenfalls Pleite gegangenen DDR hat das Board indes nichts zu tun; viel-
mehr bedient es dank Double Density RAM (DDR) nVidias GeForce 256-Chipsatz mit dem
.doppelten Datendurchsatz. Die Mehrleistung gegentiber SDRAM macht sich besonders bei
3D-Szenarien mit hoher Polygondichte und Auflésungen oberhalb von 800 x 600 Pixeln be-
merkbar, zumal hier auch der GeForce-Chiptakt von 120 auf 130 MHz erhéht wurde.

Beim Einbau brachte erst das zweite Booten nach der Treiberinstallation den gewiinschten
Erfolg, danach stellt die Karte Uber gleich drei Ausgange die Daten bereit: Monitoran-
schluss, S-VHS-Ausgang fir TV- und Videogerate sowie eine DVI-Buchse fur digitale LCDs.
Ansonsten ist die Ausstattung etwas durftig, denn Videoeingange fehlen und neben einem
knappen (mehrsprachigen) Handbuch liegt der Packung nur noch eine CD mit Treibern,
Demo und einem Software-DVD-Player bei.

www.pcjoker.de
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Hall "

d
chen TV- und Videofunktionen
3D-Tempo
3D-Qualitat
Lieferumfang
Installation

Online-Info: www.3dfx.com

mit

Preis: ca.500,—- DM

EDREUTY Voodoo 3

Speicher

Chiptakt
Speichertakt

16 MB SDRAM
183 MHz
183 MHz

[LADYNE 350 MHz

3D-Auflésung

AGP 1.xund 2.x
bis 2046 x 1536 Pixel
bis 1600 x 1200 Pixel

* sehr schnell

* umfangreiche TV-und Videofunk-
tionen

* gute Ausstattung

* unproblematisches Handling

* keine 3D-Darstellung in TrueCo-
lor

* nur 16 MB Grafikspeicher

* keine echte AGP-Unterstiitzung

* zukunftige Glide-Unterstltzung
ungewiss

3D-Tempo
3D-Qualitat
Lieferumfang
Installation

3D-Chip

Superschnelle GeForce-Karte mit
Digitalausgang

Preis: ca.799,-DM

Online-info: www.guillemot.com

nVidia Geforce 256

HGl04 32 MB DDRAM

Chiptakt

130 MHz

Speichertakt NI

RAMDAC

2D-Auflosung
3D-Auflosung

¥

5

350 MHz

VY AGP2.x4.x

bis 2048 x 1536 Pixel
bis 1920 x 1440 Pixel

* extrem schnell

* T&L-Hardwarebeschleunigung
* hoher Chiptakt

* S-VHS- und DVI-Ausgang

* relativ teuer
* schmales Softwarebundle
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e 6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!

o Mehr als 400 Seiten voller Tests,

Previews, Specials und

Losungshilfen!

¢ Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

¢ Fiir nur 12,- DM statt der
reguldren 26,70 DM!

Coupon ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag * Aboverwaltung

Max-Loidl-Weg 4 » 85598 Baldham

5

Zanispl SCHNUPPERCOUPON

Ja, ich bestelle die niichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir DM

@ 12, statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM 14,70.
Bestellung nur gegen Vorkasse miglich (Scheck oder Bargeld liegt bei).
Wenn mit Erhalt der 3. Ausgabe nicht gekiindigt wird, verlingert sich das
Abo automatisch um 12 Ausgaben fiir 91— DM (Ausland 100,— DM).
Davon habe ich Kenntnis genommen.

Name/Vorname

StraBe/H

PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift x
{bei Mindershign bite Untrschil dos Eehungsbrechigen)
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CREATIVE 3D-BLASTER ANNIHILATOR PRO

Auch die Pro-Variante der Annihilator baut auf DDRAM zur optimalen Unterstiitzung des 3D-Tempo.
GeForce 256-Grafikchips. Allerdings ist Letzterer hier innerhalb der nVidia-Spezifikation mit ‘zg}g:{:arg:;g
120 MHz getaktet, was in der Praxis aber eine untergeordnete Rolle spielt. Denn auch i<tallation

+ Creatives Turbo lauft pfeilschnell — wie der 3D-Prophet am schnellsten unter OpenGL. Preis: ca. 600~ DM
Die Installation verlief ebenso unauffallig wie es die Ausstattung ist: kein TV-Ausgang, keine Online:info:. Wi creativalabs.de
Videoschnittstellen, keinerlei sonstige Extras. Und ein aktiver Lufter ist wegen der hohen

Temperaturentwicklung bei GeForce-Boards ohnehin Standard. Das Handbuch ist zwar um-

Vergleichsweise preisgiinstige Ge-
Force-Rakete mit DDRAM

EDRELIY nVidia GeForce 256
BEIGEd 32 MB DDRAM

fangreich, liefert letztlich aber auch nur die nétigsten Informationen in allen gangigen Spra- [T 120 MHz
chen. Die 3D-Bildqualitat ist GeForce-Ublich gut, weniger gefielen uns leichte EinbuBen der Y 166 MHz

Darstellung im 2D-Bereich oberhalb von 1024 x 768 Pixeln. Dafir liegt neben zahlreichen —
Demos, Treibern und einem Soft-DVD-Player mit Virgins , Evolva-Scout” eines der ersten FTWYIEERRY bis 2048 x 1536 Pl

Spiele mit T&L-Unterstltzung bei — und das exklusiv. ERWHIEETrY bis 1960 x 1440 Pixel

{1;} * extrem schnell
®» * T&L-Hardwarebeschleunigung

* erstes T&L-Game anbei

@ * durftige Ausstattung
* 2D-Darstellung in hohen Auflé-
sungen nicht optimal

ATl RAGE FURY MAXX Der Doppelchip iiberzeugte bereits

im Betastadium durch Leistung

Doppelt lauft schneller: ATl verbaut hier gleich zwei der schon solo sehr flotten Rage 128 ;g'remf,",, :....:
Pro-Chips. Jedes dieser Kraftwerke bedient sich aus vollem 32 MB Speicher und wird kom- Lie;gﬁ/:;z;g OloreRarEaain
plett getrennt verwaltet, man kann also nicht wirklich von einem 64 MB-Board sprechen. Im Installation  (Vorserienmodell)
Unterschied zur SLI-Technik von 3dfx, wo die beiden Prozessoren abwechselnd je eine Zeile

. : : g Preis: ca.599,-DM
des selben Bilds bearbeiten, rendern die hiesigen Chips nacheinander je ein komplettes 3D- 0n|;ne_|r:f|;: ‘::ww_ati.de
Frame.

Jedenfalls lieferte der Doppelwhopper schon in der Betaversion auf Anhieb eine beein- %ﬁ:z i—:%g,a[;zsi:;ﬂw—
druckende Vorstellung ab; unter Direct3D kann er sogar die GeForce-Phalanx abhéngen! Chiptakt PSR

Bei optimierten OpenGL-Treibern durfte dieses Board daher zuktinftig ganz vorne mitmi- Speichertakt SEEIVH

schen. Okay, es gab Installationsprobleme, doch die fihren wir einfach mal auf den Vorse- A‘;ﬁg /iOGOPr\ZATZAX
rienstatus von Karte und Treibern zgrUck. BIoB'an der mageren Ausstattung dufte sich bis PTMIERINNY bis 2048 x 1536 Pl
zur anstehenden Verkaufsversion nicht mehr viel andern: keine TV- oder Videoanschlisse EDRIRFTR bis 1920 x 1440 Pixel

und vermutlich auch kein Spielebundle — aber fur Spieler vielleicht trotzdem erste Wahl.

g‘p * schon mit Betatreibern sehr
0 schnell (unter D3D)
* gute 3D-Bildqualitat

=\ * durftige Ausstattung

Y’)} * unter OpenGL (noch) nicht voll
uberzeugend

* kein Spielebundle geplant
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Hintergrund

Trotz massiver Werbekampagne vor allem auf
Verleihvideos tut sich die DVD nach wie vor
schwer, in Deutschland FuB zu fassen - als Spei-
chermedium fiir den Computer erst recht. Doch
ihre Vorteile sind zu gravierend, als dass die CD-
ROM nicht bald kapitulieren misste. Wir haben
fiir Sie die Marktlage und aktuelle Laufwerke
aus verschiedenen Preisklassen gecheckt.

Stiefkind der Spieleindustrie

Als Filmscheibe ist die DVD gegenuber dem Videoband ja erst
einmal im Nachteil: Ein vorldufig noch geringes Angebot an
verfligbaren Leihtiteln, bislang noch keine Wiederbeschreib-
barkeit — demgegentber wirken bessere Bild- und Tonqualitat
sowie zusatzliche Gimmicks (mehrsprachige Movies, freie
Wahl der Kamerawinkel, Interviews, Making-of etc.) etwas
bescheiden. Doch die Preise fiir Player sinken schneller als die
Titanic, neue DVD-Filme tauchen verstdrkt in Videotheken
auf; es geht also voran.

Am Markt fur Computerspiele lasst die Revolution dagegen
weiter auf sich warten. DVD-Versionen groBer Titel genieBen
nach wie vor Seltenheitswert, solche mit Zusatzfunktionen
gegeniber der CD-Fassung oder gar Exklusivproduktionen
schon Uberhaupt. Wenn die Zahl der installierten DVD-Lauf-
werke hierzulande seit letztem Jahr dennoch kontinuierlich
ansteigt, dann hauptsachlich deshalb, weil Komplettsysteme
heute vielfach damit ausgeristet werden. Wer ein solches
Angebot im Laden erwischt hat, darf sich denn auch glticklich
schatzen: Volle Abwartskompatibilitat garantiert einerseits
Lauffahigkeit von CD-ROMs, andererseits kommt auch die
Spieleindustrie bald nicht mehr um das neue Medium herum.
Doch noch erweisen sich u. a. Duplikationskosten in mehrfa-
cher Hohe von denen der CD-ROMs als Hemmschuh.

Hoffnungstrager der Gamer

Marc Trennheuser von Electronic Arts auf unsere Frage, wa-
rum die Publisher trotz vorhandener Hardwarebasis die DVD
nach wie vor schneiden: , Derzeit existieren halt noch keine
Spiele, fur die sich eine DVD zwingend anbieten wiirde. Eine
simple Umsetzung von geldufigen CD-Titeln wiirde dem neu-
en Medium schlichtweg nicht gerecht!” Das mag stimmen,
hort sich aber doch ein wenig nach Ausrede an — wer macht
schlieBlich die Spiele? Aber auch Matthias Wehner, Presse-
sprecher von Take 2, beméangelt, dass , die technischen Vor-
teile der DVD einfach noch nicht zum Tragen kommen"”. Selt-
sam irgendwie, denn moderne Top-Games mit all ihren Textu-
ren, Musiktracks und Videos benétigen meist mehrere CD-
ROMs, was die Duplikation einer einzigen DVD doch
zumindest wirtschaftlich interessant erscheinen lasst.

Was bislang noch fehlt, ist also die sogenannte |, Killer Appli-
kation”; ein DVD-Progi, das jeder will. Anno 1994 war es
schlieBlich auch erst ,Rebel Assault” von Lucas Arts, das der
CD-ROM zum Durchbruch gegentiber den bis dato verbreite-
ten Disketten verhalf. Klar, mit Luschen wie ,Die Versu-
chung” (THQ begntigte sich bei der DVD-Fassung mit etwas
hiibscheren Videos) ist das nicht zu machen — mit Interplays
,Baldur's Gate” in drei Sprachversionen auf einer Scheibe
auch nicht. Vielmehr wird ein Titel benétigt, der auf CD-ROM
erst gar nicht denkbar ware, weil er hier zig Scheiben belegen
wiirde!
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Fortschritt auf Raten

s<AusschlieBlich

fiir DVD zu
entwickeln ist
einfach noch
nicht rentabel!”

Hermann Achilles, Ge-
schéaftsfiihrer des VUD

Verbreitung der Laufwerke in den westeuropdischen Haushalten
uelle - Understanding & Solutions
20% wuw e

—e— OVOim e

—e— COROMin PC

N
1987 1998 1999 2000 2001 2002

Spéatestens Ende 2000 sollten die DVD-ROMs ihren CD-Pendants
zahlenméBig liberlegen sein

Regionale Regelungen

Bei der Entwicklung der DVD forderte die Filmindustrie eine Un-
terteilung der Weltmarkte in sechs verschiedene Regionalzo-
nen, um Grauimporte zu verhindern. Im Klartext heiBt das, dass
eine in den USA gekaufte DVD nicht auf hiesigen Playern funk-
tioniert, die USA sind Region 1, wéhrend wir uns in Region 2
befinden. Im Normalfall darf man den Code funfmal wechseln,
danach ist der zuletzt verwendete auf ewig festgelegt. Manche
Hersteller (u. a. Creative) bieten sogenannte , Firmware” an,
die diesen Zahler abschaltet, manchmal hilft auch eine De- und
Neuinstallation des Player-Programms, doch diese Méglichkei-
ten gibt es leider nicht immer.




Pro & Kontra DVD-ROM

¥

5

* bis 17 GB Speicherkapazitat

* volle Abwartskompatibilitat zur CD-ROM

* auch als Movie-Player etc. nutzbar (teilweise werden Extra-Tools
oder spezielle Hardware benétigt)

* viel Bedienkomfort, haufig Sonderfeatures

* exzellente Bildqualitat, unterstitzt Dolby Digital

* Laufwerke und ROMs momentan etwas teurer als CD-Pendants
* Film- und Softwareangebot noch gering, kaum Exklusiventwick-
lungen in Sicht

+9ich intensiv

mit dem'Medium
_DVD zu beschaf-
_tigen ist der

nachste logische:
Schritt in der
Spielentwick-
lung!”

Ralf Wirsing, Pressesprecher
bei UBI Soft :

( Hardware ,

Hintergrund

So aber kann unser Bundeskanzler auf der ZDF-Homepage
noch so sehr anmahnen, dass Deutschland im internationa-
len Vergleich technisch hinterherhinke und Multimedia noch
so oft zur , Schicksalsfrage” erklaren. Wenn der Verband
der Unterhaltungssoftware Deutschland (VUD) noch nicht
einmal tber die Verkaufszahlen von DVD-ROMs hierzulande
verflgt, wie soll es dann weitergehen? Laut VUD-Geschéfts-
fuhrer Hermann Achilles wohl erst mal wie bisher: , Prak-
tisch jeder PC kann CDs lesen, der Anteil der DVD-Laufwer-
ke ist langst nicht so hoch. Wiirde ausschlieBlich fur die
DVD produziert, mussten die Hersteller einen nicht unerheb-
lichen Teil ihrer Kunden ausschlieBen!”

Medium der Zukunft

Dennoch sieht auch Hermann Achilles , die Umstellung auf
DVD zwar zégerlich, aber sicher kommen”. Ins gleiche Horn
blast Rainer Galuschka, der Pressesprecher von THQ: ,So-
bald der Massenmarkt das neue Medium akzeptiert hat,
werden echte DVD-Titel nicht lange auf sich warten lassen”.
Okay, aber werden dann nicht Wettbewerber mit mehr
Weitblick die Nase vorn haben? Ubi Softs Pressesprecher
Ralf Wirsing etwa ist sich sicher, dass , der frihzeitige Ein-
stieg in neue Technologien einen Wissensvorsprung ver-
schafft, der die Konkurrenzfahigkeit in dieser Branche lang-
fristig sichert.”

Falls auch Sie zu den Trendsettern gehoren wollen, stellen
wir Ihnen auf den néchsten Seiten DVD-Laufwerke fiir jeden
Rechner und Geldbeutel vor. Damit Sie gerustet sind, wenn
die viel beschworene Killer-Applikation endlich da ist...(pk)

Neue DVD-Games

Titel Hersteller Genre Erscheint
Amerzone Sierra Adventure 1. Quartal 2000
Baldur’s Gate Interplay Rollenspiel  bereits erhaltlich
Civilization: Activision Strategie 1. Quartal 2000
Call to Power
Conflict: Freespace  Interplay 3D-Action bereits erhéltlich
Der Ring der Cryo Adventure  bereits erhaltlich
Nibelungen
Die Versuchung THQ Adventure bereits erhaltlich
Dracula Sierra Action- 1. Quartal 2000 =
adventure
F/A 18 Superhornet Interplay Simulation 2. Quartal 2000 gif erste D‘i’nb;?"‘Iy:_P"o‘:""kﬁ°":JSChiGzr’:f;f"sP’i‘ht klassische
Freespace 2 Interplay 3D-Action 1. Quartal 2000
Lander GT Interactive  3D-Action  bereits erhaltlich
MIA GT Interactive 3D-Action  bereits erhaltlich
Reah Acclaim Adventure  bereits erhaltlich
Redjack THQ Adventure  bereits erhaltlich
OQutcast 2 Infogrames 3D Adventure 2. Quartal 2001
Schizm Project 2 Adventure 3. Quartal 2000
Tonic Trouble UBI Soft- Jump & Run 1. Quartal 2000
Wing Commander 4 Electronic Arts  3D-Action  bereits erhaltlich
(OEM)
X-Com: Alliance Microprose 3D-Action 4. Quartal 2000
Ebenfalls nur fiir DVD geplant: |
X-Com: Alliance, der 3D-Shooter
zur Strategieserie

www.pcjoker.de
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Test
CREATIVE PC-DVD ENCORE 6X

Dieses Laufwerk wird von Matsushita gefertigt und im Bundle mit der DXr3-MPEG 2-Karte
(baugleich zur ,RealMagic Hollywood Plus”) geliefert. Dank der beiliegenden DVD-Player-
Software von Creative Labs lassen sich damit auf dem PC auch DVD-Filme in guter Qualitat
abspielen; leichte Unscharfen im Bild fallen kaum auf. Ergédnzend gibt es ein deutsches
Handbuch, alle benétigten Kabel sowie die DVD-Vollversionen der Spiele ,Lander”, ,MIA”
und , Conflict: Freespace”.
Der leicht erreichbare
Auswurfknopf, die hohe
Verarbeitungsqualitét, das
gute Preis/Leistungsver-
haltnis und nicht zuletzt
die schnellste DVD-Ge-
schwindigkeit im Test ma-
chen das Set zum Sieger —
trotz des vergleichsweise
geringen Lesetempos bei
CD-ROMs.

Guillemot verbaut Toshibas SD-M 1212-Laufwerk, was sich in ordentlichen Werten bei der
Lesegeschwindigkeit bemerkbar macht — sowohl fir DVDs als auch fiir CD-ROMs. Dazu gibt
es eine verstandliche deutsche Anleitung, die wichtigsten Kabel und den eher mittelméaBi-
gen Xing-Software-DVD-Player, der
zwar in der Vollversion, aber ohne jeg-
liche Anleitung geliefert wird. Wer 100
Mark drauflegt, erhalt zudem eine
MPEG 2-Karte; 8-faches DVD-Lese-
tempo soll es in Kiirze zum alten Preis
geben.

So oder so sind aber auBer dem Not-
auswurfschacht und dem akzeptabel
erreichbaren Auswurfknopf keinerlei
Bedienelemente an der Gehausefront
vorhanden. Weil das Gerat zudem recht
laut arbeitet und kein Softwarebundle
mitbringt, scheint der Preis tiberteuert.

Kleiner Preis, kleines Ausstattungspaket: Keinerlei mitgelieferte Kabel, keine DVD-Software
und ein Faltblatt mit englischen Installationsanweisungen. Das Laufwerk rattert uniiberhor-
bar und lasst DVDs im Schacht mit maximal 8-facher Geschwindigkeit rotieren. Auch spult
kein anderes Gerat im Testfeld so schnell CD*ROMs ab — selbst wenn das auf der Packung
versprochene Tempo in der Praxis nicht ganz erreicht wird.

Ebenfalls erfreulich, dass
es hier neben den tbli-
chen Auswurfméglich-
keiten auch einen Kopf-
hérerausgang samt
Lautstarkeregler an der
Frontblende gibt und das
Teil zur Not auch vertikal
eingebaut werden kann.
Das Beste am Ganzen ist
und bleibt aber der ein-
steigerfreundliche Preis.
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Schnelles DVD-Laufwerk samt MPEG |
2-Karte und feinem Softwarepaket

Lesetempo
Verarbeitung
Installation
Lieferumfang
399,-DM
www.creative.com

Preis:
Online-Info:

Anschluss
Frontbedien-
ENENTEY regler, Auswurfknopf, Notaus-
wurf
[ERIEUEY nominell 6-fach (gemessen
IYIbY 7146 KB/s), Zugriffszeit 230 ms
[BXTEUNEY nominell 24-fach (gemessen
[OR:e]R 3021 KB/s), Zugriffszeit 112 ms

* gute MPEG 2-Karte und exzellen-
te Bediensoftware anbei

* alle Kabel und 3 Spiele im Liefer-
umfang

* sehr leise

* Auswurfknopf optimal zu erreichen

* relativ langsames CD-Laufwerk
@ * leicht unscharfes Bild der MPEG-

Karte
J

Stolzes Lesetempo zum stolzen Preis A

Lesetempo
Verarbeitung
Installation
Lieferumfang
Preis: 299,— DM oder 399,- DM
mit MPEG 2-Karte
Online-Info: www.guillemot.com

R
Auswurfknopf, Notauswurf

[RXITEUREY nominell 6-fach (gemessen
DY 5798 KB/s), Zugriffszeit 118 ms
[EREUNY nominell 32-fach (gemessen
[ RN 4860 KBYS), Zugriffszeit 83 ms

* Xing-Software-DVD-Player im Lie-

ferumfang i
* verstandliche deutsche Anleitung
* gut erreichbarer Auswurfknopf

* relativ laut
@ * Software-DVD-Player ohne Manual

* relativ hoher Preis .’

n
Preiswertes DVD-Laufwerk mit Mini-
malausstattung

Preis: 199,-DM
Online-Info: www.necd.de

A
INTCIRITNN Kopfhorerausgang, Lautstérke-
ULLICE regler, Auswurfknopf, Notaus-
wurf
ALY nominell 8-fach (gemessen
\'oY 4788 KBJs), Zugriffszeit 148 ms
iy nominell 40-fach (gemessen
DROITY 5132 KB/s), Zugriffszeit 88 ms

* schnellstes CD-Laufwerk
@ im Test
* sehr preiswert

* langsames DVD-Laufwerk
@ * durftiger Lieferumfang
* keine deutschsprachige Doku-
mentation
* sehr laut )




( Hardware
Test

Flotter DVD-Brenner, langsames
DVD-ROM

HITACHI DVD GF-1000

Das einzige schreibféhige Laufwerk im Testfeld. Ein- sowie doppelseitige DVD-RAMs kén- Lesetempo
nen mit bis zu 1,38 MB pro Sekunde gebrannt werden, die 2,6 GB einer Seite sind also in I\’/Tes't:get'ito‘;"g
rund 30 Minuten gefullt. CD-ROMs lassen sich damit allerdings nicht beschreiben, nur le- Lieferumfang
sen.

Ob vertikal oder horizontal eingebaut, stets werden hier zwei Laufwerke unter Windows m;gxhi.com
eingetragen: das RAM und —

das ROM. Auch mlt‘Ge— ~Frontbedien- [P
rauschentwicklung ist zu | PIPTTaeY regler, Auswurfknopf, Notaus-
rechnen, dito mit den tbli- B
chen Frontbedienclemeten, R o
Dazu gibt es ein CD-Audio-, ICSTICR Y nominell 8-fach (gemessen
jedoch kein Flachbandkabel (ORI 1384 K8/s), Zugriffszeit 106 ms
und ein englisches Hand-

buch. Wichtiger ist das weit

unter den Konkurrenten ran-
gierende Lesetempo — dass
das Gerat primér als Ergan-
zung zu einem vorhandenen
DVD-Laufwerk konzipiert ist,
belegen auch die beigefugte
Brennersoftware und die
DVD-RAM zum Probebren-
nen.

So haben wir getestet

Zum Test der Geschwindigkeit im CD-Bereich konsultierten wir ,Dr. Hard-
ware 99" (www.drhardware.de), bei der Priifung des DVD-Tempos half
,Sandra 99" (www.sisoftware.co.uk/sandra) — jeden Benchmark lieBen
wir je funfmal durchlaufen, um méglichst genaue Durchschnittswerte zu
ermitteln. Als Testobjekte dienten wegen der hier wie dort groBen zu-
sammenhangenden Datenmengen das Spiel , Starcraft Brood War” fur
die CD-Geschwindigkeit sowie der Film , The Matrix” (Region 2) im
DVD-Bereich. Dabei ist zu beachten, dass bei CD-ROMs 1-fach-Ge-
schwindigkeit fur 150 KB/s steht, wahrend bei DVD-ROMs die Tempoan-
gabe 1-fach immerhin 1,35 MB pro Sekunde meint.

Im Praxisbetrieb bedeutsam sind auch die verwendeten Softwareplayer.
So lieferte der dem Guillemot-Laufwerk beiliegende , XingDVD"
(www.xingtech.com) weitaus schlechtere Ergebnisse als der teurere
,PowerDVD" (www.cyberlink.com.tw): Hier ein kleines Fenster mit teils
ruckeliger Bildqualitat, dort Originalformat bei fliissigem Ablauf! Ein
Umtausch verspricht hier also Besserung, doch sollte man sich dariiber
im Klaren sein, dass fur stotterfrei dargestellte DVD-Videos zumindest
ein P2/350 samt 64 MB RAM Grundvoraussetzung ist. (pk)

Preis:
Online-Info:

* schneller DVD-Brenner
* Betrieb im Vergleich zu CD-Bren-
nern relativ preiswert

* Laufwerk insgesamt sehr langsam
* kann keine CDs brennen

* durftiger Lieferumfang

* sehr lauter Betrieb

80 se000sses sttt sIesentatesaetttsastetsseeessesscnstasssssttsasents

Je nach Qualitat des Players muss man mit mehr oder weniger groBen Balken am Bildrand rechnen, optimal ist die Kombi aus MPEG-
Karte und schnellem DVD-ROM: links der XingDVD, oben dasselbe Bild unter PowerDVD, rechts der hardwarebasierte Creative-Player
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Biing-Echo
Ich bin gerade auf die reLine-Homepage gesurft und kann eigentlich
nur noch eins: Lachen bis zum Umfallen! Mal im Ernst, miisste nicht
bald Fritz Egner aus seiner Dominaverkleidung kommen und euch
die versteckte Kamera zeigen? Ich muss ja zugeben, dass ,Biing! 2"
einen Heidenspass macht, bis man alle nackten Médels gesehen hat,
aber auf Dauer taugt das Spiel doch héchstens fir lange Abende al-
lein — wenn Ihr wisst, was ich meine...

Alles, was in ,Biing!“ noch komisch war, ist in Teil 2 einfach nur
noch dumm. Naja, ich werde mich nicht auf das Niveau von relLine
herablassen und erst recht nicht ins Diskussionsforum schreiben,
aber mal eine Frage an alle ,Fans” dieses Spiels: Geht es etwa nicht
nur darum, Knépfchen zu driicken, hier und da mal eine Person ein-
zuteilen und dann ab und zu mal ein Bildchen anzugucken? Es tut
mir wirklich leid um Holger Gehrmann, der fiir mich zu den groBen
deutschen Programmierern zéhlte, aber B2 liegt kaum uber dem Ni-
veau eines schmierigen Pornoheftchens. Na, immerhin ist das Intro
so megatrashig, dass es in einem separaten Test mindestens 80 Pro-
zent verdient hatte!

E-Mail: agentr2@gmx.de

Soviel steht fest: Das Niveau von ,Biing! 2" ist immer noch héher als
das der (im letzten Heft ausfihrlich besprochenen) Herstellerkam-
pagne zur Ehrenrettung des Games. Die globale und unsachliche
Kritikerschelte im Netz diirfte dem Ruf von reLine mehr geschadet
haben als die umstrittene Qualitat ihrer jingsten Erotik-Sim.

Echo-Echo

Mal eine Frage zur ,Biing! 2”-Box der letzten Leserbriefe: Ich will
euch ja nicht vorschreiben, wie ihr euren Job zu erledigen habt, aber
fur mich sieht das Ganze aus wie eine halbseitige Entschuldigung!
Vier unkommentierte Joker-feindliche Briefe, dazu die reLine-Ankla-
geschrift im Fettdruck — ist das nicht etwas viel Aufhebens um ein
erwiesenermaBen schlechtes Spiel?

Ekkehard Rist, E-Mail liegt der Redaktion vor

Das Spiel war das Echo gewiss nicht wert, die Anklagen des Herstel-
lers hingegen schon: Hatten wir sie nicht éffentlich gemacht, hatte
ihnen woméglich der eine oder andere Surfer Glauben geschenkt.
Und wenn die beleidigten Leberwiirste bei reLine damit ein bisschen
. Gratiswerbung” erhielten — das war der SpaB3 beim Lesen ihrer selt-
samen Attacken (und derer der Fans des Spiels) doch allemal wert,
oder?

Cover-Lover

Das Cover der letzten Ausgabe gefiel mir noch besser als das des
vorherigen Jubildumshefts: Diese dunkelhautige Schénheit ist wirk-
lich ein Lob wert, lechz — mehr,davon! Zum Thema reLine und ,Bi-
ing! 2" méchte ich nur bemerken, dass ich véllig eurer Meinung bin.
Es kann doch unméglich sein, dass sich alle Spielezeitschriften ge-
gen eine Softwarefirma wenden, um sie wirtschaftlich zugrunde

zu richten. Wir wollen einfach mal hoffen, dass reLine nicht aufgibt
und uns ein besseres ,Biing! 3" beschert...

Maik Layes, Bosingfelder Str. 17a, 45896 Gelsenkirchen

Deinen Hoffnungen schlieBe ich mich gerne an: Zukdnftig mehr Ero-
tik auf dem Cover (z. B. mal ‘'ne véllig unbesttickte Platine, lechz!)
und mehr Gameplay in erotischen Spielen!

Danke!

Seit vielen Jahren lese ich nun den Joker (ich glaube, es war 1992,
als ich den ersten Amiga Joker kaufte), seit 1998 habe ich ein Abo.
Und heute halte ich ein wirklich schickes Mauspad als Treuepramie
in Handen. Dafir sage ich ,Danke!” — auch fiir die vielen Jahre bes-
ter Leseunterhaltung. Eigentlich denke ich sogar, ihr hattet mal eine
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Das E¢€auf den im letzten Heft ge-
druckten Hilferuf von reLine wegen der
flachendeckend harschen Kritik an ,,Bii-
ng! 2” ist kaum zu liberhoren, so hoh-
nisch schallt es von allen Seiten zuriick -
wer den Schaden (angerichtet) hat,
braucht fiir den Spott eben nicht zu sor-
gen. Und wer die Leserbriefe hat,
braucht sich auch um weitere Themen
nicht zu sorgen...

Pramie verdient. Ok, ihr geht zwar letztlich

nur eurem (Traum-)Beruf nach, aber das

macht ihr eben besonders gut. Das wollte

ich einfach mal gesagt haben...
Michael, E-Mail: MichiE@gmx.de

Wenn unser Chef das Wort , Prémie” hért,
kriegt er umgehend einen Gehérsturz — dein
Lob ist uns aber Pramie genug. Fur alle
Abonnenten, die kinftig mitloben wollen, hier ein Bild des Exklusiv-
pads.

1A-Schleim

Mir kommt es hoch, wenn ich eure Leserbriefe lese! Da verlangen
ein paar Spinner doch tatsachlich noch aktuellere Games als Beilage;
am besten gleich ,Homeworld” oder den ,FS 2000 Pro”. Andere
Idioten wollen statt Vollversionen lieber mehr Demos. Tut mir (und
euch) einen Gefallen und gebt solchen Leuten kein Forum. Euer Heft
ist mit Abstand das Beste, das auf dem deutschen PC-Zeitschriften-
Markt erhaltlich ist — und das meine ich ernst!

Dank euch wurden andere Zeitschriften doch erst dazu gezwungen,
ebenfalls Vollversionen beizulegen. Und die Beigaben der Konkur-
renz kommen bei weitem nicht an die Qualitét eurer Games heran!
AuBerdem mdchte ich noch anfigen, dass ihr die besten und objek-
tivsten Tester seid — ganz im Gegensatz etwa zu Zeitschriften von
Axel Springer oder gar Data-Becker, wo die éigenen Produkte in den
Himmel gelobt werden. Bis jetzt bin ich mit euren Bewertungen je-
denfalls immer sehr gut gefahren — wenn ich mal nicht auf euch
gehort habe, wurde der Softwarekauf in der Regel ein Reinfall. Ich
hoffe, das war nicht zu viel Schleim, aber was gesagt werden muss,
muss halt gesagt werden.

Wolfgang Lange, E-Mail: Dr_Lange@t-online.de

Was hat die Wahrheit mit Schleim zu tun? Wir (allen voran ich) sind
einfach die Besten, Nettesten, Kligsten, Schénsten und (iberhaupt!
Was gesagt werden muss, das muss halt gesagt werden. In diesem
Sinne: Leute wie du kriegen bei uns immer ein Forum. ..

Werbebroschiire

Ich bin zwar erst seit neuestem Leser eures Magazins, aber schon
hellauf begeistert. Grund fiir meinen Wechsel zum Joker war die
vollige Umstrukturierung meiner alten Stammzeitschrift, welche
mittlerweile nur noch aus bunten Bildern und Uberschriften besteht
— alles in allem eher sowas wie ein groBer Verkaufskatalog. Mir sind
aber nicht nur poppige Spieletests wichtig, sondern auch das Drum-
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herum muss stimmen. Damit meine ich ein gutes Leserbriefforum,
Redaktionsgeschwatz, neueste Gerlchte und so weiter.

Was ich euch aber eigentlich sagen mochte ist, dass ihr lieber ein
kleines Magazin mit der netten und freundlichen Fangemeinde blei-
ben solltet, als zu einer groBen Werbebroschiire zu verkommen. Er-
freut war ich in dem Zusammenhang auch tber euren recht kriti-
schen Test von ,Earth 2150”. Wo andere Hefte gleich Traumwertun-
gen von (iber 90 Prozent verteilten, bliebt ihr realistisch und beméan-
gelt — zu Recht — die schwache KI. Weiter so!

Daniel Czybulka, E-Mail: daniel.czybulka@arcormail.de

Du hast natrlich Recht: Werbung gehért auf Anzeigenseiten, Rea-
lismus und eine gesunde Portion Skepsis zum Job eines Testers.
Auch mir scheint es so, als wére heutzutage oft generell die Ver-
packung wichtiger als das Produkt — einer der traurigsten Trends des
neuen Jahrtausends!

Indy peitscht Lara

Zu eurem Vergleichstest ,Indy vs. Lara”: Ihr habt vollkommen Recht,
Indy ist um Klassen besser. , Tomb Raider 4" ist zwar nicht schlecht,
hat mir jedoch bei weitem nicht solchen SpaB gemacht. Weiter so!
Tobias Maack, E-Mail: TobiasMaack@gmx.de

Eigentlich hétte ich mehr Zuschriften zum vermeintlich kontroversen
Thema erwartet: Ist der alte Macho der jungen Amazone wirklich so
klar tiberlegen?

Rundumschlag

1. Die jungsten Tuningspecials lassen zwar auf mehr und fundiertere
Hardwareartikel hoffen (obwohl man auch K6-2 und K6-3 sowie be-
sonders den P3/450 gut Gbertakten kann), aber die , Leistungs-
checks” bei den Tests konnen nicht euer Ernst sein! Bitte einigt euch
auf vier bis funf Systeme und einheitliche Bezeichnungen oder
nehmt ein Rastersystem wie eure Konkurrenz. Besonders stort mich
die Anordnung der Grafikkarten: Mal gehéren TNT 2 und Voodoo 3
zusammen (das ist ok), mal gehért noch die G400 dazu (auch gut),
ein andermal werden Voodoo 1 und TNT 1 (zwei ganz verschiedene
Leistungsklassen) gleichgesetzt. Sogar Voodoo 2, TNT 2 und G400
waren schon zusammen zu finden, obwohl der Voodoo 2-Chipsatz
eindeutig schwacher/langsamer ist als TNT 2 und G400! Bei ,Rally
Championship” wiederum habt ihr vorsorglich nicht hingeschrieben,
welche Graka benutzt wurde. Also, entweder fehlt mir nur euer
Sinn fir Humor oder das, was ihr da macht, ist relativ planlos!
Wenn ich richtig liege, gehdren folgende Modelle in eine Leistungs-
gruppe:

I Voodoo, Riva 128, PowerVR

Il Voodoo 2, TNT, G200

Il Voodoo 3, TNT 2, G400

IV GeForce, Rage Fury Maxx
2. Dann wollte ich euch noch vom AMD Athlon (auch K7 genannt)
erzahlen, der ja bekanntlich die derzeitige Leistungskrone der PC-
CPUs tragt. Ihr habt ihm bisher nur einen Artikel geopfert, obwohl
er ein spitzenmaBiges Preis/Leistungsverhaltnis bietet. Herausragend
dabei der K7 mit 500 MHz, welcher fur unter 500,— DM knapp so-
viel leistet wie ein P3/600 (Katmai). Gut, das musst ihr nicht schrei-
ben, seid ja kein Hardware-Mag. Aber wenn ihr im Millennium-Spe-
cial zum Jahr 2000 schreibt , Erstmals sollen Prozessoren die Schall-
mauer (von 1000 MHz) durchbrechen”, ist der Wink zum Athlon
doch gerechtfertigt — den gibt es immerhin schon seit ein paar Wo-
chen als 1GHz-Variante fiir jedermann zu kaufen.
3. Zur Peinlichkeit der Ausgabe 1/2000 kiire ich ein Zitat von Seite
45: ,Schon, an entscheidenden Stellen wie Po und Busen wirkt Lara
jetzt deutlich runder und nattirlicher.” Drei Teile lang war Lara also
ein eher héssliches Polygonmonster, auch wenn es vom Publisher als
eine Art Verona Feldbusch des Actionadventures angepriesen wur-
de? Daher muss man zum Schluss kommen, dass die Kaufer (zu de-
nen ich tbrigens nicht zéhle) das Spiel wohl des guten Gameplays
wegen erworben haben. Nun aber ist es vollbracht, der Tausch per-
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Leserbriefe ,

Leser fragen Hersteller

Ego-Shooter

,Quake: Arena” sieht ja geil aus, aber 6fter als einmal im Monat
komme ich nicht zu Netzwerksessions — und das Spiel gegen Bots
ist nun-mal nicht das Gleiche. Wird irgendwann ein Solomodus
mit Story nachgereicht?

Martin Sailer, E-Mail liegt der Redaktion vor

Quasi auf Umwegen: id-Software hat die in ,Quake 3 Arena” ver-
wendete Engine bereits an verschiedene Unternehmen lizenziert,
die daraus fleiBig 3D-Shooter mit
Storyline basteln. So arbeitet Raven
Software gerade an , Star Trek: Voya-
ger” und auch ,Heavy Metal: FAKK2"
wird auf der Beben-Arena fuBen. Wer
auBerdem die Fangemeinde von id-
Spielen kennt, der ahnt schon, dass
bald zusétzlich jede Menge Sololevels
im Internet auftauchen werden.
Markus Wilding, Activision Deutsch-
land

fekt: Schlechteres Gameplay, daftr wurde an wirklich , entscheiden-
den Stellen” gefeilt...

4. Nett war auch das Editorial mit der Losung: Wir sind klug, wir
wissen, dass es nicht gut ist, aus dem Fenster zu springen, sagen es
vorher noch mal, aber wenn alle es tun, darf man sich ja nicht aus-
schlieBen — und hopp! Um die Leser glticklich zu machen, die auf
diesen Seiten standig nach mehr Humor schreien, hattet ihr doch als
Motto wahlen kénnen ,,PC Joker verschiebt das Millennium” (um
die Ausgabenbezeichnung wieder mit dem wahren Datum zu syn-
chronisieren). Zwei Fliegen mit einer Klappe!

5. Damit sich das Schlossgespenst bei so viel Schmach doch noch in
die Redaktion traut, kommt hier naturlich noch das Lob: Ich lese
euer Heft schon seit drei Jahren und bin treuer Abonnent. Dies nicht
zuletzt deswegen, weil ihr meistens auf Leserbriefe eingeht, neue
Ideen aufgreift und nattirlich, weil mir die immer besser werdenden
Tests gut gefallen. Auch recht kurze Tests mit mehr Inhalt als den auf
Packungsruickseiten aufgezahlten Features zu fullen, gelingt euch
immer besser. Von den Ghost Activities zieht man sich regelmaBig
Zwerchfellkrémpfe zu und die Previews bieten auch &fters mehr als
auf den Homepages der Hersteller zu finden ist.

Letztlich bleibt mir noch zu sagen, dass ihr (freilich) alle gefundenen
Rechtschreibfehler behalten diirft. Diese packt ihr dann (freilich) da-
hin, wo ihr das Wort ,, freilich” her habt. Ja, genau: die Ecke, wo
auch ,nachgerade” und andere bléd klingende Fullworter rumdim-
peln. Danke und weiterhin viel Erfolg!

Matthias Dingen, E-Mail: m.a.d.@gmx.net

1) Die von dir vorgeschlagene Einteilung der Grafikkarten fir unsere
Leistungschecks ist sicher nicht verkehrt — und dient uns darum nun
als Grundlage fur die Diskussion um die kiinftige Gestaltung der Bo-
xen. SchlieBlich gehen wir (wie gesagt) auf Leservorschlage ein. Mei-
stens jedenfalls. ..

2) Zum AMD Athlon brauchen wir ja nun auf Monate hinaus nichts
mehr zu schreiben, die Arbeit hast du uns abgenommen. Merci, fir
so etwas sind wir immer dankbar!

3) Ob und fur welche Art von Gameplay Laras Busen und Po ent-
scheidende Stellen sind, berlassen wir gerne der (schmutzigen)
Fantasie unserer Leser.

4) Der Vergleich hinkt: Uber den wahren Beginn des neuen Jahrtau-
sends lasst sich trefflich streiten (besonders mit Juden, Moslems
oder Anhéngern einer anderen Religion mit eigener Zeitrechnung),
doch unsere Fenster bleiben so oder so vergittert — , Fluchtgefahr”
nuschelte der Boss kurz vor der jingsten Gehaltskirzung...

5) Nach soviel Kritik tut ein bisschen Lob (besonders das fiir meine Co-
mics) gut. Ich frage mich nur, was du gegen das schéne Wort , nach-
gerade” hast? Dagegen wirkt ,freilich” doch nachgerade plump!

www.pcjoker.de



LANotstand

Wir sind eine fiinfkopfige Mannschaft begeisterter PC-Spieler (in-
zwischen alle tiber 30 Jahre alt), die sich mindestens einmal pro Wo-
che zu einer Home-LAN-Party trifft. Und wir méchten Sie auf einen
unserer Meinung nach nicht akzeptablen Testbericht-Missstand auf-
merksam machen: Uber die Multiplayer-Méglichkeiten eines Spiels
wird im Joker viel zu knapp berichtet!

Da wird also der Titel XY in Ihrer Zeitschrift groBartig getestet, doch
von uns hier wird keiner aus den wenigen und ungenauen Aussa-
gen zum Thema Multiplayer schlau. Da steht dann im Testbericht et-
was wie ,Im Mehrspieler-Modus tber LAN kénnen bis zu 16 Spieler
antreten”, aber in der Regel kein Wort tiber die unterschiedlichen
Mehrspieler-Modi. Selbst wenn einmal Gber kooperative Multiplayer-
Méglichkeiten oder Ahnliches berichtet wird, bleibt meistens unklar,
ob nun , Team Rot gegen Team Blau” und/oder ,Team gegen die
KI" gemeint ist. Vereinzelte Ausnahmen bestétigen diese Regel. Die
wenigen Informationen zu diesem Thema im Bewertungskéstchen
finden wir unzureichend — da steht ja teils auf der Spielepackung
mehr!

Christian Kahler, E-Mail: Christian.Kaehler@Talknet.de

Die Kritik ist leider nicht ganz von der Hand zu weisen, doch haben
wir zumindest ein paar (qute?) Entschuldigungen parat: Erstens sind
Multiplayer-Modi wie , Deathmatch” etc. in den meisten Spielen
gleich und mdssen daher nicht in jedem Test aufs Neue detailliert er-
lautert werden — auf Ausnahmen gehen wir in jedem Fall ein. Zwei-
tens bieten Pressetestmuster nicht immer in vollem Umfang alle
diesbeziiglichen Optionen. Und drittens arbeiten wir an Verbesse-
rungen, etwa in der Form, dass zu den méglichen Teilnehmern auch
die Anzahl der Szenarien und im Idealfall auch sémtliche Spielmodi
in den Wertungsboxen aufscheinen.

Rechenexempel

Hier ist eine Frage, die ich euch schon langer stellen wollte: Wieso
lasst sich die Gesamtnote eines Spiels nicht aus den vier Teilnoten
berechnen bzw. welcher Aspekt spielt noch eine Rolle? Ich meine,
wie kommt ihr beim ,,Flight Simulator 2000” mit den Teilnoten von
72,69, 78 und 77 auf die Gesamtnote 80, wo doch eigentlich 74
herauskommen musste?

Ambros Berger, E-Mail: ambros@netway.at

Ein einheitlicher Berechnungsschlissel, wie er von anderen Redak-
tionen angewendet wird, scheint uns einfach zu oft am Ziel vorbei-
zufihren. So gibt es Spiele, bei denen etwa die Grafiknote mehr
Einfluss auf den Gesamteindruck als bei anderen hat — man denke
nur an 3D-Action und Rundenstrategie. Generell macht sich aber die
Motivationswertung im Gesamtergebnis immer stérker bemerkbar
als die Prasentation; dies entspricht einfach unserer Testphilosophie.
Damit lésst sich aber die zugegeben schwer nachvollziehbare Bewer-
tung des ,FS 2000” nicht erkldren, hier muss ein Druckfehler im
Spiel sein. BloB kann sich heute leider niemand mehr erinnern, wie
er zustande kam, sorry.

Bilderb-ogen

Ich bin ein begeisterter Leser eures Magazins und muss euch auch
fur eure super Vollversionen loben. Eines wiirde ich aber doch gerne
wissen: Kénnt Ihr mir verraten, wie Ihr die Screenshots der geteste-
ten Spiele erstellt? Oder ist das bei jedem Game anders?

Klemens Schreiber, Angerweg 11, 4073 Wilhering, Osterreich

In aller Regel benutzen wir , HyperSnap DX, ein ausgezeichnetes
Programm, mit dem sich auch Hartefélle wie Glide- und Direct3D-
Spiele problemlos grabben lassen. Die Sharewareversion (sowie an-
dere Grab-Progis) gibts tberall im Internet, z. B. unter den Adressen
www.softseek.com oder www.download.com
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Einseitig

Ich habe gerade den Brief , Amiga Forever” in Heft 1/2000 gelesen:
Leider habt ihr vermutlich Recht, ein reines Spiele-Mag fir diesen
Rechner (selbst der damals fast tiberall beliebte Joker) hatte heute
wohl erhebliche Absatzprobleme. Wenn es allerdings noch weitere
Amiga-Fans unter euren Lesern und sogar in der Redaktion gibt,
wadre es da nicht naheliegend, den AJ als festen Bestandteil in den
PC Joker aufzunehmen?!

SchlieBlich ist PC ja nicht die Abkiirzung fur , Windows" sondern fir
+Personal Computer” — und als ein solcher wurde auch der Amiga
entwickelt. AuBerdem wiirden diese Amiga-News in den meisten
Féllen ja kaum eine Seite fillen, Lacherlichkeiten wie ,Phoenix Fight-
ers” interessieren schlieBlich wirklich niemanden. Hinzu kommt,
dass vermutlich jeder Amiganer einen PC als Zweitcomputer besitzt
(also auch ein PC-Mag braucht) und so mit einem einzigen Heft aus-
kommen kénnte. Wie ware es mit einer entsprechenden Meinungs-
umfrage?

F. Altmann, E-Mail liegt der Redaktion vor

Alle PC-User haben doch auch einen Fernseher, warum also kein TV-
Programm im Heft? Warum keine Kochrezepte, essen muss schlieB-
lich aberhaupt jeder? Ganz einfach: Entweder macht man eine Sa-
che richtig, oder gar nicht. Aus genau diesem Grund haben wir mit
dem Amiga Joker einst das erste systemspezifische Spiele-Mag in
Deutschland herausgebracht. Und aus genau diesem Grund haben
wir es vor drei Jahren

auch wieder einge- ;U
stellt. Dafiir bietet der
Amiga nun viel Raum
fiir Hobby-Publikatio-
nen wie ,Amiga Easy”
von unserem Leser Ric-
co Clemens aus dem
schénen Spitzkunners-
dorf. Wer das Blatt be-
ziehen méchte, der :
wende sich an folgen- ¥
de Adresse:

Ricco Clemens
Dorfstrasse 42
D-02794 Spitzkun-
nersdorf

GroBer Test: Amiga Plus

Schreib mal wieder!

Sie haben Kritik, Fragen, Lob oder Anregungen, die Sie loswer-
den mochten? Ich habe drei Seiten, die monatlich gefillt werden
missen! Personliche Anliegen beantworte ich auch persénlich
(RUCKPORTO nicht vergessen — im Ausland verwenden Sie bitte
Internationale Antwortscheine) und auf Wunsch verzichte ich bei
Abdruck auf die (E-Mail-)Anschrift, die sonst zwecks Leser/Leser-
kommunikation mit veréffentlicht wird. Selbst vor der Weiterlei-
tung von Anfragen an Hersteller schrecke ich nicht zurtick, also
ran an den Speck!

Joker Verlag
~Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
leserbriefe@pcjoker.de
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QUAKE

Indiana Jones und der Turm von Babel:
Homeworld:
Tomb Raider 4 - The Last Revelation:

01, Kambodscha 1984,
Angkor Wat:

Folgen Sie Ihrem Lehrer Werner Von Croy,
bis er Sie auffordert zu springen. Lassen Sie
sich ins Wasser fallen, um einen goldenen
Schadel zu finden, den zweiten gibt es im
Raum mit dem Wasserfall. Bei den Schwimm-
tbungen finden Sie im Wasserbecken einen
weiteren Totenschadel. Betatigen Sie den
auffalligen Hebel beim Heraussteigen und
folgen Werner in den Gang. Gleich links
klettern Sie die Wand hoch und betatigen
oben den Hebel. Wie gelernt springen Sie
nicht mit einem schmerzhaften Satz nach
unten, sondern stellen sich rtickwarts an die
Kante, gehen einen Schritt zuriick und hal-
ten sich fest. Im Freien warten Sie einen Mo-
ment, bis Von Croy mit den Wildschweinen
fertig ist. SchlieBlich entdecken Sie im zwei-
ten Hof den vierten Schadel. Nach den bei-
den Steinléwen halten Sie sich unbedingt
von den groBen Stacheln im Boden fern und
finden im gleichen Raum erneut einen Scha-
del
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Days of Oblivion 2

Tomb Raider 4

Bernd Gegner (b.gegner@t-online.de) spielte Laras guten Geist und begleitete sie durch
den ersten Teil ihres neuen Abenteuers. Die komplette Losung finden Sie auf der CD der
néachsten Ausgabe.

ARENA

Faust:

Krabbeln: An der groBen, runden Geheim-
tur gehts nicht weiter und Sie mussen in
den Schacht krabbeln. Im rechten Neben-
schacht liegt wieder ein goldener Schadel.
Hat Lara ihren Rucksack gefunden, betati-
gen Sie den Hebel und krabbeln zuriick. Bei
den Schussfallen mussen Sie vorbeirollen
und im nachsten Raum den Schédel hinter
dem Gelander mitnehmen.

7

Klein Lara und ihr Rucksack, welchen sie
erst finden muss...

Pfad der Tugend: Klettern Sie in die linke
obere Ecke und von dort aus in den Schacht

2/00

Lésung

Tomb Raider 4 - The Last Revelation

(Teil 1)

Earth 2150

Half-Life: Opposing Force
(dt. Version)

Indiana Jones und

der Turm von Babel
Quake 3 Arena

Rally Championship
Star Trek: Der Aufstand
SWAT 3

Tomb Raider 4

Ultima 9: Ascension
Unreal Tournament

hinein. Mit dem Seil erreichen Sie den ent-
scheidenden Schalter. Vergessen Sie nicht,
am Seil Schwung zu holen!

Die Jagd nach der Iris: Sobald Werner den
Startschuss gibt, konnen Sie auf der folgen-
den Strecke alle erlernten Aktionsmdglich-
keiten anwenden. Lassen Sie sich ruhig Zeit
dabei, denn das Wettrennen mussen Sie
nicht gewinnen! Falls Von Croy den Weg
mit einem Gitter versperrt, konnen Sie links
davon durch ein Loch weiterkommen. Mit
einem Sprung am anderen Ende des groBen
Lochs erreichen Sie die gegenuberliegende
Wand und klettern daran hoch. Wenn der
Weg durch eine groBe Tir blockiert ist, fin-
den Sie rechts davon den Offnungsmecha-
nismus.

02, Agypten 1999, Das Grab-
mal des Seth:

Stecken Sie die Fackeln und das Gewehr ein
und téten den rotaugigen Schakal. Bei der
Weggabelung halten Sie sich rechts, sprin-

Tricks & Cheats

.
.
.
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gen Uber das Skorpionloch und erklimmen
den Absatz an der rechten Wand, um ein
verstecktes Heilpackchen zu finden. Im
nachsten Raum entdecken Sie eine ver-
schlossene Tur und in den Ecken weitere
Fackeln.

Das Horusauge: Greifen Sie in das zweite
linke Loch in der Wand, damit sich der Ne-
benraum mit Sand fullt und Sie so an das
erste Okularstick kommen. Im néchsten
Raum laufen Sie die Treppe hinab und war-
ten, bis |hr Fuhrer die gewaltige Messerfalle
ausgelost hat. Nehmen Sie dann das zweite
Okularfragment und kombinieren die bei-
den Stiicke im Inventar miteinander. Setzen
Sie nun das erhaltene ,Auge des Horus" in
das aufféllige Augezeichen des Vorraums
ein und toten die auftauchenden Schakale.

Erst abwarten, dann losrennen - die
Messerfalle erfordert gutes Timing

Uzi: Mit dem Seil kénnen Sie sich zum Ab-
satz heriberschwingen. Klettern Sie auf der

rechten Seite hoch und springen mit kurzem

Anlauf zum obersten Absatz riber. Dort
sind Sie vor dem rotierenden Messer sicher.
Lassen Sie sich rechts ein Sttick zur anderen
Seite runterrutschen und springen mit aus-
gebreiteten Armen rtber. Nachdem Sie die
drei Schakale getotet haben, lassen Sie sich
in den Schacht hinuntergleiten, heben die

Maschinenpistole auf und landen schlieBlich

wieder im bekannten Raum

Die beiden Okularteile miissen gefun-
den werden, um das ,Auge des Horus”
zu erhalten

Der zeitlose Sand: Im Raum mit dem groBen

Steinkopf finden Sie rechts und links vom
Eingang Munition und Heilpackchen. Links
kommen Sie zu einem anderen Raum, lhr
Begleiter entziindet das brennbare Wasser.
Folgen Sie ihm ein Stiick, bis Sie rechts in ei-
nen griinen Gang abbiegen kénnen, der Sie
zu einem Raum mit Zugkette fuhrt, welche

Sie betatigen. Nachdem Ihr Begleiter das
Wasser entziindet hat, sehen Sie funf durch
Lichtstrahlen markierte Bodenelemente.
Stellen Sie sich zuerst auf das Skarabaus-
Symbol am Eingang und springen dann vom
rechten Symbol zum nachsten, ohne dabei
andere Bodenelemente zu berthren. Nach
jedem erfolgreichen Sprung brennt nicht nur
das vorhergehende Symbol, sondern auch
eine weitere Ollampe an der gegenuberlie-
genden Wand. Bei Misslingen der Aktion
miissen Sie zurticklaufen und betreten dann
einen anderen Gang. Dort ist eine Zugkette,
mit der Sie den Mechanismus jederzeit
zurticksetzen kénnen. Nehmen Sie den zeit-
losen Sand und gehen durch die Offnung,
um am FuBpunkt des bereits bekannten
Steinkopfes zu stehen.

Die Hand des Orion: Links neben dem
Steinkopf befindet sich ein vergitterter
Raum. Klettern Sie an der Wand daneben
hoch und betatigen den Hebel, um das Git-
ter zu 6ffnen und Munition zu erhalten. Fol-
gen Sie Ihrem Fackeltrager, der die ndchste
Tur fur Sie 6ffnet. Erledigen Sie die Skorpio-
ne und benutzen den zeitlosen Sand an der
Statue des nachsten Raumes. Kehren Sie
nun zum Steinkopf zurtick und klettern in
seinen Mund. Rutschen Sie den Gang hinun-
ter und betatigen den Hebel. Die Hand des
Orion liegt nun im nachsten Raum auf dem
Boden, I6st aber wenige Sekunden nach
dem Aufheben eine todliche Falle aus. Sprin-
gen Sie daher gleich danach in den linken
Gang weiter und an den kommenden Sta-
chelfallen vorbei.

Tipp: ZerschieBen Sie die Vasen nur mit Pis-
tolen, um die bessere Munition zu sparen
und gelegentliche Geschenke zu erhalten.

03, Die Grabkammer:

An der linken Wand sehen Sie ein Schloss
und benutzen die Hand des Orion darin.
Springen Sie mit ein paar Satzen an den ro-
tierenden Blattern vorbei und heilen sich da-
nach. Achten Sie aber darauf, dass Lara vor
der Aktion volle Lebensenergie hat! Sollten
Sie nach unten fallen, kénnen Sie sich nur
am Eingang wieder nach oben ziehen.

Das Amulett des Horus: Sie kommen in ei-
nen Raum mit einem Sarkophag. Stellen Sie
sich auf die kleine Treppe an dessen FuBen-
de, um automatisch das Horus-Amulett zu
bekommen. Im nachsten Raum schieben Sie
die Statue in der Mitte zuerst nach Norden,
dann nach Westen auf das markierte Boden-
stiick. Solange Sie den Mumien nicht zu
nahe kommen, bleiben diese ruhig! Ihr Weg
fuhrt Sie danach durch einen Sarg, an der
Mumie im Westen vorbei. Locken'Sie den
bandagierten Unhold zuerst raus und laufen
ohne zu schieBen an ihm vorbei. Am
Gangende lassen Sie sich nach unten in Si-
cherheit fallen.

Die goldene Schlange: Laufen Sie in Rich-
tung des auffalligen Portals nach Westen
und téten die angreifenden Schakale. Betre-
ten Sie den Eingang aber zundchst nicht,

( Loésungshilfen

sondern halten sich links, dann 6stlich, bis
Sie zu zwei hell erleuchteten Statuen kom-
men. Dazwischen befindet sich eine Leiter,
die Sie zu zwei Vasen und zur goldenen
Schlange bringt. Bevor Sie das gute Stiick
vom Podest nehmen und damit die Mumien
erwecken, schauen Sie kurz zur rechten Sei-
te des Raums riiber. Dort sehen Sie ein Git-
ter, das sich gleich 6ffnen wird und Ihnen ei-
nen Fluchtweg freigibt! Wenn Sie oben sind,
speichern Sie unbedingt den Spielstand,
denn sobald Sie den folgenden Gang hinun-
tergerutscht sind, mussen Sie sehr schnell
sein, um zu Uberleben! Unten angekommen
drehen Sie sich sofort nach links und rennen
in die sichere linke Ecke des Raums. Der
Weg fiihrt Sie wieder zur Hohle und zu dem
auffalligen Portal, das Sie nun betreten. In
der rechten Ecke des Raumes befindet sich
ein Symbol, in das Sie die goldene Schlange
einsetzen.

Die Hand des Sirius: Kehren Sie nun in die
Héhle zurlick und nehmen den Weg tber
die Hangebrlcke. An Schakalen vorbei errei-
chen Sie den riesigen Hauptraum, zu dem
Sie sich ruckwarts runterlassen. Laufen Sie
unter den Stacheln durch zum anderen Ende
und klettern links an den Absatzen hoch, bis
zu der Stelle mit einem bunten blumenfér-
migen Symbol in der Mauer. Dort springen
Sie nochmals hoch, um sich am tberhan-
genden Sims hochzuziehen. Ganz oben
betatigen Sie den Hebel und klettern den
gleichen Weg zum Boden zuriick, damit Sie
durch das offene Gitter unterhalb des Ein-
gangs laufen kénnen. Erklimmen Sie dort
die Leiter und betéatigen den Hebel. Dadurch
werden der Raum, in dem Sie sich befinden,
und der groBe Raum um 90° nach links ge-
dreht! Wieder zurtick im gedrehten
Hauptraum lassen Sie sich vorsichtig in das
Loch im Boden fallen und stecken die Hand
des Sirius ein.

Skarabaus Talisman: In dem groBen
Hauptraum klettern Sie zunachst gerade auf
den ersten Block und springen auf den mit
zwei Kreismustern markierten bunten Block.
Stellen Sie sich auf die linke Ecke und hip-
fen zum néchsten Absatz riiber, um schlieB-
lich die Offnung an der stidwestlichen
Raumseite zu erreichen. Am Ende des Gangs
springen Sie zur gegeniberliegenden Leiter
und klettern nach unten. Unten ziehen Sie
an der Kette und klettern die Leiter auf der
gegenuberliegenden Seite hinauf. Der
groBe Hauptraum ist nun wieder gerade
ausgerichtet und Sie klettern erneut zum
blumenférmigen Symbol hoch. Setzen Sie
die Hand des Sirius ein, worauf ein Seil an
der Decke erscheint. Mit diesem Seil schwin-
gen Sie sich zum zuvor unerreichbaren Gang
an der stdlichen Wandmitte des Hauptrau-
mes riber. Nehmen Sie den Talisman und
folgen dem Gang. Mit dem Gewehr
strecken Sie die drei Schakale auf dem Weg
nieder und landen schlieBlich wieder in der
bekannten Héhle mit dem auffalligen Portal.
Gehen Sie jetzt noch mal in den Eingang des
Portals (dort wo Sie bereits das Schlangen-
symbol eingesetzt haben) und benutzen den
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Skarab&us bei dem Symbol in der linken
Ecke. Wahrend der Boden nun langsam mit
Sand gefullt wird und Sie nach oben und
zum Ausgang tragt, spielen Sie ,Fang mich”
mit der erwachenden Mumie.

04, Im Tal der Kénige:

Wehren Sie zunachst die unfreundlichen Ge-
sellen mit dem Gewehr ab. Gehen Sie dann
einige Schritte nach drauBen und warten
ohne sich zu drehen, bis Sie angegriffen wer-
den. Machen Sie dann zwei Riickwértssaltos
in den Ausgang zuriick und warten, bis die
Feinde von alleine auftauchen. Die Mérder-
bande hinterlasst viele nutzliche Dinge sowie
einen Autoschlissel, den Sie aufsammeln.
Sudostlich neben dem Ausgang befindet sich
ein Gang, in dem Sie ein Secret und andere
Sachen finden.

!
Jeep fahren: Benutzen Sie nun den Schliis-
sel bei dem offenen Jeep und geben Sie Gas.
Lassen Sie sich beim Hinterherfahren viel
Zeit, denn dies ist kein Wettrennen! Nahern
Sie sich dem Granaten werfenden Wagen je-
des Mal ganz langsam und warten, bis er
wieder weiterfahrt. Folgen Sie dem Weg und
Uberrollen auftauchende Feinde bequem mit
dem Jeep. Sie fahren weiter durch eine
Schlucht mit einem Pfad an der rechten Sei-
te. Auf dem Pfad tiberrollen Sie einen
schieBwiditigen Feind, fahren in aller Ruhe auf
der anderen Seite wieder mutig runter und
(berholen den anderen, momentan festge-
fahrenen Wagen. Nachdem Sie um die nach-
ste Kurve gefahren sind und einen weiteren
Feind tberfahren haben, bremsen Sie und
halten sich ganz rechts, um nicht vom vor-
beirasenden Feindwagen in die Schlucht ge-
stoBen zu werden. Den rechten Gang in der
nachsten Senke ignorieren Sie und fahren
weiter geradeaus.

Schnappen Sie sich den Jeep und geben
Sie Gas!

05, Das 5. Grabmal im Tal der
Konige:

Sobald Sie den wartenden Feindwagen se-
hen, steigen Sie aus dem Jeep, entziinden
eine Fackel und schnappen sich die herumlie-
genden Goodies. Gehen Sie nun einige
Schritte auf den Feindwagen zu, worauf die-
ser verschwindet. Mit dem Jeep fahren Sie
jetzt an den Statuen vorbei und halten vor
der ersten Unterfihrung.

Kleinholz: Steigen Sie aus dem Jeep und er-
ledigen die Wache auf der Holzkonstruktion.
AnschlieBend fahren Sie das Gestell mit
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Ihrem Jeep um und halten kurz hinter der
néchsten Unterfuihrung. Rechts vor der zwei-
ten Unterfihrung ist ein Schacht mit einem
Secret und einem groBen Heilpéckchen. Du-
sen Sie nun mit Schwung in den folgenden
Hof und zertrimmern die Holzkonstruktion
auf der linken Hofseite. Den runterfallenden
Bosewicht platten Sie wie gewohnt mit einer
eleganten Kurvenfahrt. Stellen Sie den Jeep
ab, klettern Sie in der Mitte des rechten
GerUstes hoch und erkunden das ganze Ge-
stell, um ein Secret, andere Sachen und hin-
ter der Kiste einen weiteren Feind zu finden
Ganz oben machen Sie den schwierigen
Sprung zum Seil und schwingen sich auf das
andere GerUst riiber, damit Sie sich an den
Offnungshebel hangen kénnen.

Bosewichter werden am einfachsten
tiberfahren - oder gleich die gesamte
Konstruktion zu Kleinholz gemacht!

Die Wiiste: Fahren Sie jetzt mit dem Jeep
durch das offene Eisentor und den steilen
Gang nach oben, davor liegt in der linken
Nische ein Heilpackchen. Halten Sie sich erst
links und weichen den drei herunterrollen-
den Stachelkugeln aus. Hinter dem Tor zur
Waiste halten Sie sich so weit links wie még-
lich an den Felsen und umfahren das Loch.
So erreichen Sie schlieBlich den schwarzen
Eingang im Westen — fahren Sie hinein, um
den Level zu beenden.

06, Der Tempel von Karnak:

Téten Sie die schwarzen Skorpione im In-
nenhof - ein Stich von ihnen fuhrt zu einer
anhaltenden Vergiftung, welche sich mit ei-
nem kleinen Medikit heilen lasst. Nehmen
Sie den mittleren der drei Eingange im St-
den und klettern Sie links vom ersten Absatz
bis ganz nach oben, greifen sich Munition
samt Heilpackchen und kehren dann zum
Absatz zurtick. Gehen Sie nun weiter in den
Raum hinein und lassen sich in das Loch fal-
len. Passen Sie auf, denn hier lauern ein
paar Skorpione! Zu Ihren FuBen fihrt ein
kurzer Schacht in einen Geheimraum zu
weiteren Skorpionen und zu Vasen, die zer-
schossen eine Menge Geschenke preisge-
ben.

Die erste Vase: Kehren Sie zum groBen In-
nenhof zuriick und wéhlen den von Saulen
eingefassten Eingang im Westen. Im ersten
Raum rechts sehen Sie eine Fliigeltur, durch
die Sie aber erst spater den Level verlassen
kénnen. Hinter der zweiten Saule des néch-
sten Raumes klettern Sie rechts zwei Absat-
ze hoch und entdecken dort zwei helle
Wandelemente. Greifen Sie in die Vertiefun-

2/00

gen und 6ffnen so die Gitter. Nehmen Sie
das Gewehr, die goldene Vase und in den
hintersten Ecken der Etage die Munition
mit.

Tauchgang: Steigen Sie zum Wasserbecken
und tauchen auf den Grund. Stecken Sie die
Fackeln ein und schwimmen durch den
Spalt an der Seite zur Tur, welche Sie 6ffnen
und danach wieder auftauchen. Mit vollen
Lungen und einer Fackel gehts wieder run-
ter, durch die Unterwassertur und immer an
der linken Seite entlang zu einer Offnung in
der Decke. Holen Sie Atem und entdecken
ein Secret. Speichern Sie hier unbedingt das
Spiel! Ein Stiick weiter sehen Sie eine drei-
eckige Offnung an der linken Wand, die Sie
mehrmals besuchen. Dahinter finden Sie ei-
nen dunklen Raum mit Secret und einige
andere Dinge. Benutzen Sie Fackeln und
kehren bei jedem Tauchgang zu der Off-
nung zurlick, sobald Ihr Luftvorrat zur Halfte
aufgebraucht ist.

Sobald Ihnen die Luft ausgeht, heilen
Sie sich mit kleinen Medikits, um nicht
zu viel Lebensenergie zu verlieren!

Die Geheimtiiren: Laufen Sie nun wieder
zum groBen Innenhof mit dem Monolithen
und klettern in die nordliche Maueréffnung.
Ziehen Sie sich dort rechts hinauf, dann wei-
ter zur rechten Seite springen, um auf das
Vordach zu gelangen und dort Munition
und ein Heilpackchen zu holen. Klettern Sie
nun in den kleinen Hof hinunter und neh-
men einen der duBeren Eingénge — der linke
fuihrt Uber einen Absatz, der rechte durch ei-
nen Schacht. Sie kommen in einen Raum
mit zwei leeren Wasserbecken, Skorpionen
und einer breiten Treppe, die zu einer Was-
serschale fiihrt. Wie in der , Vasen-Se-
quenz” gilt es nun den gut sichtbaren
Knopf an der gegenuberliegenden Raumsei-
te zu betétigen. Dazu stellen Sie sich auf ei-
nen der hellen Steinblécke, die sich vor den
Wasserbecken befinden, springen hoch und
halten sich an der Decke fest. Jetzt hangeln
Sie sich zur anderen Seite, erledigen dort die
Skorpione und driicken den Knopf. Hinter
der dadurch geoffneten Tir am Eingang be-
findet sich ein weiterer Knopf, der eine Ge-
heimttir unter der Wasserschale 6ffnet.

Sesam o6ffne dich: Lassen Sie sich vorsich-
tig durch die entstandene Offnung nach un-
ten fallen. Auf der Riickseite von einer der
beiden Trompeten-Statuen konnen Sie die
Vase in eine kleine Nische einsetzen und 6ff-
nen, damit die Fltigeltir im Nachbargeb&u-
de aufgeht. Bevor Sie nun den Ruckweg
tber den hochgelegenen Schacht in der &st-
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lichen Wand antreten, tauchen Sie noch
nach Munition in den erreichbaren Wasser-
kanalen. Auf dem Riickweg durch den
Schacht mussen Sie Lara zweimal um 180°
drehen und ,Strg"” drlicken, damit Sie wei-
terkommen. Sobald Sie drauBen sind, dre-
hen Sie sich, laufen schnurgerade weiter
und klettern den Absatz auf der gegentiber-
liegenden Seite hoch. Laufen Sie nun zum
Innenhof zurtick und durch die jetzt offene
Fltgelttr im Westgebaude.

07, Die groBe Hypostyle Halle:

Mit Pistolen in den Handen laufen Sie zuerst
zur Sudseite des Hofs und finden Heil-
péckchen und Fackeln. Nehmen Sie dann
den Eingang an der Nordseite des Hofs und
halten wegen der vielen Skorpione die Pisto-
len bereit. Gehen Sie gleich den Gang nach
rechts und klettern in der Ecke des Ostrau-
mes zur Zwischendecke hoch.

Abgrund: Laufen Sie weiter nach Norden
bis zum Abgrund. Nach der Sequenz voll-
fuhren Sie einen schwierigen Sprung tber
den Abgrund. Sie missen mit Anlauf, aus-
‘gebreiteten Armen und zudem extrem
knapp abspringen — vorher dringend spei-
chern! Der Schacht in der Raumecke des
nachsten Raumes fiihrt zu einem verschlos-
senen Tor, das Sie im Moment nicht 6ffnen
kénnen. Daher laufen Sie weiter, heben das
Heilpackchen auf und rutschen die Schrage
hinab.

08, Der Heilige See:

Im Freien werden Sie von Flederm&usen und
einem Krokodil angegriffen. Springen Sie auf
einen Steinblock an der gegentiberliegenden
Wand und sind so vor dem Krokodil sicher.
Kummern Sie sich zuerst um die Flattertiere.

Krokodile sind nervtotende Viecher, die
man am besten umlaufen sollte

Ausflug: Laufen Sie nach Stiden und be-
achten den kleinen Schacht an der Stidmau-
er. Der Schacht fuhrt zu einem verborgenen
Innenhof mit zwei Monolithen. Bis auf et-
was Munition und ein Heilpackchen im
Wasser konnen Sie dort im Moment aber
nichts holen — diesen Ort werden Sie spater
noch besuchen. Téten Sie daher vorerst alle
Krokodile am und im See!

Akrobatik: Von der Wasserrampe aus
schwimmen Sie zur gegenuberliegenden
Seite und finden hinter dem momentan ver-
gitterten Seegebaude einen Raum mit Fle-

dermausen und drei Lochern im Boden.
Klettern Sie das mittlere Loch unter der
Fackel runter und lassen sich zu der langen
Stange runterrutschen. Ziehen Sie sich an
der Stange nach oben, drehen Sie Lara so,
dass ihr Ruicken genau zur zweiten Stange
zeigt, und springen Sie. Wenn alles gutge-
gangen ist, landen Sie auf dem untersten
Befestigungsstiick der zweiten Stange und
klettern an ihr hoch. Der schnellere, aber
gefahrlichere Weg wére von oben durch die
rechte Offnung zu rutschen und einen ge-
wagten Rechtssalto zu machen.

Zugkette: Vom oberen Ende der zweiten
Stange machen Sie erneut einen Ruckwarts-
salto zum nahen Absatz. Klettern Sie durch
den Schacht und betdtigen die Zugkette im
folgenden Raum und gehen schlieBlich auf
dem gleichen Wege zuriick. Mit ausgebrei-
teten Armen hipfen Sie erst zur kurzen,
dann zur langen Stange zurtick und lassen
sich vom unteren Befestigungsstiick aus
ganz nach unten und ins Wasser fallen.

Geheimschacht: Sie landen in einem
Becken, in dem Sie den langen sudlichen
Unterwassertunnel entlang ins Freie
schwimmen. Tauchen Sie schnell an Land
und kiimmern sich erst um die unangeneh-
men Krokodile. Schwimmen Sie in das nun
offene Seegebéude. Gegentiber vom Ein-
gang ziehen Sie unter Wasser kraftig an der
Stange, die sich unter dem Vorsprung befin-
det, und 6ffnen damit die geheime Unter-
wasserklappe in der Mitte des Beckens. Ho-
len Sie sich die diversen Utensilien aus den
Ecken des Seegebaudes und tauchen dann
durch die Klappe. Offnen Sie die Unterwas-
serttir und kehren zum Luftholen zurtick.
Speichern Sie jetzt unbedingt den Spiel-
stand, denn der folgende Tauchvorgang ist
lebensgefahrlich!

Das offene Seegebaude birgt etliche
Tauchgénge

Atemluft: Mit einer Fackel tauchen Sie den
engen Schacht entlang, ein Stiick hoch und
weiter, bis Sie zu einer Stelle kommen, an
der Sie nach oben oder nach rechts tauchen
konnen. Nehmen Sie den rechten Schacht.

Die zweite Vase: Tauchen Sie zu der Stelle
zurlick, an der Sie nach oben schwimmen
konnen. Dies bringt Sie in einen Raum mit
einem groBen Spiegel. Von der Tur aus ge-
sehen links, etwa in der Mitte zwischen Ein-
gang und Spiegel, befindet sich ein unsicht-
bares Loch in der Decke. Wenn Sie in den
Spiegel schauen, kénnen Sie die geheime
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Offnung ganz schwach erkennen. Klettern
Sie in diese Offnung, um Luft zu holen und
die zweite Vase einzustecken.

09, Der Tempel von Karnak
(Teil 2):

Sie sind nun wieder im bekannten Geheim-
raum, in dem die beiden Trompetenstatuen
und die Wasserschale stehen. Setzen Sie die
zweite Vase in die Vertiefung der anderen
Trompetenstatue ein. Jetzt flieBt eine Fliissig-
keit in das Wasser, durch die Sie nun tber
das Wasser zur vorher unerreichbaren Statue
laufen kénnen!

Elektromonolithen: Nehmen Sie den Gang
hinter der Statue bis zu einem groBen Hof
mit zwei Funken schlagenden Monolithen.
Erledigen Sie moglichst noch vor dem
Sprung nach unten alle Krokodile und holen
dann die Gewehrmunition aus dem Becken
und vom Beckenrand. Tauchen Sie unter die
Elektromonolithen und betdtigen am Ende
den Knopf. Nun kénnen Sie die kleine Statue
der Sonnenkénigin und den Hypostel-Schlis-
sel einstecken.

Tauchen Sie unter die Monolithen, um
einen wichtigen Knopf zu finden

Storenfriede: Laufen Sie erneut zum
groBBen Innenhof, dann in das Westgebaude
mit dem tiefen Brunnen und durch die Fli-
geltdr, um den Level zu verlassen. Kehren Sie
deshalb zu den Trompetenstatuen zuriick
und nehmen den gleichen Riickweg, wie im
Abschnitt , Sesam 6ffne dich” beschrieben.
Sobald Sie wieder in den kleinen Hof kom-
men, ziehen Sie sofort Ihre Uzis und erweh-
ren sich der Halunken.

10, Die groBBe Hypostyle Halle
(Teil 2):

Benutzen Sie bei einzelnen schwarzen Ninjas
moglichst die Pistolen, um keine Munition zu
verschwenden. Diese schwarzen Teufel ha-
ben namlich das Talent lhre Schiisse abzu-
wehren! Bringen Sie daher zwischen sich
und die Ninjas einen Abstand und zielen auf
sie ohne jedoch zu feuern! Die Bedrohung
allein reicht, damit sie stundenlang in der
Abwehrstellung verharren. Drehen Sie sich
dann langsam, bis Lara das Ziel verliert. Sie
héren nun ein metallisches Gerausch vom
Ninja, warten kurz und feuern erneut auf
den kurz ungeschitzten Burschen. Das Spiel
wiederholen Sie so lange wie nétig. Im Nord-
gang stoBen Sie auf einen weiteren Ninja
und feuern mit dem Gewehr genau drei
Schiisse auf ihn ab, drehen sich um und ver-
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sorgen den von hinten angreifenden Ninja.

Die Ninjas lassen sich nicht einfach ab-
knallen - sie bediirfen einer besonderen
Behandlung!

Hypostel-Schliissel: Springen Sie wie ge-
wohnt iber den Abgrund und klettern in
den schmalen Schacht des nachsten
Raumes. Benutzen Sie am Wandkasten den
Hypostel-Schltssel und erledigen die zwei
Ninjas im ersten Raum. Im zweiten Raum
stehen einige groBe und bunte S&ulen
Schauen Sie zur Decke und entdecken an
der Westseite des Raumes ein auffélliges
schwarzes Briickenstiick. Mit einem
schwarzen Hebel an der Westseite des drit-
ten Raumes muissen Sie vorerst das Briicken-
stiick hochklappen. Um an den Hebel und
schlieBlich zum schwarzen Briickenelement
zu gelangen, benutzen Sie die tberall vor-
handenen gerippten Deckenelemente, an
denen Sie sich entlanghangeln kénnen.

KugelstoBen: Hangeln Sie sich dann zum
schwarzen Briickenstiick und erreichen tiber
einige Absatze die Decke. Dort sehen Sie
eine groBe Steinkugel auf einer Saule ruhen
Nehmen Sie die Pistolen und schieBen auf
die Kugel, damit sie nach unten stiirzt und
ein Loch in den Boden reift.

Die Sonnenscheibe: Klettern Sie auf den
Boden und springen in das Loch. Die Gange
links fiihren zum Zentralraum mit einer blau
leuchtenden Pyramide. Nehmen Sie zuerst
den Gang geradeaus und kommen nach ei-
ner Kletterpartie zu drei Drehmechanismen,
an denen Obelisken hangen. Sie mussen die
Obelisken nun so drehen, dass deren rot
tmarkierte Spitzen zum Zentralraum zeigen.
Die Drehstangen missen dazu bei der ersten
Mechanik nach Stiden, bei der zweiten nach
Osten und bei der letzten Mechanik nach
Norden zeigen. Wenn die Obelisken richtig
ausgerichtet sind, kénnen Sie nun im Zen-
tralraum an der Kette ziehen und dadurch
die Sonnenscheibe befreien. Verschwinden
Sie jetzt durch die neue Bodensffnung an
der Westseite des Raumes.

Sind die Obelisken korrekt ausgerichtet,
gehort die Sonnenscheibe Ihnen
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11, Der Heilige See (Teil 2):

Sie kommen in einen Innenhof mit zwei
Monolithen. Erledigen Sie die Skorpione
und kombinieren die Sonnenscheibe mit der
kleine Statue der Sonnenkénigin. Nach dem
Anwenden des entstandenen Sonnentalis-
mans an dem spitzen Ding zwischen den
Monolithen 6ffnen sich ringsum die Tore.
Wahrend das Westtor zum Ende des Levels
flhrt, konnen Sie im Stiden noch ein paar
nitzliche Sachen und ein Secret finden. Tau-
chen Sie dazu in die Unterwasserschéchte
und benutzen an der Stange wie Ublich
Rickwartssaltos

Haben Sie den Sonnentalisman ange-
wandt, 6ffnen sich die Tore des Tempels

Westtor: Klettern Sie in der Raummitte auf
den hellen Felsen und hangeln sich in Rich-
tung der stdlichen Wandéffnung. Sobald die
Fledermause angreifen, lassen Sie sich zu Bo-
den fallen, erledigen die Biester und hangeln
sich erneut zur Wandoffnung. Lassen Sie
hier kurz los und driicken sofort wieder
,Strg”, um sich an der Kante festzuhalten.
Ganz oben geht es weiter durch einen
Sprung mit kurzem Anlauf und ausgebreite-
ten Armen zum entfernten Absatz. Gleich
links im nachsten Raum erreichen Sie die
Offnung, wenn Sie sich rechts vor die Off-
nung stellen und schrag an die Kante sprin-
gen. Laufen Sie zum Nordende des Raumes,
hangen sich riickwarts an die Decke und las-
sen sich in die Tiefe fallen. Holen Sie sich an
der Sudseite eine Uzi und Fackeln und laufen
ins Freie. Setzen Sie das Amulett des Horus
zwischen den beiden Anubis-Statuen ein.

12, Das Grabmal des
Semerkhet:

Nachdem Sie Werner Von Croy eingesperrt

hat, zerschieBen Sie die Vasen und rutschen
die Schréage in den nachsten Raum hinunter.
Vor den unzahligen Kafern bringen Sie sich

mit einem Sprung zur gerippten Deckenmit-
te in Sicherheit, an der Sie sich bis zur Stan-
ge weiterhangeln.

Kéferplage: Eine Etage tiefer finden Sie
eine Fackel, die Sie am Feuer entziinden.
Die brennende Fackel konnen Sie jederzeit
ablegen und wieder aufheben. Lassen Sie
die Fackel oben liegen, denn die gefahrli-
chen Kafer kénnen Sie damit nur teilweise
beeindrucken! Im unteren Raum befinden
sich drei Auslésemechanismen in den hellen
Wandelementen. Sie missen den Mechanis-
mus im Osten und im Norden auslésen, da-
mit sich die Tir auf der dartiberliegenden
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Etage 6ffnet. Lassen Sie sich an der Stange
fast bis ganz nach unten gleiten. Richten Sie
sich dann so aus, dass Sie exakt auf den an-
visierten Mechanismus schauen. Nachdem
sich alle Kéfer unter Ihnen versammelt ha-
ben, muss alles ganz schnell gehen. Machen
Sie zwei Ruckwartssalti, springen Uiber die
schnellen Kafer hinweg und rennen zur Me-
chanik. Drehen Sie sich nicht, sondern ma-
chen Riickwartssalti. Nun ist die Stange ge-
nau vor lhnen und mit einem Satz springen
Sie wieder in Sicherheit.

Die Skarabaus-Kafer sind gemeinge-
fahrliche kleine Biester und unbedingt
zu meiden!

Spielraum: Nehmen Sie die Fackel mit und
o6ffnen im nachsten Raum die stdliche Tur.
Am Absatz springen Sie und werfen die
Fackel, damit Sie das praktische Teil noch et-
was behalten kénnen. Sie kommen in den
groBen Spielraum mit drei bunten und drei
hellen Spielfiguren. An der oberen Westseite
des Raumes gelangen Sie tiber Absétze und
eine Leiter an ein Secret und Schrotmunition.
Feuerlocher: Die Ostseite bringt Sie tiber
eine breite Eisenleiter zum dunklen Feuer-
raum. Lassen Sie sich auf den ersten Absatz
fallen und téten dort die Schakale. Stellen
Sie sich nun nahe vor das rechte Feuerloch
und warten, bis das Feuer fur kurze Zeit ver-
schwindet. Greifen Sie dann schnell in die
Offnung und machen Riickwartssalti, um
sich in Sicherheit zu bringen. Ein Griff ins
mittlere Loch 6ffnet nun eine Geheimtur an
der rechten Seite. Falls Sie anfangen zu
brennen, hilft ein Sprung in eines der Was-
serbecken. Die Geheimtur fuhrt zu einem
Raum mit sechs Feuerlochern. Greifen Sie
der Reihenfolge nach in die Feuerlécher:
links vorne, rechts Mitte, rechts vorne, links
hinten, rechts hinten und links Mitte. An der
Decke der anderen Raumseite hangeln Sie
sich zum Feuerraum zuriick.

Die Gesetze des Seneth: Klettern Sie an
der Westseite des Raumes auf den Metallka-
fig und springen von dort leicht schrag zum
mittleren Podest heriiber. Jetzt greifen Sie
auch hier wie gewohnt ins Feuerloch.
Zuriick auf dem Boden laufen Sie die Rampe
herunter. Die Schutzfeuer sind nun deakti-
viert und die Gesetzestafel gehort Ihnen.

Agyptisch Schach: Kehren Sie zum Spiel-
raum zuriick und klettern tber die westliche
Eisenleiter mit Hilfe eines Rickwértssaltos
in die jetzt erreichbare Spiele-Kammer. Sie
missen nun eine Runde Seneth spielen —
Speichern ware ratsam! Die Spielregeln kén-
nen Sie grob im Inventar nachlesen, indem



Um die Gesetze des Seneth zu erhalten,
missen Sie erst feurige Fallen {iberwinden

Sie die Steintafel untersuchen. Mit dem letz-
ten Ankh ist das Ankhzeichen am spitzen
Ende des Spielfeldes gemeint. Das Rauswer-
fen und Ziehen von Spielsteinen funktioniert
genauso wie beis, Mensch &rgere dich
nicht”. Mit ,Sticks” meint die Anleitung das
merkwiirdige Gestell an der Seite. Stellen
Sie sich davor und driicken ,Strg”, um zu
wiirfeln. Nach jedem Wurf stellen Sie sich

Q auf das Farbfeld, dessen Spielfigur Sie be-
wegen wollen

das Pseudo-Schach lassen sich im Inven-
tar nachlesen

Weg 1 (Spiel gewonnen): Im Spielraum
kommen Kafige aus dem Spielbrett. Sprin-
gen Sie mit Anlaufspriingen und Festhalten
Uber die Kafigdecken bis zum anderen Ende
des Spielraums. Nehmen Sie eine Treppe
nach unten und erledigen die Schakale. Fol-
gen Sie dem Weg und ziehen sich an der
Stange nach oben. Im Lichtraum werden
drei Lichtstrahlen auf ein Objekt gebtndelt
Die Schakale schlafen fest und sind momen-
tan unverwundbar. An der anderen Raum-
seite ist eine Stange, an der Sie sich zum
Gang hochziehen. Der Gang fuhrt zu einem
Raum mit bekannten Spielfiguren. Ziehen
und drtcken Sie die Figuren jetzt so, dass sie
unter den Lichtstrahlen stehen. Die rote Fi-
gur muss dabei auf das rote Feld, die ande-
ren entsprechend ihrer Farben auf die pas-
senden Felder. Laufen Sie jetzt zum Licht-

e

Haben Sie das Spiel gewonnen, kénnen
Sie iber die Kafigdecken sicher zum
Ausgang hopsen

raum zuriick, téten die Schakale und verlas-
sen den Level durch den Schacht unter dem
geoffneten Sarg.

Weg 2 (Spiel verloren): Im Spielraum sind
Klappen im Boden aufgegangen, durch die
Sie zu einer Stange rutschen. Klettern Sie
hinab, springen zur Westseite hiniiber und
laufen die Treppe hoch. Téten Sie die beiden
Schakale und ziehen die helle Spielfigur un-
ter die beiden Steinhammer. Betdtigen Sie
dann den Hebel und nehmen das erste Kar-
tuschenstiick.

Ba Kartusche: Zuriick im Seilraum springen
Sie an das Seil und schwingen sich zu der
roten Tir an der Ostseite heriiber. Offnen
Sie diese und Sie erhalten ein Secret, Pfeile
und Heilpackchen. Uber die Schrage lassen
Sie sich erst ganz nach unten gleiten, neh-
men am Nordende aber wieder die Eisenlei-
ter zur nachsten roten Tur hoch. An der
Westwand entdecken Sie einen kleinen
Schacht, der Sie zu einer zweiten Spielfigur
bringt - schaffen Sie auch diese unter die
Hammer. Das letzte Stuick missen Sie aller-
dings schieben und dann schnell zurtick-
springen, da die Himmer automatisch los-
schlagen! Kombinieren Sie die beiden Kar-
tuschenstiicke.

Die Spielfiguren miissen unter den
Hammern zertriimmert werden - pas-
sen Sie auf, dass Sie nicht selbst darun-
tergeraten!

Ra Kartusche: Nun zurlick zum Boden des
Seilraums. Setzen Sie die Kartusche neben
dem groBen schwarzen Osttor ein und er-
schieBen die angreifenden Schakale. Sprin-
gen Sie mit Anlauf und ausgebreiteten Ar-
men zum Hebel an der Stdseite. Die Feuer
bleiben bis etwa zehn Sekunden nach Ab-
lauf der folgenden Musik aus. In dieser Zeit
rennen Sie schnell zu den Stangen im Nor-
den, klettern hoch und ziehen die Spielfigur
so weit wie moglich. Wiederholen Sie das
Ganze noch mal und schieben die Figur nun
ganz unter die Himmer.

Feuergeist: Im Seilraum benutzen Sie diese
Kartusche am schwarzen Westtor. Noch be-
vor Sie zur zweiten Treppe hoch laufen,
speichern Sie unbedingt den Spielstand,
denn gleich kommt ein verfolgender Feuer-
geist! Sie mussen jetzt schnell in die riesige
Halle herunterspringen und dann rechts die
kleine Rampe hinauf und einen Gang hinun-
terlaufen. Dort befindet sich ein Raum und
ein Hebel, mit dem Sie einen Wassergeist
befreien. Die beiden Geister lschen sich
dann gegenseitig aus.
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Die Fackel: Klettern Sie nun zum Eingang
der Halle zurtick und springen von einem
Seil zum anderen. Vom dritten Seil gelangen
Sie auf den Ostabsatz, erledigen die Fleder-
mause und machen einen Anlaufsprung zur
Stange. Ziehen Sie sich nach oben und kom-
men mit einem Riicksalto auf den nachsten
Ostabsatz. Springen Sie an den Hebel, dann
wieder zur Stange und auf den oberen Ab-
satz zuriick. Jetzt konnen Sie auf das hoch-
geklappte Bodenelement laufen und eine
Fackel aus der Wandoffnung ziehen. Wer-
fen Sie die Fackel nach unten, springen an
die Stange und lassen sich von der Saulen-
oberkante hangend nach unten fallen.

Kreismesser: Heben Sie die Fackel auf und
laufen damit in den angrenzenden Durch-
gang. Hinter Ihnen befinden sich zwei erlo-
schene Fackeln in der Wand, welche Sie mit-
nehmen. Laufen Sie zur Halle zurtick und
entziinden Sie die Fackeln, um die Geheim-
klappe im Boden zu 6ffnen. Folgen Sie dem
Gang und vollfiihren eine Tauchrolle durch
das geféhrliche Kreismesser. Nehmen Sie zu-
erst die blaue Munition, dann die Granaten
vom ersten rechten Podest. Erst danach
stecken Sie das Heilpackchen vom mittleren
Podest ein und 6ffnen damit im Gang eine
zweite Klappe — Ihr Fluchtweg! Daraufhin
verfolgt Sie wieder einmal eine Skarabaus-
plage, bis Sie sich am Gangende links hoch-
gezogen haben.

Exaktes Timing ist vonnéten, um die ro-
tierenden Messer zu durchspringen

Ausgang: Laufen Sie nun zum Eingang der
groBen Halle zurtick, springen von einem
Seil zum anderen, dann auf den Ostabsatz
und an der Stange hoch. Mit einem Anlauf-
sprung gelangen Sie auf die andere Raum-_, *
seite und ziehen sich zu einem kleinen
Raum mit zwei Rampen und einem Ankh-
zeichen hoch. Der schwarze Hebel tber
dem Einstiegsloch 6ffnet den Ausgang. Be-
vor Sie den Ausgang nehmen, ziehen Sie
sich aber noch von der Oberseite des Kéfigs
eine Etage hoher und erhalten ein Secret so-
wie Geschenke.

13, Der Wéchter des
Semerkhet:

Durchspringen Sie die beiden Kreismesser
wie gewohnt mit Tauchrollen und landen im
Kartenraum. Klettern Sie in die Offnung an
der Westwand, die Sie Gber einen schmalen
Schacht zum Messerraum bringt. Speichern
Sie nun unbedingt! Betatigen Sie das Holz-
rad sechsmal und laufen und springen dann
so schnell wie moglich tiber die umlaufen-
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den Plattformen, um die Tir an der Nordseite
des Raumes zu erreichen. Sie haben nicht viel
Zeit, denn sobald Sie das Holzrad loslassen,
beginnt sich die Tir wieder langsam zu
schlieBen!

[N
Kleiner Geographie-Test: Wer erkennt
den Nil?

Goldener Vraeus: Direkt hinter der Tir war-
tet noch eine Messerfalle, deshalb laufen Sie
gleich ein paar Meter weiter! Bevor Sie nun
den goldenen Vraeus einstecken, beachten
Sie die vier dunklen Linien an der Seite des
Podestes — sobald Sie das Artefakt nehmen,
springen Messer daraus hervor. Stellen Sie
sich deshalb diagonal vor das Podest. Lassen
Sie sich dann zum Boden des Messerraumes
herunter und laufen diagonal an den geféhrli-
chen Messerlchern vorbei, um am Stidende
wieder zum Holzrad zu gelangen. Kehren Sie
nun zum Kartenraum zuriick und setzen den
Vraeus in das dafiir vorgesehene Symbol

Ein Blick durch das Fernglas offenbart
die Gefahren des Messerraumes

Kleine Biester: Nachdem die Spinnenme-
chanik die kleine Pyramide geoffnet hat, neh-
men Sie den , Schlissel des Wachters” und
stecken ihn in die goldene Vorrichtung an
der Ostwand. Folgen Sie dem neuen Aus-
gang und kommen in einen Gang voller ver-
riegelter Turen, durch die der Wachter zu
brechen versucht — meiden Sie einfach den
Hebel im Nordgang. Laufen Sie statt dessen
nach Osten, springen an die Decke und han-
geln sich nach Westen zurlick, um in den
schmalen Schacht an der linken Seite zu
krabbeln. Direkt vor dem Schacht lassen Sie
los und greifen gleich wieder zu! Um die
sténdig an lhnen nagenden Flederméause
kimmern Sie sich erst im folgenden Raum.
Die Feuerlécher bedienen Sie in folgender
Reihenfolge: zweimal Westen, zweimal
Osten und einmal greifen Sie ins
Sudloch. Das Nordloch lassen Sie in Ruhe,
denn dort gibts nur jede Menge Kéfer!

GroBe Biester: Uber die Eisenleiter kehren
Sie auf dem gleichen Weg zuriick in den
Gang. Laufen Sie jetzt ohne gezogene Waf-
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fen und an der linken Seite an das Ende des
Nordgangs. Wenn Sie nahe genug heran-
kommen, bricht der Wéchter von Semer-
khet hervor und stirmt auf Sie zu. Machen
Sie zwei Schritte zurtick und Seitwartssalti,
um dem Wachter auszuweichen. In einem
freien Moment betétigen Sie dann schnell
den Hebel. Im nachsten Raum laufen Sie an
der Feuerstelle vorbei. Rennen Sie im Zick-
zack den Gang weiter, ignorieren die Fleder-
méause und kommen rechts in einen Raum
mit einem Heilpackchen auf dem Boden
und zwei erloschenen Fackeln. Auf dem
niedrigen Rand ringsherum sind Sie vor dem
Ungetiim sicher, platten die Blutsauger und
holen eine Fackel aus dem Loch. Mit S-Kur-
ven und mit der Beschleunigungstaste holen
Sie sich Feuer an der Feuerstelle und stecken
die beiden Fackeln an. Springen Sie durch
die neue Offnung und holen sich das Secret
und die Geschenke ab. Bei den mit Fallen
versehenen Podesten gehen Sie genauso vor
wie bei ,Goldener Vraeus” beschrieben.

Kopf voran: Rennen Sie nun den langen
Hauptgang bis ganz zum Ende zuriick, stel-
len sich nahe genug vor die verriegelte Ttr
und warten auf den Minotaurus. Wenn Sie
im letzten Moment zur Seite springen, rennt
der Wachter die Tur fur Sie ein. Im folgen-
den Raum befinden sich drei Augen-Symbo-
le. Genau wie bei der Tur veranlassen Sie
den rabiaten Wéchter dazu, diese Symbole
einzurennen — das mittlere Auge muss in je-
dem Fall erwischt werden. Nach dem rech-
ten Auge wird die Tur zum Beenden des Le-
vels gedffnet. Das linke Symbol 6ffnet die
andere Tr, die zu einigen Geschenken und
einer Stachelkugel fuhrt.

Der Minotaurus-Wachter ist groB und
stark — aber auch langsam und damlich...

14, Ein Zug in der Wiiste:

Betatigen Sie den funktionierenden Hebel
und kémpfen sich zum Zugende zuriick.
Schauen Sie in jeden Raum und zerschieBen
jede Kiste — die angreifenden Ninjas
bekampfen Sie wie tblich.

Griine Fracht: An dem Anhanger, auf dem
sich ein groBes abgedecktes Frachtstiick be-
findet, kommen Sie durch Springen nicht
weiter! Stellen Sie sich rickwarts an die
AuBenkante des flachen Bereichs und han-
gen sich an die Seite des Wagens. Nun kén-
nen Sie bequem zum anderen Ende hangeln.

Brechstange: An der linken Waggonwand
klettern Sie auf den letzten Wagen und erle-
digen den Ninja. Hangen Sie sich riickwarts
an die Stelle, wo der Storenfried hochge-
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kommen ist, und klettern in den Waggon.
Holen Sie das Heilpackchen und die Revol-
vermunition und kehren wieder aufs Dach
zurlick. Etwa in der Mitte des Wagens ma-
chen Sie das Gleiche an der Nordseite und

Ein Teil des fahrenden Zuges muss han-
gelnd passiert werden

finden in diesem Eingang neben Gewehr-
munition die wichtige Brechstange.

Riickweg: Benutzen Sie die Brechstange
am defekten halbkreisférmigen Hebel und
kiimmern sich um den Ninja. Laufen Sie
jetzt die ganze Strecke zum Ausgangswag-
gon zuriick und setzen die Brechstange
auch hier in den defekten Hebel ein. Vom
letzten orangen Wagen machen Sie einen
Riicksalto zum leeren Frachtwaggon. Nach
der Sequenz hupfen Sie wieder schnell an
die Eisengitter des orangen Wagens zuriick ,
und erledigen die verwirrten Ninjas bequem
von oben. Beim schwierigen Diagonal-
sprung in den letzten Waggon speichern Sie
und stellen sich nicht zu dicht an die Ab-
sprungkante!

15, Alexandria:

Folgen Sie dem Gang und passen auf die
Skorpione und das Heilpackchen in der
nachsten dunklen Ecke auf. Durchstébern
Sie den groBen Hof sowie alle offenen Be-
reiche und eliminieren die auftauchenden
WeiBkittel und Skorpione. Der letzte griine
Gang links an der Stdseite des Hofes fihrt
zum Levelausgang — nehmen Sie ihn jetzt
noch nicht! Wenn Sie ein paar Palmen se-
hen, sind Sie schon zu weit und gehen
zurlick. An das Motorrad kommen Sie im
Moment nicht heran

Freunde: Vom Brunnen aus sehen Sie den
Geheimtirhebel oben links am Stidgebaude.
Offnen Sie die Tur darunter und téten den
Ninja. Offnen Sie dann die Tur des Ostge-
baudes und gelangen tber eine rote Treppe
zu Ihrem Freund Jean. Nach der Unterhal-
tung stecken Sie die Sachen an der stdlichen
Raumseite ein und laufen auf dem Balkon
nach links. Springen Sie zur anderen Seite
hertiber und heben die Munition auf. Mit ei-
nem Anlaufsprung machen Sie nun einen
Satz zur roten Dachkante des Stidgebéudes
und hangeln sich tiber den Geheimtiirschal-
ter. Lassen Sie los, um sich sofort wieder am
Hebel festzuhalten. Im Stidgebaude finden
Sie nun ein Secret und Heilpackchen. Wieder
zurlick im Ostgebaude bekommen Sie von
Jean mehr Informationen. Falls nichts pas-
siert, springen Sie den Balkon herunter und
laufen noch mal zum ihm hoch.
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16, Die Kiistenruinen:

An der Suidseite des Hofes nehmen Sie jetzt
den Weg zum Levelausgang. Bei der zweiten
Palme gehts rechts zum vernagelten Eingang
,Egyptian Adventure”, den Sie einschieBen
Finden Sie den anderen vernagelten Ein-
gang, indem Sie sich weitgehend links hal-
ten. Dahinter missen Sie aus der hintersten
Ecke des Spiegelraums die Armbrust holen.
Der Spiegel verrat dabei die Positionen der
Stachelfallen.

Beim ,Egyptian Adventure” finden Sie
eine Armbrust

SchieBiibungen: Kombinieren Sie die Arm-
brust mit dem Lasergerat, laden damit die
Explosionspfeile und laufen zur SchieBbude.
Rutschen Sie an der Rampe herunter und
schieBen einen Explosionspfeil auf die Ziel-
scheiben. Nun kénnen Sie die Miinze auf
dem Boden holen und tber den Schacht in
der Wand zurtickkrabbeln.

Seiltrick: Jetzt laufen Sie zum Raum mit der
Flétenspielerpuppe, stecken die Miinze ein
und klettern am Seil hoch. Oben finden Sie
einen Holzstab, holen mit der Brechstange
den Osthaken aus der Wand und kombinie-
ren Haken und Stab.

Torschliissel: Wieder unten nehmen Sie den
Gang rechts zuriick und stellen sich ganz
dicht vor den auffalligen hellen Stein, der
sich vor den schwarzen Metallgittern befin-
det. Mit dem Hakenstab angeln Sie sich nun
den wichtigen Schlissel.

Haben Sie sich den Hakenstab zusam-
mengebastelt, kommen Sie auch an den
Schliissel heran

Skelette: Wieder bei den Palmen ange-
kommen laufen Sie den Weg nach Osten
entlang durch den rechten Torbogen und
kommen zu einem Wasserbecken. Springen
Sie diagonal an den Schacht auf der ge-
geniber liegenden Wand und krabbeln in
einen neuen Raum, an dessen Ostwand Sie
hochklettern und schlieBlich ins Freie kom-
men. Laufen Sie zu dem am hochsten gele-
genen Gebdude im Stdwesten. Sobald Sie
es betreten, erwachen zwei Skelette, die zu
Ihnen nach unten kommen. Skelette kén-
nen Sie nur mit den Explosionspfeilen zerle-
gen. Sparen Sie sich die wertvollen Pfeile
aber besser und nehmen das Gewehr, um
die Klappergestelle durch den RiickstoB in
das Loch zu schleudern.

Die Skelette sind nur auf eine bestimm-
te Art und Weise loszuwerden

Steinkugel: Laufen Sie bis ganz nach oben
und schlieBen das Tor auf. Kurzzeitig wech-
seln Sie hier in den nachsten Level, um im
letzten Raum auf das weiBe Wandgesicht
zu driicken. Dadurch wird in einem anderen
Raum eine Plattform aus dem Boden gefah-
ren. Gehen Sie nun wieder zurlick in den
Hof und steigen in das Loch mit der aufge-
hangten Steinkugel. Sie finden dort eine
Fackel und entziinden diese am Feuer. Mit
einem Sprung stecken Sie das Befestigungs-
seil der Steinkugel an.

Hauruck: Nachdem die Falle entscharft
waurde, steigen Sie in den Schacht und 6ff-
nen das Eisentor mit dem Brecheisen. Zie-
hen Sie die Saule auf die dunkle Plattform
und kehren dann wieder zur Spitze des Ge-
baudes zurlick, wo Sie zuerst Munition und
Heilpackchen auf einem 6stlichen Absatz
finden und dann erneut in den Raum mit
dem weiBen Wandgesicht laufen. Ziehen
und driicken Sie nun den groBen Holzklotz
in den vorherigen Raum und auf das Boden-
feld mit dem kleinen Gesicht.

17, Die Katakomben:

Diese Aktion &ffnet die Tir im gleichen
Raum und lasst einen Lichtgeist hervor-
springen. Rennen Sie durch die neue Tur,
den rechten Gang entlang und stellen sich
in die Nahe der kleinen Kreuzfigur, um den
Geist wieder loszuwerden. Laufen Sie zur
Stange zuriick und rutschen nach unten.
Gehen Sie zur Westseite und betatigen
den Hebel, um in den Wasserpfltzenraum
zu kommen. Sie missen sich nun tber die
beiden Seile zum Absatz tiber der Westttir
schwingen. Laufen Sie in den kurzen Gang
und springen an die gegen(berliegende

(Lasungshilfen

Schachtwand, an der Sie sich festhalten
und nach unten klettern kénnen.

Wasserraum: Uber den Sandhaufen klet-
tern Sie in den Stidgang. Gleiten Sie tber
das Loch im Boden zum Wasserraum. Ge-
hen Sie gleich links vorne an Land und
springen Uber die Abséatze zur Stidwest-
ecke des Raumes. Legen Sie den Hebel um
und springen tber die beiden Absétze zur
Vase. Hier hangeln Sie sich tber die Decke
zum zweiten Hebel hiniiber. Ignorieren Sie
den auftauchenden Lichtgeist solange, bis
Sie den Hebel betatigt haben. Dann sprin-
gen Sie ins Wasser und tauchen zur rech-
ten Sudseite des Wasserraums. Dort ent-
decken Sie einen Unterwasserdurchgang
und dahinter eine Kreuzpuppe.

Dreizack 1: Warten Sie solange, bis sich
der Lichtgeist aufgelost hat, und tberwin-
den dann die gleiche Strecke bis zum zwei-
ten Hebel nochmals. Mit Anlauf springen
Sie zur mittleren Plattform, schieBen die
Skelette ins Wasser und gelangen uber die
kleine Plattform und die beiden neuen Ab-
satze zur griin schimmernden Stidostecke.
Springen Sie in die kleine Vertiefung links
und hangen sich dann riickwarts an die
Kante. Hangeln Sie sich nun seitwarts han-
gend weiter! Mit Anlauf htipfen Sie ans
Seil und schwingen sich zur rechten Platt-
form heriiber. SchieBen Sie die Skelette
nach unten, wenn diese sich im Sprung be-
finden. Nehmen Sie dann den Dreizack
und kiimmern sich um das hinter lhnen er-
wachte Skelett.

Dreizack 2: Springen Sie zur Westplatt-
form, dann zur linken Nordseite hertiber
und nehmen die Leiter nach oben. Dort
stecken Sie den zweiten Dreizack im geeig-
neten Moment ein, ohne Munition an die
Skelettwache zu verschwenden. Uber das
Seil gelangen Sie erst zu einem Zwi-
schenraum und landen schlieBlich wieder
am Ausgangspunkt dieses Levels. Halten
Sie jetzt die Armbrust mit den Explosions-
pfeilen bereit und rutschen tber die Stange
wieder Richtung Wasserpfttzenraum.
Sprengen Sie das erste Skelett und stellen
sich an die Kante zum Raum. Dricken Sie
die Taste ,0” auf dem Ziffernblock, um das
Laserzielgerat zu aktivieren und pulverisie-
ren die beiden herumlungernden Skelette.
Mit Anlaufsprung gehts tiber die Nordleiter
nach unten, wo Sie den Nordgang Uber die
kurze Leiter nehmen.

Dreizack 3: Halten Sie sich immer links, bis
Sie auf der rechten Seite einen niedrigen
Gang mit Vasen und einem liegenden Ske-
lett sehen. Dieses und andere Skelette
locken Sie am besten zu den Bodenléchern,
die sich in diesem Abschnitt befinden, um
sie ohne Explosionspfeile zu entsorgen.
Klettern Sie am Ende des Gangs die Wand
hoch und springen Uber die Absatze zur
Nordostecke. Die auftauchenden Diatopfer
blasen Sie wie gewohnt in die Tiefe und
nehmen die Leiter nach oben. Gleich vorne
finden Sie nun den dritten Dreizack.
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einzusammeln

Dreizack 4: Uber das Seil schwingen Sie
sich zur nérdlichen Plattform und springen
von dort in die Offnung, die sich in der
groBen mittleren Saule befindet. An der
Stange kommen Sie zum letzten Dreizack
hoch. Die grtinliche Wand hinter dem
Dreizack ist eine Leiter, die zu den Kustenrui-
nen zurickfihrt — ignorieren Sie diesen Aus-
gang vorlaufig! Stecken Sie den Dreizack ein
und fliehen vor den erwachenden Skeletten
auf dem gleichen Weg zuriick, auf dem Sie
gekommen sind.

Fahrstuhl: Am FuBpunkt der Stange sprin-
gen Sie nicht zur Plattform hintiber, sondern

2/00

lassen sich auf das rot-rosa Schachbrettmus-
ter herunterfallen. Laufen Sie Richtung
Osten und Uberspringen den ersten Ab-
grund. Links sehen Sie jetzt ein Steinfenster,
vor dem Sie sich in den Gang herunterlas-
sen. Gehen Sie durch die Tur und fahren mit
dem Fahrstuhl nach oben, um sich ein
Secret und aus der zerschossenen Vase Ex-
plosionspfeile und anderes abzuholen. Lau-
fen Sie nun zum Wasserpftzenraum
zurlick. Nehmen Sie dazu den Schacht aus
dem Raum, lassen sich gleich rechts in den
Gang herunter und laufen ihn schnurgerade
nach Stden. Der rechte Gang mit der Trep-
pe am Ende ist der richtige.

Fortsetzung folgt. ..

Tricks & Cheats

Earth 2150

Roboter verschaffen sich ihr Extraél, indem sie im Spiel zuerst , Enter” und hernach ,|_wanna_cheat” eintippen. Danach halten sie die linke
,Shift”-Taste und die ,0” auf dem numerischen Block gedriickt und hdmmern abschlieBend erneut auf ,Enter”. Daraufhin wird die Kon-
sole mit ,Return” ge6ffnet, die folgenden Cheats eingetippt und das Ganze mit einem weiteren , Enter” abgeschlossen.

x-mas_pack
fireworks Minen
i_love_this_game X
i_hate_limits X
setzt
einstein 1/0
Help_me_please!!! 1/0

Time_is_relative
Dirt_cheap_research
the_hammer_of_thor

ein/aus

Dieser Cheatberg stammt von Holger Dotzauer

Ultima 9: Ascension

Reparatur und volle Waffen

Man bekommt X CR-Einheiten
Das Einheitenlimit wird auf X CR ge-

schnellere Forschung ein/aus
schnellere Forschung fiir den Spieler

noch schnellere Forschung
preiswerte Forschung

Alle Gegner in der naheren Umge-
bung werden getétet

massacre

see_you_next_life

bad_time_bad_place

eagle_eye
let_be_darkness
no_one_hides
no_more_secrets
armageddon

Alle gegnerischen Gebéude im néhe-
ren Umkreis werden zerstort
Die ausgewahlte Einheit wird zerstort

hasta_la_vista_enemigos Alle sichtbaren Gegner-Einheiten wer-

den vernichtet

Alle Gegner in der ndheren Umgebung
werden beschadigt

kein Kriegsnebel mehr

starker Nebel

alle Einheiten sichtbar

Karte wird aufgedeckt
Meteoritenregen

Folgende Cheats kénnen ebenso wie die vorstehenden in der Datei an
Tastenkombinationen gebunden und dann im Spiel aktiviert werden:

Selbst der tugendhafte Avatar lasst sich gerne von Gerd Bernhardt

in seine geheiligte Mission reinquatschen. Das erfordert jedoch

zundchst etwas Hilfe spielerseits:

Im U9-Verzeichnis befindet sich die Datei , default.kmp”, welcher in
einem Texteditor unter ,[Cheat Commands]” folgende Zeilen ange-

fugt werden:

LJalt+shift+i = toggle_avatar_invulnerable”
Jalt+shift+l = toggle_avatar_fly”,was im Spiel Folgendes bewirkt:

Alt+Shift+] Der Avatar wird unverwundbar
Alt+Shift+L Der Avatar kann fliegen
SWAT 3

Terroristenjager Uwe Spring holt wichtige Informationen aus dem
Marschgepack. Um sie benutzen zu kénnen, éffnen wir die Konsole

pass_one_hour
unpass_one_hour
sunrise_sunset
pass_one_minute

Eine Stunde vergeht
eine Stunde zuriick
Sonnenaufgang
Eine Minute vergeht

unpass_one_minute eine Minute zurlick

toggle_sun
toggle_wind
toggle_storms

toggle_avatar_fast

Es wird Tag

Es wird windig

Es wird sttrmisch

Der Avatar lauft schneller

Unreal Tournament

Multiplayer-Metzler werden auBen vor gelassen, nur Solospieler diir-
fen wahrend des Spiels , A" (links von der 1) driicken und folgende

mittels , Shift” und ,#" tippen und schlieBen mit ,Esc”: SpaBe eintippen:
iamleet alle Missionen erfiillt, Mission gewonnen god Unverwundbarkeit
johnwoo Das Spiel wird langsamer allammo alle Waffen samt Munition
swatlord Das ganze Team wird unverwundbar ghost keine Kollisionsabfrage mehr
biggerpockets unbegrenzte Munition fly Flugmodus
casual Das Team ist nackt walk Laufmodus (nach dem Flugmodus)
doubleshot  Die Waffen feuern schneller behindview 1/0 Schulterperspektive ein/aus
nc17 Angeschossene Korper bluten starker playersonly Zeit wird angehalten
noshades Nachtmissionen werden heller invisible 1/0 Unsichtbarkeit ein/aus
Kleiner Tipp: Um ungewollte Verletzungen der Teamkameraden zu ~ Kiall [Klassel /g&!teé\t/eetrtreter derenisprechenter Kiasse yierden
vermeiden, 6ffnen wir die Datei ,swat.cfg” in einem Texteditor und Killpawnis Alle Gegner werden getotet

andern die Zeile ,shootgoodguys=1" in ,shootgoodguys=0". Da-
nach sind Querschlager unsererseits ausgeschlossen
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Half-Life: Opposing Force
(dt. Version)

Praktisch — die Cheats fur das geniale ,Half
Life”-Add-on sind identisch mit denen des
Hauptprogramms. Dazu gehen wir in der
Half Life-Verkntipfung auf , Verkntpfung”
und erganzen die Zeile ,Ziel” um ,-dev -to-
console” (Beispiel: , C:\Half Life\hl.exe -dev -
toconsole”). Hernach kénnen die folgenden
Cheats in der mittels , A" zu 6ffnenden
Konsole eingetippt werden:

impulse 101  alle Waffen samt Munition

god Unsterblichkeit

noclip Man kann frei durch Wande
laufen

map Xxx Man geht zu Level xxx (Zahl
eintragen)

give xxx Man bekommt das Item xxx

(Zahl eintragen)
give weapon_x Man bekommt Waffe x
Hier die Aufzahlung der auswéhlbaren Waf-
fen, die als x eingetragen werden:
grapple, knife, pipewrench, eagle, m249,
sniperrifle, displacer, shockrifle, sporelauncher

Kleiner Joke: Stellt man die Systemzeit auf
den 24. August, darf man sich an grinsen-
den Texturen erfreuen...

Rally Championship

Walter Réhrl und seine Junger geben fol-
gende Codes als den vierten Spielernamen
ein und lauschen gebannt dem bestatigen-
den Piepston:
world class A8-Championship ist
freigeschaltet

Die A8-Wagen sind im
Einzel- und Zeitrennen
verfugbar

max power Bonuswagen

throw me a bone Bonuswagen

turbo challenge

Star Trek: Der Aufstand

Trekkies wie Gerd Bernhardt tippen im Spiel
forsch die Namen ihrer Helden, um folgen-
de Wirkungen zu erzielen:

kirk unendliche Lebensenergie

spock Levelwarp

bones zusatzliches Hypospray

scotty alle Schltssel und Schltsselkar-
ten

(Lasungshilfen

Indiana Jones und der Turm von Babel

Der gute Doktor hats nicht leicht: Nicht nur, dass er sich mit bésen Nazis sowie einer stérri-
schen Gebhilfin auseinander setzen muss, nein jetzt gibts auch noch jede Menge Cheats —
allerdings muss dazu erst die Konsole mittels ,F10” gedffnet werden:

taklit_marion on Unverwundbarkeit

urgon_elsa alle Waffen
azerim_sophia Medikits

nub_willie Tipps

framerate Framerate wird angezeigt

fixme befreit Jones, sobald er feststeckt
endcredit Die End-Credits werden angezeigt
makemeapirate Indy wird zu Guybrush

Diese Cheats stammen, wie auch die Komplettlésung auf unserer CD, von Stammschrei-
berling Marcel Smuz.

Quake 3 Arena

Railgunner Uwe Spring hat id Softwares neuestes Erdbeben durchleuchtet und dabei inte-
ressante Funde gemacht...

Alle Zwischensequenzen freischalten:

Man 6ffnet im Quake3-Verzeichnis ein DOS-Prompt und tippt dort Folgendes ein:
quake3.exe +seta g_spVideos
“\tier1\1\tier2\2\tier3\3\tier4\4\tier5\5\tier6\6\tier7\7\tier8\8"

Zusatzliche Skin fiir den ,Sarge”
Konsole auf und ,,/model sarge/krusade” eintippen

Den folgenden Cheats geht ein in der Konsole eingetipptes , devmap kartenname” voran
(beispielsweise devmap g3tourney2):

iamacheater  Alle Level mit Schwierigkeit 1 werden freigeschaltet
iamamonkey  Alle Level mit Schwierigkeit 100 werden freigeschaltet
god Unverwundbarkeit

give all alle Waffen

give X Gegenstand X wird herbeigezaubert (siehe Auflistung):

allammo, armor, battle suit, bfg10k, flight, gauntlet, grappling hook, grenade launcher, ha-
ste, health, invisibility, lightning gun, machinegun, medkit, personal teleporter, plasma gun,
quad damage, railgun, regeneration, rocket launcher, shotgun

Tomb Raider 4

et

Unbegrenzte
Lara muss wieder nordlich stehen (Kompass
transparent!), wéhrend wir auf ein kleines
Medikit gehen und die Tasten G, U, N, S
drticken.

Alle Waffen

Zuerst muss der ,Unbegrenzte Gegenstan-
de”-Cheat aktiviert werden. Danach gehen
den Kompass, welcher durchsichtig sein wir in das Inventar, wahlen das groe Me-
muss. Danach gehen wir auf , Spiel laden”, ~ dikit und driicken W,E,A,RO,N,S — et
driicken die Tasten H, E, L, P, schlieBen das ~ VOila!

Inventar und finden uns im néchsten Level  Herausgefunden hats unser Leser Uwe
wieder. Spring.

Agypten... Land der Katzen... klar, dass
Lara dahin gehért. Und natirlich hat sie
den obligatorischen Cheat-Pack im Ruck-
sack dabei...

Levelwarp:

Wahrend Lara genau nach Norden sieht,
gehen wir in das Inventar und betrachten

Hallo, Freunde der leichten Unterhaltung!

Frage: Wie entstehen diese Seiten? Antwort: Sie schicken uns lhre Cheats, Tipps oder Lésungen, die wir nach Aktualitat und Effizienz sortieren und
anschlieBend versffentlichen. Das heiBt: Aktuelle und selbst erdachte Losungshilfen sind bei uns herzlich will-

kommen, abgeschriebene, abkopierte oder sonst wie geklaute Helferlein hingegen erwartet umweglos der Miillei-
mer. Dasselbe gilt fiir Cheats zu indizierten oder von uns mit einem Fragezeichen gewdirdigten Spielen. Doch die
Schreibmihe soll auch belohnt werden: Je nach Umfang springen bis zu 500 DM fiir den Schreiberling heraus!
Und wer Hilfe braucht, kann entweder einen Blick auf unsere Homepage werfen (www.pcjoker.de) oder seine
Fragen wdhrend der Telefonhotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00 Uhr unter den Nummern
08106/89 96-02 bzw. -03 in die Redakteure bohren. Auch schriftliche Gesuche sind uns willkommen, allerdings
nur, wenn denen ein frankierter Riickumschlag beiliegt.

Joker Verlag
Lésungshilfen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham
bzw.

spieletips@pcjoker.de
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Erscheinungsweise

PC Joker erscheint 12 x jahrlich, zum je-
weils ersten Dienstag des Vormonats
Abonnement

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im Vo-
raus: DM 91,-/ Ausland: DM 100,-. Bestel-
lungen bitte Gber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt fir mindestens ein Jahr. Es
verlangert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit
zum Ende des Bezugsjahres moglich, jedoch
spatestens zum 15. des Vormonats). Ein-
zahlungskonto: Postbank Miinchen,
Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80
Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Re-
daktion angenommen. Sie mussen frei
von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Veroffentlichung angebo-
ten worden sein, so muss das angegeben
werden. Mit der Einsendung gibt der Ver-
fasser die Zustimmung zum Abdruck in PC
Joker. Honorar nach Vereinbarung. Fur un-
verlangt eingesandte Manuskripte wird
keine Haftung ibernommen. Der Verlag
behalt sich das Recht vor, Einsendungen
im Falle einer Veroffentlichung ohne An-
gabe von Griinden zu kiirzen oder nach
eigenem Gutduinken zu verandern
Urheberrecht

Alle in PC Joker erschienenen Beitrage
sind urheberrechtlich geschtitzt. Alle
Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten.
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,
Mikrofilm oder Erfassung in Datenverar-
beitungsanlagen usw.) bedrfen der
schriftlichen Genehmigung des Verlages.
Haftung

Fur den Fall, dass in PC Joker unzutreffen-
de Informationen oder in veroffentlichten
Programmen oder Schaltungen Fehler ent-
halten sein soliten, kommt eine Haftung
nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlags
oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
Umwelthinweis

PC Joker wird ausschlieBlich auf chlorfrei
gebleichtem und teilrecyceltem Papier ge-
druckt.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag Labiner GmbH & Co. KG
Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel.: (08106) 899601

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:

www.pcjoker.de
Internet: jokerpost@aol.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen
16.00 und 19.00 Uhr
unter den Nummern der Redaktion.

HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen maglich

digital: Digitale, also binare Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spirbar Kraft-
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Rutteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz-
werktreiber und in nur 16 Farben geboo-
tet werden

Al: Artificial Intelligence, Kunstliche Intel-
ligenz (KI)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: géangiger Name fir Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtréglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kémpft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fiir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
mdglicht ein C64-Emulator, dass C64-
Software am PC lauft

KI: Kunstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters"” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc.) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfuhrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss fiir Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fir die Grafikausgabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fiir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird

3dfx: Hersteller der ,Voodoo"-3D-Chips
Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
Alpha-Blending: ermdglicht Transparenz-
effekte fir Wasser, Rauch etc
Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Aufl6sungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Von 3dfx nur mehr bis Ende 2000
unterstttzter Treiber fur die hauseigenen
Voodoo-Karten

Highcolor: Auflésung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgeloster Texturen fir Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren Ubertragen werden
Multi-Texturing: ermaglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

T&L: ,Transform and Lightning"; entlas-
tet die CPU, da Polygone und Beleuch-
tung von der Grafikkarte berechnet wer-
den

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobijekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4 und 5)
Z-Buffering: erméglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fur einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Ubertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalerh Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: ,Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der,, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemiibergreifende Programmier-
sprache fiir Online-Anwendungen; tber-
wiegend Grafik

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusétzliche Funktionen erweitern
{etwa fur Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z. B. www. pcjoker.de)

WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)
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Kostenlose Produktinfos

001 002 003 004 005 006
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OIRBa@I4R0 5 =016 ~01 7 @18
C__ ¢ _DC OeC ) C JiC )
GlSa0208 O 020 023024
C_IC__HWC _O8C ORC _EC )
025,020 Q27 028 029 030
C__RC JRC_ JaC DRC. JC D
0814082033, 084, 035086
C_C_JEC DRC  )C HC )
037 038 039 040 041 042
C_DEC_JEC Y JIC iC D

043 044 045 046 047 048
C - 0C JIC JRC  DEC JaC )

Sie interessieren sich fir eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die enfsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige|
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefillte Seite
(kopiert oder herausgetrennt] per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: (:

Einsendeschluss: 28. Januar 2000

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 07

Joker Verlag
Produktinfo

Max-loidrWeg 4

85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StrafBe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

Ich bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
[dija [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Késfchen pro Kategorie an-
kreuzen.

. Altersgruppe

1 bis 17 Johre
L1 18-24 Jahre
1 25-29 Jahre
3 30-39 Jahre

1
]
1.
]
1
] 1 Uber 40 Jahre

o=

2. Computer

lch nutze meinen Computer:

2.1 [ nur privat

2.2 [ nur beruflich

2.3 [ beruflich und privat

3. Erfahrung

3.1 O Einsteiger

3.2 [ Forlgeschritiener
33 [ Profi

4. Information

Welche Anzeigeninformationen sind fir Sie wichtige
41 [T Eindruck der Anzeige

42 [ Eindruck der Produkte

43 [ Preis der Produkie
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( Inserenten

Activision 54/55
Produktinfo 006
Add Com AG 47
Produktinfo 020
Ahrens & Wenner 101
Produktinfo 046
Ari Data 83
Produktinfo 034
Bristein 93
Produktinfo 030
Bundesministerium 13
Produktinfo 047
cbv 2
Produktinfo 001
Creative Labs 9
Produktinfo 026
Cypress 87
Produktinfo 021
Dell Computer 29
Produktinfo 027
Dino 89
Produktinfo 025
Eidos 152
Produktinfo 003
ELSA AG 79
Produktinfo 028
Empire 51
Produktinfo 033
Game It! 107
Produktinfo 024
GT Interactive 7,151
Produktinfo 029,002
GT Value 35,65,77
Produktinfo 017,018,019
Guillemot 125
Produktinfo 032
Infogrames  19/21/23,26/27,38/39
Produktinfo 031,005,004
Interact by Jollenbeck 119
Produktinfo 041
Joker Verlag 42/45,108/111,123
Joysoft 33/99
Produktinfo 042
Microsoft 75
Produktinfo 014
Multimedia Soft 63
NBG 103
Produktinfo 022
Novitas 97
Produktinfo 043
Okay Soft 85
Produktinfo 040
Take 2 15
Produktinfo 023
THQ 17
Produktinfo 016
Topware 61
Produktinfo 035
Ubi Soft 69
Produktinfo 015
WDD 59
Produktinfo 045
Einem Teil der Auflage liegt eine
Abonnementwerbung fiir die Zeit-
schrift ,PC-Anwender Handbuch”
bei. Wir bitten um freundliche Be-
achtung.

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!
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BIETE
HARDWARE

Verkaufe ca. 2 Jahre altes externes
Zip 100 (PP) furr 150,- DM VHB, HP
Desklet 500 C fir 50 DM und
AMD K6 233 MMX wegen Inkom-
patibilitat von meinem PC fur 100
DM VHB. 06732/4367

Verkaufe DVD-Laufwerk Hitachi
G0-2500 sowie CD-ROM-Lauf-
werk Toshiba 40X Preis VHB 220
DM. Néheres unter Tel. 09146/
1344 ab 17.00 Uhr

Verkaufe Gameboy mit Spielen
und Spiel Sim City 2000. Preis
nach Vereinbarung. Telefon:
06023/30356, nach Elias fragen
oder auf Anrufbeantworter.

ATl Rage 2, 4 MB, AGP. Microsoft
Sidewinder Freest. Pro incl. Mo-
tocross-Madness. Computergame:
WW2-Fighters. Preise nach VB.
Tel.: 07532/1048

Soundblaster live! Value! u. SB. Live!
Player 1024 je 70,- DM. Grafikkarte

Hercules Dynamite 2 TNT2 Ultra mit
2 Top Spielen 300,- DM. P100 MHz

CPU mit Liifter 50,- DM, SB-AWE 32
mit Mikro 80,-. Tel.: 0234/793237

SUCHE
HARDWARE

2,5" EIDE Festplatte IBM. DMCA
21440 (1.4 GB) 3LP Travelstar.
Auch defekt. Preis VHB. Tel.:
07141/854093

BIETE
SOFTWARE

Biete WC 5, Soul Reaver, Warzone
2100, Unreal je 20,-, Myth 1 + 2,
Pandem. 1 + 2, Blade Runner, |-
War, Forsaken, Unreal, Incubation,
EF 2000, Die by the Sword 10,-.
Tel.: 09471/90408 nur Sa. u. So.

Verk. ca. 100 PC-Spiele fir DM 10
bis 35, Action, Rolli, Sim, Strate-
gie, Abenteuer. Liste unter
02832/2677, Thomas Bluemer

C&C 1, C&C 2, Tomb Raider 2,
Heart of Darkness, Flight Unlimi-

. Kleinanzeigen )

ted 2, Gangsters, Gettysburg!,
KKND 2, Nuclear Strike, F22 Air
Dominance Fighter, LoL 2, Death-
trap Dungeon: Preis verhandelbar.
Markus Schmidt, Kelterstr. 30/2,
71384 Weinstadt

Verkaufe Bundesliga Stars 2000
50,-, Turok 2, Grand Prix Legends
je 40,-, F22 Lightning 2, Frank-
reich 98 je 25,-, NHL 98 20,-. Tel.
u. Fax: 09634/2633

Voélker 35,-, Z 10,-, Oldtimer 10,-,
C&C 20,-, Play the Games 1 30,-,
Gold Games 3 30,-, Theme Hospi-
tal 10,-, Master of Magic 10,-.
Tel.: 08233780471

FIFA 99, Actua Soccer 3, Men in
Black, Road Rash, Rebel Assault 1
+ 2, Wing Commander 4, Intersta-
te 76, F1 Racing Simulation. Chris-
tian Redlich, Eilenburgerstr. 4,
04425 Taucha

Verkaufe PC-Spiele: Pizza Syndica-
te 30,- DM, Airline Tycoon 15,-
DM, Total Air War 15,- DM, Evil
Attacks 10,- DM, Mayday 15,-
DM, Bronze Games 5,- DM,
Fighting Force 5,- DM. Bei 3 Spie-
len: ein Extra! Tel.: 09391/4210

Superangebote fir den kleinen
Geldbeutel: Half-Life, TA. King-
doms, Siedler 3, Pizza Syndicate,
Sim City 3000 je 45,- DM. Caesar
3, Microsoft Combat Flight S.,
Knights & Merchants, Dynasty Ge-
neral je 25,- DM. Max 2, Civil War
2, M1 Tank Platoon 2, Red Baron
2 je 15,- DM. Alle orig. im Karton
m. Anl. u. Ref. Karte! Bei Abnah-
me von 2 Spielen ein Uberra- ’
schungsspiel gratis. Tel.: 04563/
422590

Steuererklarung fir 1999 von
WISO, einfach genial fur 40 DM.
Tomb Raider Trilogie fir 100 DM
zzgl. 10 DM Nachnahmegebdihr.
Tel.: 0251/862404

Bei mir gibt es billige Spiele.
Schaut mal rein. www.Spiele-In-
sel.de

Verkaufe NBA Live 98 fiir 30 DM,
FIFA 99 fur 50 DM, F22 Raptor fir
30 DM. Auf Wunsch: Alle Spiele
mit Verpackung. Tel.: 09262/9651,
Fax: 09262/9652

"SCHIWI

Elektronik Handels GmbH

Ihr Hardware-Discounter
...immer aktuell und preiswert !
Hotline 040/528758-10 Fax -70

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver

Jack Nicklaus 5, Rent a Hero, J.
Herberts GP 98, Might & Magic 2,
Deadlock 2, Constructor, Test Dri-
ve 4, Turok, Uprising: gesamt 20
DM, EA-Bundesliga-Stars 2000 fir
40 DM. Per NN. Tel.: 0251/862404

PC-Spiele, DVDs und Playstation-
Titel besonders guinstig! Im Inter-
net unter www.cheatup.de

Verk. V2000 5,-, Redline Racer 7,-,
Caesar 2 5,-, Deathtrap Dungeon
7.-, Max 5,-. Tel.: 07939/527
(nach Gerd fragen)

Wahlt euer Spiel des Jahres 1999
und gewinnt tolle Preise! Nur im
Internet unter www.cheatup.de.
Die Wahl zum Spiel des Jahres -
vom 15. bis 30. Januar 2000

Bei uns gibt es Konsolenspiele:
www.spiele-insel.de

Nude-Raider Figur (Lara oben
ohne!) und weitere 600 SF-, Man-
ga- und Horror-Modelle bei: I. Sie-
mon, Diepenbrockstr. 36, 48145
Munster. Tel.: 0251/36894,
www.spaceart-online.de

SUCHE
SOFTWARE

Suche die deutsche Version von
Phantasmagoria Teil 2 Computer-
spiel. Zahle bis 40 DM.
0212/45921

Suche Shadow Warrior, Steel
Panthers 2. Tel.: 07939/527 (nach
Gerd fragen

( VERSCHIEDENES )

Verkaufe N64 + 2 Controller +
Memory Card + 6 Spiele = 350
DM. Verkaufe auch andere Sa-
chen. Preisliste sofort anfordern.
Kim Neumann, Graumannsstieg
3c, 22885 Barsbuittel

Wolltest du schon einmal NAPO-
LEON oder HANNIBAL oder Be-
herrscher eines Sternenreiches
sein? Dafur gibt es JETZT SOFORT
Strategie-Simu im Internet:
www.EGAMES.de

Verkaufe Earthsiege 10 DM, X-
Com Apocalypse 25 DM, Helicops
10 DM, Quick Shot Joyboard fur
Amiga/C64 15 DM. Tel.:
0043/664/1146441 oder mbrand-
hu@cosy.sbg.ac.at

KLEINANZEIGEN
GEWERBLICH

Komplettlésungen mit Planen,
Tipps & Tricks fur fast alle Com-
puter- und Videospiele: Lothar
Kopfer, Schliefeweg 6, 79872
Bernau, Tel /Fax: 07675/298 o.
Tel. 07672/41560

Spiele, DVD: www.hsms.de

.DE

www.ebay.de
Hard- und Software Auktionen im Internet
1.000.000 Schnéppchen taglich!
Kaufen und verkaufen Sie
auf dem gréssten Online Marktplatz

(_ KONTAKTE )

Schaut mal rein. www.Spiele-In-
sel.de

(Gewihner)

Charts

Railroad Tycoon 2 gewinnt
Thomas Schellhorn, Dresden
Play the Games Vol. 2 geht
an

Leon Schréder, Kleve
Homeworld bekommt
Christian Krall, Minchen

Durchgeknallt

Den Hauptgewinn (Movie
Maniacs plus Flat Eric) erhélt
Daniel Ritter, Ménchenglad-
bach

Den 2. Preis, bestehend aus
einem Resident-Evil-Figuren-
set und Flat Eric, schicken
wir an

Alexander Horrer, Bernstadt
Je einmal Southpark-Kenny
und einen Bart-Simpson-
Rucksack bekommen
Marco Lemke, Berlin
Kathrin Trapp, Leimbach

Je zwei Schlisselanhanger
(Bart Simpson und Alien)
gewinnen

Alexander Fischer, Kirchhain
Georg Fuchs, Graz, Oster-
reich

Herbert Frieda, Offenbach
Sabrina Ringleb, Essen

Udo Kreidler, Horb
Sebastian Hannabach, Ei-
benstock

Enrico Kehling, Thesenvitz
Michaela Janke, Kohren-
Sahlig

Florian Callian, Kitzingen
Thomas Grumbach, Gar-
ching

Mareike Scheuner, Gro3
Gerstedt

www.pcjoker.de
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3/2000

erscheint am
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mit aktuellen Demos und genialer
Echtzeitstrategie auf 2 CD-ROMs!

Der Megaseller in
Vollversion

~Earth 2140”

Noch 140 Jahre bis zum néchsten Welt-
krieg: In Topwares so erfolgreichem Echt-
zeitstrategical im Stil von ,Command &
Conquer” prallen die beiden Supermachte
Amerika und Asien aufeinander — und Ihr
Geschick soll binnen 50 packenden Missio-
nen einer Seite zum Sieg verhelfen!

Mit der nachsten Ausgabe erhalten Sie
Deutschlands Antwort auf den West-
wood-Kult in Vollversion, also mitsamt al-
len Features (u. a. 25 eigene Szenarien fiir
Multiplayer) und dem kompletten Ma-
nual. Erleben Sfe Basenbau, Action und
Taktik in Perfektion: Klassisches Gameplay,
spannendes Missionsdesign, trotz vieler
Handlungsmaéglichkeiten einfache Steuerung sowie
schone Iso-Grafik mit passender Soundkulisse (inkl.
deutscher Sprachausgabe) machen die Schlachten um
die Zukunft der Erde zu einem PC-Ereignis erster Kajlte.
Nicht umsonst hat man mit , Earth 2150" erst kurzlich
einen Nachfolger veroffentlicht.

* 2 Kampagnen mit je 25 Missionen

* 25 Zusatzszenarien fiir bis zu 6 Spieler tiber (Null-)
Modem oder LAN

* Grafik in 65.000 Farben (640 x 480 oder 800 x 600
Pixel), 5 Gelandedesigns, gerenderte Zwischense-
quenzen

* 9 Audiotracks direkt von CD, deutsche Sprachaus-
gabe

* komplett deutsch fiir Windows 95/98, auch unter
DOS lauffahig

AUS DEM-TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele

Daikatana e Final Fantasy 8 » Anstof 3
Rally Masters » Der Verkehrsgigant
Starlancer » Sudden Strike

Online
Neue Technik, neuer Fun: Flash 4 Games

Hardware
Game Boys fur Erwachsene: Zocken auf dem Laptop
Erste Infos zu Voodoo 4 und Voodoo 5

Wahl
Spiel des Jahres: die Gewinner

5—‘
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slo

wwwpcjoker.de



Traumfrau
zum Traumpreis!

Hieb- und Stichfest:
Fiir alle Fans crstklass% Action-Adventures
haben wir dcn Preis kraftig 1 rcduzicrt!

=1 Gamcs&Moreuamx
¥/ 91%

91%

I P%@kﬂf [10/991

iPC Action f10/99]
90%

. Inc. Deakan Order of the Flame, Paygoosis and the Prygoosis
E e s



€INE UKUNFT.

"WeR ACTION-ROLLENSPIELE MAG. KOMMT UM REVENANT NICHT HERUM."
(PC Action 11/99)

"DAs ROLLENSPIEL FUiR EINSTEIGER UND FORTGESCHRITTENE."
(PC Praver 12/99)

5 5h Hiole)

www.eidos.com et S

Produktinfo 003
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